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DIGITALIZAREA EDUCATIEI - O NECESITATE
A INVATAMANTULUI ROMANESC

Prof. Bogdan luliana-Adelina
Prof. Pitpea Madica
Liceul Tehnologic ,,Domnul Tudor”, Drobeta-Turnu Severin

In ultimii ani s-a vorbit din ce in ce mai mult despre necesitatea digitalizarii educatiei, insa
transformarile in acest sens se produc diferit de la judet la judet sau chiar de la o unitate de
invatdmant la alta. Sunt institutii scolare in care tehnologia a devenit o normalitate, dar si scoli In
care inca se folosesc cu succes tabla traditionala si creta. Avand in vedere cd Roméania dispune de
conectivitate la internet cu o larga acoperire, ar trebui sa se faca pasi importanti pentru asigurarea
tuturor resurselor si a unui cadru integrat pentru acces la o educatie de calitate in era digitald, mai
ales In mediile defavorizate. Solutiile stau la indemana conducerii fiecérei scoli.

Primul pas al digitalizarii educatiei din Romania a fost ficut. Incd din perioada pandemiei
cadrul didactic s-a ocupat de perfectionarea in domeniul noilor tehnologii, pentru a putea raspunde
cerintelor din invatdmant, mai ales ca noile oferte educationale se bazeaza pe specializari si calificari
digitale adecvate meseriilor viitorului, toate depinzand de ceea ce are la indemana profesorul.
Cursurile, workshopurile, webinarele, simpozioanele si conferintele dedicate instrumentelor TIC,
resurselor digitale, metodelor de predare, invatare si evaluare folosind tehnologia nu lipsesc din
ofertele de formare ale fiecarei Case a Corpului Didactic, indiferent in ce judet este situata.

Tot in aceastd perioadd au fost sprijiniti atat profesorii, cat si elevii in achizitionarea
echipamente digitale. Incepand cu primévara anului 2020 au fost implementate mai multe programe:
Scoala de acasa (tablete scolare), proiectul ROSE (laptopuri), Programul Operational pentru
Competitivitate (POC — tablete, laptopuri, alte dotari). Toate acestea s-au alaturat mai Programul
EURO 200 a fost lansat in 2004 in baza legii nr. 269 / 2004. Prin aceste programe numeroase
dispozitive au ajuns in posesia profesorilor si elevilor, comunicarea educationala, mai ales in perioada
de criza, fiind facilitatd. Dezvoltarea bazei materiale in vederea desfasurarii unui proces instructiv
educativ de calitate devenind un deziderat important al fiecarei unitati de invatamant.

Bineinteles ca pentru definitivarea bazei materiale necesare, multe unitati din invatamantul
preuniversitar au solicitat echipamente digitale prin proiecte finantate in cadrul Planului National
de Redresare si Rezilienta (PNRR) - Componenta 15: Educatie - Dotarea cu mobilier, materiale
didactice si echipamente digitale a unitatilor de invatamdnt preuniversitar si a unitdatilor conexe,
prin contractul de finantare incheiat intre Unitatea Executivi pentru Finantarea Invatimantului
Superior, a Cercetarii, Dezvoltarii si Inovarii (UEFISCDI), in numele si pentru Ministerul

Educatiei. Astfel, se va permite accesul elevilor la tehnologie prin dotare cu echipamente TIC
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pentru salile de clasa, echipamente digitale pentru laboratoarele de chimie, fizica, informatica sau
din domeniul tehnic. Din fericire, aceasta solutie a fost folosita de foarte multe scoli, iar in cativa
ani tehnologia, cea care va asigura si viitorul elevilor nostri, va deveni o normalitate in scoala
romaneasca.

Potrivit comunicatelor Ministerului Educatiei ,,urmeaza sa se investeasca 1.068.260.200
euro atat pentru digitalizarea unitatilor de invatamant preuniversitar, cat si pentru Imbunatatirea
infrastructurii educationale”. Aceastd masurd va permite unitatilor de invatamant sa achizitioneze
echipamente moderne adecvate propriilor nevoi, avand in vedere specializarile atat de
diversificate. Provocarea majord care trebuie depasitd este lipsa personalului specializat in
achizitii, implementare si suport tehnic. La achizitionarea acestor echipamente tehnice este bine
sd se tind seama de standarde ridicate de siguranta si rezistenta ale produselor achizitionate, nu doar
de aspectul financiar, deoarece sunt utilizate zilnic de zeci de elevi plini de energie, cu o
responsabilitate specifica varstei, lucru care le va pune, cu siguranta, integritatea fizica la incercare,
iar perioada de utilizare a acestora va fi mult mai redusa decat cea asteptata.

Nu ar trebui sa lipseascd din acest proiect al inovarii invatdmantului si programele de
securitate, mai ales ca In ultima perioada atat institutii importante ale tarilor, cat si firme cu traditie
au avut de suferit de pe urma atacurilor cibernetice. Aceastd componenta este mentionata drept o
necesitate in Strategia privind digitalizarea educatiei din Romdnia 2021-2027, unde se arata ca:
»Introducerea si utilizarea elementelor de securitate al platformelor educationale, precum si
propunerea de sisteme sigure de management al activitatilor educationale care, pe baza
comportamentului utilizatorilor, sd permita identificarea si autentificarea elevilor/studentilor pot
sprijini activitatile profesorului si poate verifica autenticitatea elevilor/studentilor conectati la
platforma educationald.”

Catalogul digital reprezintd un alt element important in digitalizarea invatamantului
romanesc, insa foarte putin utilizat in scolile din Romania. Aceasta aplicatie online ,,este accesibild
prin web, independent de dispozitivul utilizat: computer personal portabil, PC, tableta sau telefon,
atat pentru adaugarea inregistrarilor legate de procesul educational aferent, cat si pentru consultarea
notelor, a absentelor si a rapoartelor statistice.” . Catalogul digital este componentd web ce poate fi
accesata de catre conducerea unitatii de invatamant, cadrele didactice, dar si de catre parinti si
elevi, pentru a le permite si interactioneze, si comunice mai eficient dar si si le usureze munca. in
acest mod, parintele este in contact permanent cu situatia scolara a copilului, putand actiona mult
mai rapid pentru a schimba situatia, din aceastd cauza consideram ca este necesara aceasta aplicatie
in scoala romaneasca.

Elevul reprezintd centrul actului educational, iar solutiile propuse ar trebui sa plece de la

aceasta realitate in care instrumentele digitale, odata ce le stdpanesti, nu fac decat sa iti
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eficientizeze lucrul si sa ajungi mai usor la cei pe care ii formezi. Elevii de azi vor ajunge pe piata

muncii, unde, indiferent de meseria aleasa, medic, inginer, instalator, agricultor sau oricare ar fi

aceea, vor folosi tehnologia, iar pentru a face acest lucru este necesara intrarea in contact cu aceasta

incd din primii ani de scoala.

Bibliografie:

Strategia privind digitalizarea educatiei din Romania 2021-2027
https://romaniacurata.ro/monitoruleducatiei

LEGE Nr. 269 din 16 iunie 2004 privind acordarea unui ajutor financiar in vederea stimularii
achizitionarii de calculatoare
https://www.edu.ro/comunicat_presa_01 2023 webinar_informare_apel PNRR

Ordinul nr. 3896/2023 privind Standardele tehnice minime necesare pentru utilizarea catalogului

electronic 1n scolile-pilot
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OPTIMIZAREA EDUCATIEI PRIN DIGITALIZARE

Prof. Brasoveanu Cristina,

Liceul Tehnologic ,,Udrea Bileanu”- Baleni, Dambovita

In ultimele decenii, inovatia a fost in general din ce in ce mai des priviti ca un factor crucial
in mentinerea competitivitatii intr-o economie globalizatd. Economia digitala creste rapid; ea
patrunde in economia mondiald de la comertul cu de-amanuntul (comert electronic) la transport
(vehicule automate), sanatate (inregistrari electronice/ cardul de sanatate si medicina personalizatd),
interactiuni sociale si relatii personale (retele sociale) si, de asemenea, educatie. Tehnologia
informatiei si comunicatiilor (TIC) este parte integranta din viata profesionala si personald a
oamenilor; indivizii, Intreprinderile si guvernele sunt din ce in ce mai mult interconectate printr-0
serie de dispozitive acasa si la locul de munca, in spatii publice si in miscare. Politicile educationale
trebuie sd reflecte faptul ca internetul si computerele sunt omniprezente in viata de zi cu zi.
Calculatoarele si internetul fac din ce in ce mai mult parte din mediul in care copiii Si tinerii cresc si
invata. Prin urmare, scolile si sistemele de invatamant trebuie sa potenteze beneficiile tehnologiei
informatiei si comunicatiilor in educatie. Politicile coordonate in domeniul TIC sunt comune la nivel
scolar, judetean sau national. Ele ajuta scolile si profesorii sa tinda pasul cu fluxul constant de noutati
tehnologice, sa gestioneze schimbarea si perturbarea pe care noile instrumente le-ar putea introduce.

Existd mai multe motive pentru promovarea politicilor educationale care urmaresc si
dezvolte competentele digitale in scoli si in practicile profesorilor. In primul rind, ca instrumente,
dispozitivele digitale si Internetul reusesc sa imbunatateasca experientele de invatare traditionale ale
copiilor si adolescentilor si pot actiona ca un catalizator pentru o schimbare mai larga, acolo unde se
doreste o astfel de schimbare. In al doilea rand, prezenta pe scari largd a dispozitivelor digitale in
societate, utilizate pentru munca de zi cu zi sau in activitatile de agrement si numarul tot mai mare
de bunuri si servicii - a cdror productie se bazeaza pe acestea- creeazd cererea de competente
digitale, care, probabil, sunt cel mai bine invatate in context. In al treilea rand, in timp ce
dobandirea competentelor digitale poate avea loc si in afara scolii, educatia publica formala poate
juca un rol cheie in depasirea diviziunii dintre bogati si sdraci prin asigurarea faptului ca toatd
lumea poate folosi aceste tehnologii si poate beneficia de ele. Nu in ultimul rdnd, politicile scolare
in domeniul TIC isi pot propune sa reducd diverse costuri, precum cele administrative. Acolo unde
lipsa de profesori existd sau este de asteptat, astfel de politici pot completa alte actiuni intreprinse
pentru a atrage si retine profesorii la catedra.

Prezenta pe scard larga a TIC in viata de zi cu zi creeazd, de asemenea, o nevoie de

competente specifice. Cel putin, educatia poate creste gradul de constientizare a copiilor si a
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familiilor lor cu privire la riscurile cu care se confruntd online si cum sd le evite. Dupa cum
dinamica tehnologiei solicita utilizatorilor sai sa-si actualizeze cunostintele si abilitatile in mod
frecvent, schimbarile globale la nivelul societatii invita sectorul educational sa regandeasca
continutul si metodele de predare si invatare. Utilizatorii TIC — asa cum suntem cu totii astazi —
trebuie adesea sa se adapteze la un nou dispozitiv sau software sau la noi functii ale dispozitivelor si
aplicatiilor existente. Ca urmare, utilizatorii TIC trebuie sa invete, si dezinvete, intr-un ritm rapid.
Doar cei care pot instrumenta ei insisi acest proces de invatare, rezolvand probleme nefamiliare, pe
masura ce acestea apar, vor culege pe deplin beneficiile unei lumi impregnate de tehnologie.

Mai precis, educatia poate pregdti tinerii pentru munca in sectoarele in care se preconizeaza
noi locuri de munca in urmatorii ani. Astazi, TIC este utilizat in toate sectoarele economiei si multe
dintre sectoarele cu un nivel ridicat de utilizare a TIC, cum ar fi cel financiar, servicii si sanatate.
Alte sectoare ale economiei care au fost ferite de concurenta internationald, cum ar fi comertul cu
amanuntul sau difuzarea stirilor, au fost transformate prin cresterea serviciilor online
corespunzatoare. Oricare ar fi joburile lor dorite, cind studentii de astdzi parasesc scoala sau
universitatea, cel mai probabil vor ciuta si vor aplica pentru locuri de munci pe net. In consecinta,
un nivel ridicat de familiaritate cu TIC in randul fortei de munca poate fi un avantaj competitiv
pentru tarile din noua economie a serviciilor.

Contextele 1n care profesorii pot lucra cu tehnologia variaza semnificativ, iar accesul pe care
il au la calculatoare- asa-zisul decalaj digital- afecteaza ceea ce se intampla cu elevii in procesul de
implementare a tehnologiei. Un echipament minim necesar include: cel putin un calculator la clasa
(ideal este un calculator la fiecare doi elevi), conexiune la internet, o imprimanta, videoproiector,
casti cu microfon Incorporat, un procesor de text si un motor de cautare actualizat.

In predarea limbilor moderne, procesoarele de text nu numai ci sunt capabile si
imbundtiteasca abilitatile de scriere, ci pot fi si excelente instrumente pentru introducerea sau
exersarea vocabularului. Abilitatea de a muta cu usurintd cuvintele si bucati de text in pagind 1i
poate ghida pe elevi catre o intelegere mai profundd a modului in care limbajul functioneaza.
Capacitatea de a anula si reface actiuni/ miscari si editari inseamna ca experimentarea este mai usor
si consuma mai putin timp. Cand este utilizat impreund cu exercitii de gramaticd, procesorul de text
poate activa abilitdtile de ,,observare”, dezvoltdnd constientizarea structurilor limbajului si
incurajand-i pe elevi sa se joace cu limba tinta.

Utilizarea site-urilor web este una dintre cele mai simple si mai putin stresante moduri de a
include tehnologie in sala de clasa, cu precadere la orele de limbi moderne. Exista o colectie mare
si in continud expansiune de resurse de pe web, la o varietate de niveluri si care acoperd o serie
uimitoare de subiecte. Se poate alege dintre surse autentice sau specifice - site-uri (realizate de si pentru

profesori), site-uri monolingve sau multilingve, site-uri cu multimedia, sau doar text simplu, pentru cei
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cu conexiuni mai lente. Web-ul este o sursa de continut care poate fi folosita ca o fereastra catre lumea
mai larga in afara clasei si este - desigur - o colectie de materiale autentice usor de obtinut. Ca atare, este
un depozit de continut mult mai mare decat ar fi fost anterior disponibil.

Ca profesor de limba englezd am experimentat, in perioada pandemica, beneficiile utilizarii
platformei educationale Microsoft Teams a scolii. Am creat echipele claselor, pe canalul cirora am
postat documente in format word, pdf, mesaje audio, clipuri video si link-uri. Aplicatia mi-a permis
programarea orelor de curs conform orarului, mentionand ziua, ora, clasa. In canalul clasei, apare
automat programarea conferintei si autorul acesteia. In timpul cursurilor sincron am partajat ecranul,
utilizand manualele digitale si materiale online. Pentru discutiile/ activitatile in echipe, a fost posibila
divizarea conferintei in camere separate, atribuite fiecarui grup in parte. Elevii si cadrele didactice au
putut creat chaturi de grup pentru a studia si a comunica, de la conversatii unu la unu pana la chaturi cu
toatd grupa/ clasa. Ferestrele de chat le-am utilizat pentru activitati asincron: postarea temelor,
proiectelor, discutii / feedback-uri private. Chatul din Teams oferd mesagerie in timp real si asincron,
colaborare cu fisierele si posibilitatea de Intalnire instantanee cu grupul creat. Este posibild si atribuirea
de teme, sarcini de lucru precum si realizarea de teste online. In ceea ce priveste aplicarea testelor
online, am constatat un grad destul de ridicat de frauda, in special atunci cand am permis ca elevii sa
primeasca rezultatele testului imediat dupa finalizarea si trimiterea acestuia. Pe de alta parte, feedback-
ul instant si-a demonstrat avantajele: nu necesitd timp de corectare, evidentiaza greselile comune, timpul
de lucru etc. Acestea sunt doar cateva din facilitatile platformei pe care le-am descoperit si utilizat, dar
specialistii IT continua sa o imbunatateasca, addugand noi functii si aplicatii.

Concluzionand , competentele si dispozitivele digitale pot sprijini si imbunatati invatarea. Cu
acces la computere si internet, elevii pot cauta informatii si pot obtine cunostinte dincolo de ceea ce
este disponibil prin profesori si manuale. De asemenea, li se ofera elevilor noi modalitati de a-si
exersa abilitatile digitale— cum ar fi mentinerea unei pagini web personale sau publicarea online,
programarea computerelor, vorbirea si ascultarea vorbitorilor nativi cand invatarea unei a doua limbi
si/sau pregatirea unei prezentari multimedia, fie ca este singur, fie parte a unei echipe conectate de la
distanta. Dispozitivele digitale reunesc medii educationale (carti, lucrari/ articole publicate postate,
inregistrari audio, inregistrari video, baze de date, jocuri etc.), care in mod traditional sunt separate,

extinzand sau integrand astfel intervalul de timp si contexte In care poate avea loc invatarea.
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GESTIONAREA INFORMATIEI PRIN EDUCATIA MEDIA

prof. Brezovan Marina
prof. Cioroianu Doinita
Colegiul ,,Stefan Odobleja”, Craiova

Educatia primita in scoli ofera tinerilor posibilitatea de a se integra in mod inteligent si eficient
intr-o lume in continud schimbare.

Generatia prezentd are In vedere nevoile elevilor si cadrelor didactice din scoala, avand ca
scop cresterea motivatiei si trezirea interesului acestora de a veni cu drag la scoalad si implicit
reducerea absenteismului si cazurilor de abandon scolar, prin folosirea unor instrumente/ aplicatii/
jocuri atractive si prin modernizarea/ dotarea salilor de clasa cu table interactive pentru derularea de
activitati scolare si extragcolare. Existenta unor sdli de clasa dotate cu tehnologii moderne asigura
cadrelor didactice posibilitati de creare si aplicare cu elevii a unor contexte noi de invatare, moderne,
adaptate societitii actuale. In acelasi timp utilizarea tablelor interactive reprezinti o modalitate
atractiva de desfasurare a programului scolar.

Nevoia de modernizare a stilului de predare-invétare si de crestere a calitatii procesului
instructiv- educativ conduce la concluzia ca elevii ar fi mai atrasi de materiile scolare daca ar avea
acces la informatii prin intermediul tehnologiei. Acest lucru ar faciliteazd atat predarea, cat si
invatarea si evaluarea.

Crearea unui mediu educational prietenos, care stimuleazd dezvoltarea creativitatii si
interesului pentru invatare duce la cresterea randamentului scolar si la scaderea absenteismului.

Tabla interactiva reprezintd un mijloc util de folosire a tehnologiei ca si un instrument

complementar de predare-invatare-evaluare, pe langa metodele si mijloacele traditionale.
Elevii s-au aratat mereu interesati de orice gadget SMART aparut.Astfel, acest lucru influenteaza
motivatia cu care participd la ore.Acest tip de abordare directioneaza elevii spre o Invatare prin
descoperire, facandu-i mai autonomi si mai responsabili fatd de invatare. Tablele interactive
combinate cu pachete de continut educational digital, utilizate in cadrul lectiilor, faciliteaza
transmiterea si Tnsusirea de cunostinte valorificand toate stilurile de invatare (vizual, auditiv si tactil-
kinestetic). Astfel, fiecare elev se simte comfortabil ca intelege notiuni care prezentate in stil
traditional/ clasic pareau vagi si de neinteles. Faptul ca elevii pot participa activ in desfasurarea
demersului intstructiv-educativ le creste increderea in fortele proprii si motivatia pentru invatare,
ducand la cresterea performantelor scolare.

Prin noile instrumente, elevul are posibilitatea de a profita mai mult de spatiul de invatare, de
a fructifica oportunitatile de invatare si reuseste sa se manifeste autonom intr-un nou domeniu (sau o

parte a acestuia), ceea ce mareste eficienta de invatare.
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In timp ce ne aflim la rascrucea dintre inovatia tehnologica si paradigmele educationale, nu
putem sa nu ne gandim la traiectoria institutiilor noastre de invatamant. Relatia simbiotica dintre
tehnologie si educatie anuntd o noud erd, una marcata de pedagogii dinamice, receptive si incluzive.

Exploatarea puterii tehnologiei se traduce in sali de clasd care nu numai ca sunt echipate cu
instrumente de ultima generatie, dar sunt si sensibile la nevoile diverse ale elevilor. Realitatea virtuala
il poate transporta pe elevi in civilizatii antice, in timp ce algoritmii adaptivi ajusteaza planurile de
lectie pentru a se adapta la curbele individuale de Tnvatare. Realitatea extinsa poate sterge granitele
de tabla, permitdnd unui copil dintr-o comunitate marginalizatd sd beneficieze de aceleasi
oportunitati ca si omologul sau dintr-un oras metropolitan.

Cu toate acestea, existd un fir de baza care trebuie sa raména intact: esenta contactului uman
in educatie.

Astfel, viitorul educatiei nu constd doar in integrarea tehnologiei. Este vorba despre gasirea
unui echilibru armonios, in care tehnologia amplifica potentialul uman fard a umbri valorile de baza
ale empatiei si mentoratului.

Transformarea digitald in educatie este o frontierd interesantd, plina de potential. Pe masura
ce integram mai multa tehnologie in sdlile noastre de clasa, trebuie sd ne amintim, de asemenea, sa o
echilibram cu atingerea umana de neinlocuit.

Educatia media si informationald reprezintd un set consistent de competente multifatetate,
utile pentru o gestionare adecvata, cu sens, a informatiei si a continuturilor livrate de mijloacele de
comunicare in masd, pentru dezvoltarea unei constiinte critice asupra mediului informational si
mediatic; presupune alegeri informate, rationale si echilibrate, cercetare, selectie si interpretare,
evaluarea surselor si continuturilor, creare de continuturi relevante, atitudine activa, etica si reflexiva,
lectura critica si distantatd fata de mesaje, surse de date, retele de furnizare. Cu alte cuvinte, ca orice
alfabetizare, inseamna sa ,,citesti” cu ochi critici media, sa ,,citesti” un site, un program tv, un articol,
sd navighezi printre surse de informare si sa ,,scrii” mesaje nu doar utilizand textele ci si, de exemplu,
imaginile, sunetul, fotografia.

Educatia media si informationald inseamnad, asadar, un set fundamental de competente
necesare oricarui cetdtean, pentru a functiona eficient si responsabil in actuala lume . Este, asa cum
subliniaza UNESCO, un concept dinamic, aparut in anumite contexte tehnologice, economice, sociale
si intr-un anume mediu cultural. Este legat de diversitatea culturala si lingvistica, pentru ca, alaturi
de alte abilitati, va ajuta la promovarea dialogului intercultural, va facilita o cultura a pécii, tolerantei
si non violentei (UNESCO, 2013).

Ca atare, cea mai utilizata triada pentru structurarea competentei mediatice si informationale
include: acces la continuturile media, intelegerea acestora si crearea, exprimarea personald prin

implicarea mijloacelor de comunicare in masa.
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Competentele din acest domeniu 1i vor ajuta pe cetdteni sa inteleaga fenomenele media in
complexitatea lor, sa distingd tipologii, forme de exprimare specifice, sa argumenteze importanta
mijloacelor de comunicare in masa, noi sau vechi. Intelegand consistent specificul mass media, elevii
vor utiliza aceste procese si produse cu discernamant si distanta critica, facand alegeri informate,
dintr-o perspectiva circumspect-reflexiva. Acestia vor dezvolta abordari critice asupra continuturilor
si proceselor de elaborare a mesajelor receptate, analizdnd acuratetea, calitatea, veridicitatea si
credibilitatea acestora. De asemenea, vor sesiza existenta multiplelor perspective existente in
constructia si receptarea mesajelor, care pot functiona ca filtre asupra realitatii, vor detecta incarcatura
ideologicd sau comerciald a mesajelor si vor fi capabili sa dezvolte perspective si opinii proprii,
argumentate si echilibrate.

Competentele din acest domeniu 1i vor ajuta pe cetateni sd fie nu doar consumatori pasivi dar
si producatori inovatori de media, participanti la procesul de constructie de cunoastere si cunostinte.
In calitate de creatori si autori, acestia vor putea si isi exprime cu incredere propria opinie si
creativitate, sa genereze continuturi relevante, exprimate adecvat, prin utilizarea de tehnici de
compozitie specifice si distribuite pe canale specifice. Aceasta posturd de autor, de generator de
mesaje si de contributor la cunoasterea comund solicitd nu doar creativitatea cetatenilor, dar si
abilitatile de comunicare ale acestora, de organizare de materiale, de interactiune cu media.

Comunicarea digitald va avea mai ales caracter practic, concretizat n activitati de: analiza si
producere a unor continuturi media; exersarea utilizarii mijloacelor de realizare a coerentei discursive,
de reliefare, de marcare a perspectivei si a atitudinii; identificare a caracterelor stilistice specifice
textului multimodal; recunoastere a unor tipare textuale; comentariul de informatii (stiri, mesaje);
simulare; jocul de rol; studiul de caz; tehnoredactarea unor articole pentru revista scolii; realizarea
unor interviuri si reportaje; editarea unei carti electronice; realizarea unei pagini web; elaborarea de
stiri; exercitii de argumentare pe baza unor texte selectate din mass-media; construirea unor
alternative explicative la mesajele receptate etc.

Elevii vor parcurge teme precum: privind noile tipuri de media; canale de comunicare; mesajul
informatiei media; surse de documentare; instrumente web etc.

Profesorii trebuie sd formeze la elevi deprinderi de utilizare a unor mecanisme lingvistice
fundamentale pentru realizarea comunicarii, s dezvolte capacitatea de a recunoaste si de a utiliza
diferentele de registru si variatiile stilistice si socio-lingvistice ale limbii romane, sa-si dezvolte
abilitatile de intelegere si realizare a comunicarii digitale si sa integreze eficient instrumentele digitale
in realizarea continuturilor. Se va urmari cultivarea urmatoarelor valori si atitudini: atitudine pozitiva
fatd de In limba maternd, obiect si instrument de studiu, si recunoasterea rolului acesteia in
dezvoltarea personala si imbogatirea orizontului cultural; atitudine pozitiva fatd de comunicarea

digitala; incredere in propriile abilitati de comunicare; interes pentru dezvoltarea propriilor abilitati
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de exprimare orald si scrisa; gandire autonoma, criticd, flexibila si prospectiva; toleranta fatd de
valorile, opiniile si argumentele celorlalti; sensibilizare si exprimare culturald; cultivarea interesului
pentru lectura si a placerii de a citi; asumarea unui set de valori personale care sa confere identitate
persoanei; interes pentru identificarea, selectarea, organizarea, si prelucrarea informatiei; dezvoltarea
Se vor utiliza metode si procedee atractive, inovative, care sa stimuleze si sd intretina interesul si
implicarea elevilor: comentariul de texte; photovoice; simularea; brainstormingul; jocul de rol;
portofoliul; animatia socio-educativd; metoda proiectului; dezbaterea; masa rotunda.

O concluzie evidentd pentru cine analizeaza diferitele seturi de capacitati asociate ideii de
educatie media si informationala, fie cd este vorba despre competentele generale, ale profesorilor,
elevilor sau ale tanarului cetitean, este multitudinea de puncte comune, de zone de intersectie si
suprapunere. Pentru ca, in esentd, chiar daca exista variatii notabile Intre constructiile de argumentare,

diferitele modele de competente sunt structurate in jurul unor cuvinte cheie: acces, intelegere si creare.
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INFLUENTA TEHNOLOGIILOR INFORMATICE SI
DE COMUNICATIE (TIC) iN PROCESULL DE INVATAMANT

Laborant ing. Cariavan Viorica
Prof. Firu Maria Lorena

Liceul de Industrie Alimentara, Craiova, Dolj

Noile schimbdri In domeniul curriculumului se cer bine corelate, incat sd conduca la
realizarea unor performante superioare in invatarea cu elevii. Diversificarea curriculumului prin
introducerea informatiilor digitale si ameliorarea metodelor moderne de predare-invatare-evaluare,
va conferi inevitabil invatdimantului romanesc caracterul societatii cunoasterii in care el exista.
ramane fara efecte pozitive.

Tindnd seama de asigurarea concordantei dintre nivelul si volumul de cunostinte si
capacitatea de asimilare a elevului, este necesar sa-1 determinam pe elev sa fie cat mai activ, sa-I
inarmam cu mijloacele necesare si procedee de muncd individuald. Sub influenta Tehnologiilor
Informatice si de Comunicatie (TIC), a noilor teorii psihologice ale invatarii si a noilor paradigme
educationale, lumea educatiei se schimba, iar profesorii sunt chemati sa rdspundd primii acestor
schimbari. Mai mult decat oricand, este momentul pentru reconsiderarea ansamblului curricular,
legitimatd de practica unei educatii de facturd noua, informatizata.

Mediile educationale virtuale, educatia deschisd si la distanta, bibliotecile si clasele virtuale
sunt doar cateva dintre ,,spectacolele” ce ni se dezvaluie reunite sub titlul generic Instruirea Asistata
de Calculator.

Desigur ca PC-ul existd deja in mediile educationale, dar consider ca se impune o
reorganizare si redimensionare a cunostintelor in domeniul, iar prin obiectivele unui posibil proiect
in care Invatarea, instruirea si dezvoltarea aptitudinilor elevilor sd fie mijlocitd de calculator, sa
apropiem personalitatea in devenire a elevului de latura teoretico-practica, astfel incat ei sa-si
dezvolte involuntar diferite competente (pluridisciplinare si interdisciplinare).

Societatea informationald (SI) si Societatea cunoasterii (SC) sunt realitdti ale lumii in care
trdim; Societatea cunoasterii se naste Intr-un mediu in care marea majoritatea membrilor ei are
acces la tehnologii IT&C si utilizeaza frecvent tehnologiile informationale.

Cu ajutorul calculatorului pot fi prezentate: informatii; aplicatii, exercitii, probleme; jocuri
didactice; simularea unor procese/fenomene; itemi de evaluare/autoevaluare, eficienta instruirii
asistatd de calculator depinzand de: calitatea programelor; competentele didactico-metodice si

tehnice ale cadrului didactic; competentele tehnice ale elevilor.
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Problematica mijloacelor didactice pentru domeniul educatiei trebuie privita din cel putin
doua puncte de vedere diferite: al lucrarilor de pedagogie, considerate a fi ,,totalitatea materialelor,
dispozitivelor si aparatelor cu ajutorul cdrora se realizeaza transmiterea si asimilarea informatiei
didactice, inregistrarea si evaluarea rezultatelor obtinute” si al metodicilor specifice fiecarei
discipline. Sintagma de mijloace de Invatdmant in educatia muzicald, trebuie extinsd; acceptiunea
actuald limitandu-se pentru acest domeniu la mijloacele audio-vizuale, care mai curand tin de
materiale didactice. Pornind de la definirea generala a termenului mijloace, mai exact expresia
»ceea ce se face spre a ajunge la un scop”[2], personal consider ca este bine de luat in seama si
modul in care calculatorul si tehnicile noi TIC, contribuie la imbunatatirea demersului didactic.

Aplicatii multimedia utilizate in procesul instructuv-educativ

Multimedia este un atribut, transformat rapid in substantiv datorita frecventei sale utilizari
din ultimul timp. Multimedia (multi — mai multe; media — medii, mijloace) Inseamna exact ce ii
spune si numele: capacitatea unui sistem de a comunica (prezenta) informatia prin intermediul mai
multor medii de prezentare simultan, cum ar fi: text, grafica, fotografii, animatie, sunet, clipuri
video, etc. De asemenea, multimedia implicd notiunea de interactivitate: utilizatorul nu este un

La acest moment existd in lume o serie de proiecte in care se incearca aplicarea unor metode,
mijloace si tehnici noi de predare—invatare—evaluare, care au la baza principii pedagogice noi si mai
evoluate, aparand tot mai frecvent in discutie, conceptul de disciplind integrata (de bloc); aceste
discipline au meritul de a integra informatii din domenii diferite ale stiintelor facilitdnd, ulterior,
studiul disciplinelor particulare; acestea sunt idei care m-au determinat la enuntarea a cel putin trei
intrebari, avand in vedere subiectul lucrarii:

e ..Cum se va numi acea disciplind care poate integra disciplinele educatiei estetice, avand
in vedere caracterul pragmatic si specific artistic al obiectelor de invatdmant prin care se realizeaza
aceasta, in scoala roméaneasca?”

e _.Care vor fi metodele si mijloacele prin care aceastd disciplind (integratd) isi va realiza
obiectivele si finalitatile?”

e _Pana unde si pana la ce nivel de Invatamant poate pdtrunde aceastd disciplind in
modelarea personalitdtii elevului, de ce nu a omului, tindnd seama de toti factorii devenirii
personalitdtii umane si a interdependentelor dintre acestia?”

Abordarea interdisciplinard nu anuleaza disciplinaritatea, ci isi propune sa amplifice
conexiunile disciplinare, eliminand granitele stabilite intre diferitele domenii. Deoarece intregul
proces educativ este coordonat de un singur cadru didactic, la nivel liceal, organizarea activitatilor
combinate ,,bi” sau ,,multidisciplinar” este mult mai usor de realizat, intrucat conditiile necesare

sunt relativ identice prin organizarea exterioara, structura cunostintelor si strategia didactica.
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Selectarea continuturilor invatamantului este o problema de mare responsabilitate didactica,
deoarece trebuie sa se opereze in asa fel incat sd se acopere 1n Intregime volumul, structura si natura
informatiilor recomandate in curriculum. Valorile stiintifice, morale, estetice si fizice care fac
mai bine in acest context interdisciplinar. Abordarea proiectiv — interdisciplinara a disciplinelor
tehnice si a modalitatilor de optimizare a demersului didactic, implicd introducerea aplicatiilor
multimedia si a soft-lui educational. Profesorul se gaseste in ipostaza de a-si cduta si gasi noi
mijloace si metode didactice, de a-si Tmbundtdtii mijloacele mai vechi, pentru a corespunde
solicitarilor venite din exterior.

Astfel, noile metode sau mijloace didactice trebuiesc alese cu mare grija pentru a nu
»deteriora” spectrul disciplinei. Au aparut, o serie intreagd de aplicatii multimedia, programe
educationale si prezentari multimedia care ajutd substantial procesul didactic dandu-i 0
interactivitate deosebita, implicand tot mai mult elevii in procesul instructiv educativ.

CD/DVD-urile multimedia

Un CD multimedia reprezintd o tehnologie educationald care sprijina studiul unei discipline
scolare, fiind un aliat al profesorului caruia i face servicii dar 1i creeazd obligatia de a se
perfectiona permanent, determinandu-1 sa-si revizuiasca spiritul care i anima relatia cu cei pe care
i1 instruieste si educa; in acelasi timp, CD-ul multimedia reprezinta si o forma de predare — invatare
— evaluare distribuita, sprijinind invatdmantul la distanta.

Profesorul contemporan trebuie deci sa fie antrenat intr-un continuu proces de invatare,
adaptandu-si priceperile si deprinderile, precum si cunostintele si modul de valorificare a acestora la
noul context social-economic si cultural al erei tehnologice.

Cunoasterea si solutionarea problemelor cu care acesta se confruntd determind nu doar

traiectoria pe care educatia o urmeaza in viitor, ci si profilul dascalului din secolul al XXI-lea.
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DIGITALIZAREA LA ORELE DE CURS

Prof. Chirfot Carmen-Victorita

Liceul Tehnologic ,,Domnul Tudor”, Drobeta-Turnu-Severin

Transformarea digitala a orelor de curs poate reprezenta o solutie la provocarile actuale ale
sistemului educational din Romania. Cu toate acestea, marea majoritate a scolilor se confrunta cu lipsa
de fonduri proprii necesare implementarii si adoptiei tehnologiei necesare. O mare parte dintre actorii
implicati In procesul educational au anticipat rolul important pe care tehnologia il are in predare si
invatare si au cautat metode de a o integra in intregul proces al educatiei, dorindu-si o “clasd” cu solutii
complete de digitalizare care sa 1i ajute pe profesori sa transforme experienta educationala.

Cadrele didactice, parintii si elevii au nevoie de solutii care sa fie accesibile, usor de folosit si
de administrat si care sa ofere un continut educational vast.

In ultimii ani a avut loc o schimbare majora privind modul in care scolile abordeazi tehnologia.
Aparitia unui val de dispozitive si servicii mobile mai usor de folosit si mai accesibile, alaturi de dorinta
de a adapta educatia la noua generatie de copii, cu asteptari complet noi in ceea ce priveste procesul de
invatamant, a dus la schimbarea semnificativda a felului in care scolile inteleg si practica actul de
invatare. In loc sa foloseasci tehnologia doar ca pe un instrument aditional la mijloacele traditionale de
predare si invatare, multe scoli folosesc tehnologia pentru a influenta in mod pozitiv actul educational.
Mai mult, in loc sa o foloseascd Tnainte sau dupa ore, multi profesori folosesc tehnologia in timpul
orelor pentru a stimula interactiunea cu si dintre elevi si a obtine rezultate mai bune.

Unele studii vorbesc de beneficii principale ale digitalizarii la orele de curs:

e Scaderea cu peste 60% a numarului de absente;

e Cresterea cu peste un punct a mediei pe scoald;

e Centrarea activitatii profesorilor pe actul educational, decat pe aspecte administrative;

e Vizibilitate crescutd asupra activitatii scolare a copilului, pentru parinti

¢ Multe scoli se lupta cu restrictii legate de bugete, lipsa personalului sau a spatiului fizic, atunci
cand vine vorba despre achizitia de tehnologie care sd permita digitizarea procesului de invatare.

Un procentaj ridicat de cadre didactice raporteaza ca au nevoie de formare in ceea ce priveste
competentele avansate Tn domeniul tehnologiei informatiei si comunicatiilor (TIC), metodele de
predare in medii multiculturale si metodele de predare pentru elevii cu nevoi speciale. Atat rata de
participare cat si nevoia de formare in aceste domenii au crescut in ultimii ani.

In cee ace priveste realizarea activitatilor didactice la distanta, cadrele didactice semnaleazi
lipsa instrumentelor pentru gestionarea clasei, dificultati de ordin tehnic — platforme care trebuie

instalate, care nu functioneaza, lipsa suportului pedagogic pentru realizarea de activitati de invatare
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suficient de eficiente si atractive pentru elevi: lipsa instrumentelor potrivite pentru predare-invatare
evaluare la disciplina lor, lipsa resurselor digitale la anumite discipline de studiu, lipsa unui computer
suficient de performant si lipsa timpului necesar pentru intelegerea si utilizarea adecvatd a
instrumentelor si resurselor digitale. Un element foarte important, care determind calitatea situatiei
de invatare este exercitiul utilizarii mediului tehnologic pentru proiectarea si desfdsurarea unor
activitati didactice complexe. Se urmareste formarea claselor virtuale, dezvoltarea de platforme
online de Tnvatare, aplicatii si laboratoare virtuale.

Este necesar ca toate cadrele didactice sa isi dezvolte abilitati TIC solide. Numai asa scolile
pot beneficia de tehnologia online si de toate oportunitatile si facilitatile digitale de invatare si predare.
Profesorii isi doresc ca prin instrumentele pe care le pot accesa online, norma de munca sa fie eliberata
de activitati repetitive, ineficiente si in concurenta cu nevoia de personalizare a Tnvatarii — predarii —
evaludrii pentru fiecare elev. Profesorul trebuie sd stie sa se conecteze la o platforma de e-learning si
sa dicteze elevilor sau sa filmeze cum scriu pe tabla, pana la crearea de strategii didactice elaborate
care sa poata fi folosite In contextul educatiei online.

Digitalizarea la orele de curs impune trecerea de la educatia “centrata pe profesor” la educatia
“centratd pe elev”. Una dintre directiile de transformare a educatiei o constituie individualizarea
preddrii - invatarii, un efect al abordarii centrate pe elev. Acest mesaj este completat de ideea
parcursurilor educationale individualizate, pentru fiecare elev in parte. In acest sens, efortul solicitat
cadrelor didactice pentru individualizarea si personalizarea actului didactic la nivel de elev necesita
resurse educationale numeroase, variate, de calitate si disponibile pentru a satisface aceasta nevoie de
individualizare.

In concluzie, relatia de invitare dintre profesor si elev va fi intermediata cat de mult posibil

de tehnologie.

Bibliografie (Sitografie):
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PLANUL DE ACTIUNE PENTRU EDUCATIA DIGITALA

Prof. Ica-Macicas Ana
Prof. Ciobanu lleana
LIA Craiova

Digitalizarea rapidd din ultimul deceniu a transformat multe aspecte ale muncii si vietii
cotidiene. Condusd de inovatie si de evolutia tehnologica, transformarea digitald remodeleaza
societatea, piata muncii si viitorul muncii. Angajatorii se confruntd cu dificultdti in ceea ce priveste
recrutarea de lucratori inalt calificati in mai multe sectoare ale economiei, inclusiv in sectorul
digital. Prea putini adulti isi perfectioneazd competentele sau se recalificd pentru a ocupa aceste
posturi vacante, deseori deoarece formarea nu este disponibila la momentul si la locul potrivit.

Planul de actiune pentru educatia digitald (2021-2027) este o initiativa politicd reinnoita a
Uniunii Europene (UE) de sprijinire a adaptarii sustenabile si eficace a sistemelor de educatie si
formare ale statelor membre ale UE la era digitala.

Planul de actiune pentru educatia digitala:

e oferd o viziune strategicd pe termen lung, pentru o educatie digitald europeand de inalta
calitate, incluziva si accesibila

e abordeaza provocdrile si oportunititile create de pandemia de COVID-19, care a dus la
utilizarea fard precedent a tehnologiei in scopuri de educatie si formare

e urmadreste consolidarea cooperarii la nivelul UE in domeniul educatiei digitale si
subliniaza importanta colaborarii intre sectoare pentru a adapta educatia la era digitala

e prezintd oportunitati, inclusiv o mai buna calitate si cantitate a predarii notiunilor legate
de tehnologiile digitale, sprijin pentru digitalizarea metodelor de predare si a tehnicilor pedagogice
si furnizarea infrastructurii necesare pentru o invatare la distanta incluziva si rezilienta

Pentru atingerea acestor obiective, planul de actiune stabileste doua domenii prioritare:

e Incurajarea dezvoltarii unui ecosistem de educatie digitala de inaltd performanta

Acest lucru include:

v’ infrastructurd, conectivitate si echipamente digitale

v' planificare si o dezvoltare eficientd a capacitatilor digitale, inclusiv capacitati
organizationale actualizate

v' profesori si formatori motivati si competenti in domeniul digital

v' un continut educational de finaltd calitate, instrumente accesibile si platforme
securizate care respecta standardele de confidentialitate electronica si de etica

e Dezvoltarea aptitudinilor si competentelor digitale relevante pentru transformarea digitala
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Acest lucru implica:

v' aptitudini si competente digitale de baza de la o varsta frageda

v’ alfabetizare digitala, inclusiv pentru combaterea dezinformarii

v" formare in informatica

v' buna cunoastere si intelegere a tehnologiilor care necesitd o utilizare intensiva a
datelor, cum ar fi inteligenta artificiald (IA)

v" competente digitale avansate care sa sporeasca numarul de specialisti in domeniul
digital

v/ garantarea unei reprezentari echilibrate a fetelor si a tinerelor in studiile si profesiile
din sectorul digital

Pandemia de COVID-19 a demonstrat ca este nevoie de capacititi digitale mai dezvoltate in
domeniul educatiei si formarii. Mai mult, a dus la accentuarea unor provocari si a unor inegalitati
existente intre cei care au acces la tehnologiile digitale si cei care nu au acces, printre care se
numara persoanele din medii dezavantajate.

In plus, pandemia a scos la iveald anumite provociri pentru sistemele de educatie si formare
legate de capacitatile digitale ale institutiilor de educatie si formare, de formarea cadrelor didactice
si de nivelurile generale de aptitudini si de competente digitale.

Cifrele vorbesc de la sine:

v' intr-un studiu realizat de Organizatia pentru Cooperare si Dezvoltare Economica
(OCDE) in 2018 se arata ca, in medie, mai putin de 40 % din cadrele didactice din
intreaga UE se considera pregatite sd utilizeze tehnologiile digitale in procesul de
predare, cu diferente mari intre statele membre ale UE

v mai mult de o treime din copiii de 13-14 ani care au participat la Studiul

international privind competentele in domeniul informatic (ICILS) in 2018 nu aveau

nici macar nivelul minim de competente digitale
v" un sfert dintre gospodariile cu venituri mici nu au acces la calculatoare si la internet
in banda larga, cu diferente mari intre statele membre ale UE, in functie de venitul
gospodariei (Eurostat, 2019)
Pandemia a accelerat o tendinta deja existenta de trecere la invétarea online si hibrida.
Aceasta tranzitie a dezvaluit metode noi si inovatoare prin care elevii si cadrele didactice isi
organizeaza activitatile de invatare si respectiv de predare si prin care acestia interactioneaza intr-0
maniera mai personala si mai flexibila online.
Aceste schimbari necesitd un efort intens si coordonat la nivelul UE pentru sprijinirea

sistemelor de educatie si formare in abordarea provocarilor identificate si accentuate de pandemia
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de COVID-19. In acelasi timp, trebuie si propunem o viziune pe termen lung privind calea de urmat
pentru educatia digitala europeana.
Planul de actiune pentru educatia digitala reinnoit contribuie la prioritatea Comisiei

Europene ,,o Europa pregatita pentru era digitala™ si la Next Generation EU. De asemenea, planul

de actiune sprijind Mecanismul de redresare si rezilientd, care are ca obiectiv crearea unei Uniuni

Europene mai ecologice, mai digitalizate si mai reziliente.
Planul de actiune pentru educatia digitala este un factor principal de stimulare pentru

realizarea viziunii de a obtine un spatiu european al educatiei pand in 2025. Acesta contribuie la

atingerea obiectivelor Agendei pentru competente in Europa, ale Planului de actiune privind Pilonul

european al drepturilor sociale si ale ,.Busolei pentru dimensiunea digitala 2030: modelul european

pentru deceniul digital”.

In perioada iunie-septembrie 2020, Comisia a lansat o0 consultare publici pentru a reuni

punctele de vedere si experientele tuturor cetdtenilor, institutiilor si organizatiilor din sectorul public
si cel privat cu privire la impactul COVID-19 asupra educatiei si formarii, la trecerea aferenta la
invatarea la distanta si online si la viziunea lor asupra viitorului educatiei digitale in Europa.
Consultarea publica a evidentiat ca:
e aproximativ 60 % din respondenti nu folosisera instrumente de invatare la distanta si
online Tnainte de criza
e 95 % considera ca pandemia de COVID-19 reprezintd un punct de cotiturd in ceea ce
priveste modalitatile de utilizare a tehnologiei in domeniul educatiei si formarii
e respondentii au declarat ca resursele de Invatare si continutul online trebuie sa fie mai
relevante, mai interactive, mai usor de utilizat si cd nu trebuie sd depinda de resursele
financiare ale unui oras sau ale unei municipalitati
e peste 60 % din respondenti sunt de parere ca si-au Imbundtatit competentele digitale in
timpul crizei si peste 50 % din respondenti doresc sa le aprofundeze
Cu un numar total de peste 2 700 de raspunsuri din 60 de tari si 127 de documente de pozitie
trimise, consultarea a contribuit la elaborarea unei propuneri a Comisiei privind un Plan de actiune
pentru educatia digitala reinnoit, care a fost adoptat de Colegiul comisarilor la 30 septembrie 2020.
Actiunile prevazute de Planul de actiune pentru educatia digitala
Planul de actiune pentru educatia digitald propune urméatoarele actiuni pentru perioada 2021-2027:
Prioritatea 1: Incurajarea dezvoltirii unui ecosistem de educatie digitala de inalta performanti
Actiunea 1: Dialogul strategic cu statele membre cu privire la factorii favorizanti pentru o
educatie digitala reusita

Actiunea 2: Recomandarea Consiliului privind formele de invatare mixta pentru invatamantul

primar si secundar
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Actiunea 3: Cadrul european privind continutul educatiei digitale

Actiunea 4: Conectivitatea si echipamentele digitale pentru educatie

Actiunea 5: Planuri de transformare digitald pentru institutiile de educatie si formare

Actiunea 6: Inteligenta artificiala si utilizarea datelor in domeniul educatiei si formarii

Prioritatea 2: Dezvoltarea aptitudinilor si competentelor digitale relevante pentru
transformarea digitala

Actiunea 7: Orientdrile comune pentru profesori si formatori pentru a incuraja alfabetizarea
digitala si pentru a combate dezinformarea prin educatie si formare

Actiunea 8: Actualizarea Cadrului european al competentelor digitale in vederea includerii
competentelor in domeniul inteligentei artificiale si al datelor

Actiunea 9: Certificatul european de competente digitale (EDSC)

Actiunea 10: Recomandarea Consiliului privind Tmbunatdtirea ofertei de cursuri de
dezvoltare a competentelor digitale in educatie si formare

Actiunea 11: Colectarea datelor transnationale cu privire la competentele digitale ale
elevilor si introducerea unui obiectiv UE privind competentele digitale pentru elevi

Actiunea 12: Stagiile ,,Oportunitatea digitala”

Actiunea 13: Participarea femeilor in stiinte, tehnologie, inginerie si matematica (STIM)

Centrul pentru educatie digitala

Centrul pentru educatie digitala
Pentru a sprijini ambele domenii prioritare, Comisia va institui un centru pentru educatie digitala

care va consolida cooperarea si schimbul de informatii in domeniul educatiei digitale la nivelul UE.

Bibliografie:
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EDUCATIA DIGITALA- AVANTAJE SI DEZAVANTAJE

Prof. Mendea Elena Claudia
Prof. Cocora Monica
Liceul de Industrie Alimentara-Craiova

Chiar si daca nu ar fi existat acest context al pandemiei, educatia digitala a devenit, cu
fiecare an calendaristic care trecea, o necesitate tot mai mare atat pentru profesori cat si pentru
elevi. Pandemia a acutizat Tnsd aceasta necesitate si a adus-o pana la nivelul de vital pentru orice

societate si pentru cele mai multe sisteme educationale din lume.

Putem spune ca educatia digitala a devenit vitala pentru elevi si profesori cu atdt mai mult cu cat
,cu totii am fost nevoiti s ne adaptam urgent cerintelor actuale. In Romania, spre exemplu, scolile s-au
inchis de pe o zi pe alta, astfel ca tot invatdmantul a fost nevoit sd se mute n sistem online, acel sistem cu
multe necunoscute pentru toti actorii implicati in procesul instructiv educativ. Curriculumul trebuia adaptat
din mers ,astfel Incat sa se reduca lacunele existente. Fara abilitdtile necesare in zona competentelor

digitale, cu resurse didactice precare, cu totii au fost nevoiti sa se adapteze din mers, cerintele actuale.

Educatia digitald este o nevoie care creste exponential Inca de la aparitia calculatoarelor si
apoi a internetului. Desigur ca prima forma a calculatorului, inventata de catre Charles Babbage in
secolul 19, era una mecanici si cerea o vasti cantitate de cunostinte pentru folosirea acestuia. Insa
aceasta a ramas radacina tuturor calculatoarelor apdrute ulterior.

Educatia digitala presupune, pe deoparte, un set de cunostinte pe care un individ trebuie sa
le aiba cu privire la utilizarea unui sistem digital, adica sa fie capabil sa foloseasca functionalitatile
minime ale acestuia. Pe de altd parte, educatia digitald se refera deseori si la niste metode digitale
care sa inlocuiasca metodele clasice pe care invatamantul le-a folosit dintotdeauna.

Chiar si in afara contextului pandemiei, educatia digitala a devenit, pe an ce trecea, o nevoie
tot mai mare atat pentru profesori cat si pentru elevi. Pandemia a acutizat insd aceastd nevoie si a
adus-o pana la nivelul de vital pentru orice societate si pentru cele mai multe sisteme educationale
din lume. In Romania, spre exemplu, scolile s-au inchis de pe o zi pe alta, astfel ci tot invitamantul
a fost nevoit sa se mute in sistem online.

Avantajele pe care cei mai multi le aduc in discutie tin de logistica pe care o presupune
bunul mers al unei scoli. Deplasarea pana la scoald, folosirea manualelor care trebuie transportate n
ghiozdane grele, murdaria care se face cu creta care trebuie cumparata si transportata la scoald etc.,
toate aceste probleme sunt rezolvate de scoala online, unde tot ce-ti trebuie e un gadget cu acces la
internet. Pe internet, tabla nu mai trebuie curatatd, nu mai trebuie sa te misti din casd, nu mai este
nevoie sa te trezesti cu o ord inainte sa inceapd cursurile etc. Acestea sunt avantajele educatiei n

sistem digital, dar consider ca, puse 1n balantd cu dezavantajele, acestea cantaresc mult prea putin.
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Dezavantajele-Profesorii isi dau seama mai repede de ineficienta sistemului online si
observa performantele elevilor care sunt in continud scadere. Elevii de astdzi, care chiar si in sala de
clasa reusesc cu greu sa se concentreze (cauza — dovedita stiintific — a consumului excesiv de
smartphone/computer), sunt nevoiti sd foloseasca tocmai gadget-urile care ii distrag in scopuri
educationale. Orice alta fereastrd va fi mai interesanta pentru un elev decat cea de Microsoft Teams
in care profesorul ii preda o lectie. Aceasta este raddcina multor alte dezavantaje care apar in
discutie cand vine vorba de scoala 1n sistem digital. Feedback-ul din partea elevilor si catre elevi
este de asemenea mai greu de primit in mediul online, dar exista totusi metode aplicabile si pentru a
primi si a da feedback cursantilor.

Scoala online a adus celor mai multi profesori batdi de cap cum nici o altd provocare din
cariera lor didacticd. Cu precadere in tara noastrd, care a trecut instant la scoala exclusiv online
odata cu declansarea pandemiei, fard sd se asigure cd elevii si profesorii sunt pregatiti pentru asa
ceva. Empiric vorbind, experienta online s-a dovedit si se dovedeste in continuare a fi una
neeficienta si nedoritd de majoritatea cadrelor didactice.

Desigur ca din partea elevilor si studentilor existda multe pareri bune cu privire la scoala
online, dar trebuie sd tinem cont ca acestea sunt pareri subiective. Sunt foarte des intalniti elevii
carora le convine o scoald in care se pot sustrage de la orice responsabilitate, si laptopul/tableta le
ofera acest favor din plin.

Educatia digitald ca set de cunostinte si abilitati pe care un individ le are cand vine vorba de
sisteme digitale este, fara discutie, viitorul. Indivizii care vor avea o educatie digitald vasta vor fi cei
care vor fi tinta locurilor de munca din viitor.

Cursurile online au devenit tot mai solicitate, indiferent de disciplina, deoarece pandemia a
reusit sa demonstreze faptul cd dorinta si perseverenta sunt cele care conteaza si nu prezenta fizica intr-
un spatiu. Astfel, descoperd cursurile si atelierele conversationale de germana care se desfasoard in
mediul online; folosim metode non-formale atractive si interactive pentru predarea limbii.

»EBducatia digitald ofera un plus de informatie pentru identificarea unor modalitti de
adaptare la viitor si de abordare a provocarilor cu care se confrunta sistemele de Invatamant.

Indivizii care vor avea o educatie digitala vasta vor fi cei care vor fi tinta locurilor de munca din viitor”.
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MEDIUL DIGITAL LA ORELE DE GEOGRAFIE
Prof. Constantin Cristina, Colegiul ,,Stefan Odobleja”, Craiova

Contextul epidemiologic actual a afectat sistemul de Invatamant clasic, profesorii fiind
nevoiti sa isi desfasoare si sa creeze activitati didactice care sd asigure implicarea activa a elevilor
in mediul online. Desigur ca acest tip invatdmant a avut o serie de avantaje, dar si dezavantaje in
ceea ce priveste predarea geografiei. Printre avantaje, putem mentiona accesul mult mai facil al
elevilor la informatii, imbinarea armonioasa a predarii traditionale cu cea modernd, apeland la
mijloace, strategii si platforme digitale, avantaje care sunt insotite de dezavantajul major al lipsei
prezentei fizice a elevului in fata profesorului, de conexiunea adesea slaba la internet care
ingreuneaza procesul de predare-invatare.

Unul din cele mai importante beneficii pe care le aduce educatia digitala elevilor este
accesul rapid la orice fel de informatie. Desigur, acest lucru poate ajuta sau poate dauna, in functie
de cum educam copiii cu privire la verificarea surselor, autenticitatea informatiei, dar si factorul si
contextul emotional. Spre deosebire de scoala de acum 20 de ani, mersul la biblioteca pentru a afla
o informatie despre un anumit subiect a fost inlocuit cu un simplu search pe Google. Iar acesta nu
este un lucru rau.

Invitarea asistatd de calculator ofera studentului si profesorului o gama de activitati care,
atunci cind sunt planificate cu atentie, ca parte integrantd a procesului pedagogic, il vor ajuta pe
student sa Invete geografie.

Beneficiile folosirii mediului digital ca suport de curs pentru predarea online sunt :

lectii interactive si antrenante pentru elevi;

ofera un feedback imediat;

cadrele didactice vor putea continua predarea materiei;

profesorii le vor oferi elevilor continut educational de calitate, avizat, structurat in
conformitate cu programa scolara, folosind noile tehnologii (e-learning);

e lectiile predate vor fi in continuare interactive si antrenante pentru elevi;

e atat profesorii, cat si elevii vor putea lucra de oriunde, oricand si de pe orice dispozitiv

o continut educational in conformitate cu programa scolara in vigoare;

Diferitele aplicatii sunt folosite cu succes in activitatea cu elevii, putandu-se utiliza la orele
de geografie, in orice moment al activitatii didactice: in recapitularea si fixarea cunostintelor, in
etapa de predare, de evaluare formativa sau chiar de evaluare sumativa. Este o aplicatie usor de
utilizat, indragita mult de catre copii. Avantajele utilizarii diferitelor platforme pentru profesori:

« imbunatatirea calitatii actului de predare-invatare-evaluare;
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» ridicarea standardelor la nivelul competentelor digitale;

* dezvoltarea creativitatii in proiectare;

» accesibilitatea si simplitatea utilizdrii metodei;

 permite lucru concomitent cu toti elevii, indiferent de capacititile acestora;

* posibilitatea aplicarii la diferite etape ale lectiei, la elevi de varsta diferita.

— pentru elevi:

» studierea geografiei prin alte metode;

 imbunatatirea abilitatilor digitale;

* invatarea reciproca;

* invdtarea vizualizata;

* dezvoltarea increderii de sine;

* dezvolta interesul fata de obiectul de studiu al geografiei.

In activitatea didactica pe care o desfasor la clasa, la orele de geografie, am folosit destul de
des platformele educationale Moodle, AEL, intrucat scoala dispune de laboratoare TIC, dotate cu
calculatoare in retea, o platforma AEL , dar si cainete dotate cu laptop si videoproiector.

In concluzie, platformele educationale oferd oportunititi de invitare, instruire si programe
cu ajutorul mijloacelor electronice, care sunt pe placul elevilor. De asemenea, platformele e-
learning sunt usor accesibile, stimul pentru invétare, interactiune si colaborare.

Trebuie de mentionat faptul ca E-learningul nu doreste sa Tnlocuiasca sistemele educationale
traditionale, ci sd Intdreascd procesul de invatare. Platformele educationale oferd oportunitati de
invatare, instruire si programe cu ajutorul mijloacelor electronice.

Totusi, asa cum spuneam, este necesard o educare a celor mici incd de cand pasesc prima
datd in lumea tehnologiei, cu privire la cateva aspecte importante legate de informatiile provenite de
pe internet: este informatia provenita dintr-o sursa in care avem incredere? A mai fost acea
informatie folositd sau preluata de alte surse sigure? Atunci cand ne este prezentata informatia, are
caracter neutru sau apeleaza la factorul emotivitate pentru a atrage atentia cititorului? Acestea sunt
doar cateva dintre aspectele pe care atdt noi, cit si copiil nostri ar trebui sa le urmarim cu
rigurozitate atunci cand cautdm un raspuns in lumea vastd a internetului.

Tinand cont de afinitatea pe care elevii o au pentru lumea virtuald, putem spune ca dorinta
lor de a continua Invatamantul in mediul online este justificatd. Confortul pe care il ofera
tehnologia, eliminarea problemelor de logisticd precum deplasarea pana la scoald sau transportul
manualelor grele in ghiozdane constituie cel mai mare avantaj al scolii online. Totusi, tinand cont ca
momentan Romania nu este pregatitad sa treacd complet la digitalizarea educationald, ce este de
facut pentru a le oferi copiilor nostri acest beneficiu informational de care au nevoie ca o forma

fireasca de evolutie?
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Una dintre solutiile pe care le propunem pentru aceastd problema este inscrierea lor la
cursuri online de pregétire extra-scolara, care nu doar ca ii va tine in continuare aproape de
tehnologie si nu le va intrerupe brusc ritmul de invatare, dar ii va pregati intens pentru a face o
performanta mai mare decat programa scolara.

In final, nu prezenta fizica in spatiul scolar aduce performanta in invatare, ci ambitia, dorinta

si perseverenta copiilor sunt cele care faciliteaza drumul catre succesul academic.
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DIGITALIZAREA ORELOR DE MATEMATICA

Prof. Constantin Magdalena
Scoala Gimnaziala Simian, Mehedinti

Tehnologiile Informationale si de Comunicatie au invadat majoritatea sferelor de activitate
umana, astfel incat competenta digitala a devenit o competenta-cheie prioritara. Educatia este
abundata de inovatii sustinute de tehnologie, cu precadere de variate instrumente, software-uri,
metodologii, modele pedagogice etc.

in mare parte know-how-urile pentru organizarea si livrarea educatiei implici aplicatii
specializate, care pe de o parte necesita investitii financiare (pachetele gratis ofera oportunitati limitate,
conexiunile Internet consuma finante) si, deseori, instrumente sofisticate (cazurile tabla interactiva,
tableta grafica, document-camera etc.), pe de alta parte cere efort, cunostinte si abilitati sporite de
competenta digitala atat de la profesori, cat si de la cursanti. Acestea din urma sunt rezolvate prin
diferite metode: autoinstruiri, formari profesionale continue, crearea de asociatii profesionale etc.

Competitia acerba pentru escaladarea culmilor competentei digitale prin cautarea celor mai
complexe solutii (all-in-one) lasa in umbra (pe nedrept) instrumentele digitale si aplicatiile standard
care ne stau la indemana si pe care le utilizam zilnic in alte domenii.

Vom examina in continuare cateva solutii TIC axate pe aplicatii standard (prin aplicarii
standard aici a se intelege aplicatiile care insotesc sistemul de operare Windows, deci nu trebuie
instalate special) pentru digitalizarea rationala a lectiilor de matematica si informatica. Eficienta lor
a fost validata pe parcursul mai multor ani de autor si profesori din gimnazii, licee.

Google Translate este o aplicatie online gratuita, deci se va accesa de pe orice dispozitiv
(inclusiv mobil) care are conexiune Internet. La matematica poate fi utilizata in exersarea pronuntarii
corecte de catre elevi a numerelor naturale mari (deocamdata pana la clasa miliardelor). Este suficient
sa se scrie numarul (Fig. 1) si sa se apese pe butonul Ascultati (coltul stanga-jos al ferestrei de

document). Sigur, in mod similar putem asculta pronuntarea numarului natural in alte limbi.

(im) By Google Traducere x -+ — (] X
(&) () https://translate.goo... @ g s m
= Google Traducere 32
ROMANA — DETECTATA ROMANA
676 158 947 582 X
LD} 16/ 5.000
676 158 947 582
©
= Ascultati -

Fig. 1. Pronuntarea unui numar natural
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Majoritatea dispozitivelor digitale contin aplicatia Calculator, care functioneaza fara
conexiune Internet. Ea are un meniu cu optiuni pentru diferite tipuri de operatii cu numere, unitati de

masura, date calendaristice etc.

i - o X Calculator -
= O

Converter
|[j Standard

8 Currency
A Scientific O @ Volume
& Graphing 1

ﬂ Weight and Mass
</> Programmer

& ﬂ Temperature

Date Calculation & Energy
Converter B =i

&> Speed
8 Currency X

® Time
@ Volume 2 Power
& Length Gl

T @ Pressure

(®) Weight and Mass

s Angle
® About = @ About

Fig. 2. Aplicatia Calculator

Calculator = [m] X Calculator = a X
= Length = Weight and Mass
132 ce a
Meters v
13.200 72,000,000
g Grams 7 8 9
Centimeters
About equal to
013km 0.08mi 0.07nmi == 1.74 jumbo jets 4 5 6
CE <«
7 8 9 72,000
1 2 3
4 5 6 Kilograms
1 2 3 About equal to o
0 72t @ 0.8 whales

Fig. 3. Conversie dintr-o unitate de masura in alta cu aplicatia Calculator

v/ Astfel, pentru a realiza transformari de lungimi dintr-o unitate de masura in alta se va
alege optiunea Length.

v/ Pentru a realiza transformari de valori monetare dintr-o unitate de masura in alta se va
selecta optiunea Currency. Mentionam ca aceasta operatie functioneaza corect daca exista
conexiune Internet.

v Pentru a realiza transformari de valori pentru masa (greutate) dintr-o unitate de masura in
alta se va folosi optiunea Weight and Mass.

v/ Pentru a afla cat timp s-a scurs de la o data calendaristica la alta se va alege optiunea

Date Calculation.
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v/ Pentru a realiza transformari de valori pentru volum sau capacitate dintr-o unitate de
masura in alta alegem optiunea Volume.

v/ Similar putem realiza transformari dintr-o unitate de masurda in alta a masurilor de
unghiuri, a ariilor, a valorilor de temperatura, a cantitatilor de energie, de putere, de informatie, de
presiune, de timp, de viteza (Fig. 2). Spectrul unitatilor de masura ale aplicatiei Calculator este
mare, cuprinzand nu doar unitati de masura standard, dar si populare (nationale). Prin urmare,
profesorul poate inventa diferite probleme de matematica aplicativa sau distractiva.

v/ Optiunea Graphing permite reprezentarea graficelor de functii. In Fig. 5 vedem cum

aplicatia Calculator a reprezentat graficele functiilor 2(cos(x) + sin(x)) si |2x| — 3.

Calculator o O X

= Graphing

N 1 Kk f4 2(cos(x) + sin(x))

. F
Enter an expression

onometry v o[d Inequalities v / Function v

©u

25 Tt e C A

-10 -5 0 5 10 | A 2 x lx| 3 y

% ( ) = -

et 10 4 5 6 s
i log 1 2 3 1=
= P S ) <

-10

Fig. 5. Aplicatia Calculator: optiunea Graphing

In ultimii ani, utilizarea RED — Resurse Educationale Deschise (OER — Open Educational
Resources) in invatdmantul primar, gimnazial si liceal a cunoscut o evolutie semnificativa la nivel
global. RED sunt materiale educationale care faciliteaza procesul de invatare, cum ar fi cursuri,
manuale, lectii, prezentari ale unor proiecte, documente, imagini si multe altele, care sunt puse la
dispozitia publicului in mod gratuit sau implicand costuri minime si pot fi accesate online, utilizate,
adaptate si distribuite liber. Scopul RED este de a promova accesul la educatie si Invétare,
eliminand barierele financiare si tehnologice si facilitdnd partajarea cunostintelor in mod deschis.
Aceste resurse sunt adesea create si distribuite sub licente care permit redistribuirea si modificarea
lor 1n functie de nevoile individuale sau institutionale.

Criterii de clasificare:

I. Dupd momentele lectiei in care pot fi utilizate:

1. Resurse pentru predare-invatare:
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a) Lectii video (ce prezinta anumite procese, fenomene si elemente geografice) ce pot fi
utilizate in sala de clasa sau pot fi accesate de catre elevi pentru a aprofunda cele prezentate de catre
cadrul didactic in sala de clasa.

b) Suporturi vizuale: ce pot fi descarcate gratuit si utilizate In sala de clasd sau accesate de
pe site-ul sau platforma unde au fost postate.

Exemple: https://digitaledu.ro/resurse-educationale-

deschise/? sfm discipline=Matematic%C4%83& sfm tip resursa=Suport%20vizual

c¢) Materiale suport, in drive: pot fi utilizate ca atare sau continutul poate fi adaptat
specificului clasei de elevi sau trunchiat.

Exemple: https://digitaledu.ro/resurse-educationale-

deschise/? sfm_discipline=Matematic%C4%83&_sfm_limba=Rom%C3%A2n%C4%83&

sft category=drive

2. Resurse pentru fixarea cunostintelor/ captarea atentiei: Exercitii interactive postate pe
diferite platforme educationale. Exemple:

Platforma Wordwall: https://digitaledu.ro/resurse-educationale-

deschise/?_sfm_discipline=Matematic%C4%83&_sfm_limba=Rom%C3%A2n%C4%83&

sft category=wordwall-net

Platforma Liveworksheets: https://digitaledu.ro/resurse-educationale-

deschise/? sfm_discipline=Matematic%C4%83&_sfm_limba=Rom%C3%A2n%C4%83&
sfm_tip_resursa=Text%2F%20fi%C8%99%C4%83& sft_category=Iliveworksheets-com
Platforma Kahoot: https://digitaledu.ro/resurse-educationale-
deschise/?_sfm_discipline=Matematic%C4%83&_sfm_limba=Rom%C3%A2n%C4%83&
sft_category=kahoot-it

3. Resurse pentru recapitularea cunostintelor/ evaluare:

Teste sau fise de recapitulare ce contin itemi obiectivi, semiobiectivi si subiectivi cu un grad
de dificultate ce creste gradual. Aceste resurse pot fi utilizate ca atare, pot fi trunchiate sau pe baza
lor pot fi construite alte resurse adaptate nivelului de la clasa.

Acestea pot fi create utilizand diferite instrumente google sau platforme interactive:

a) Formulare google

b) Teste in format word/ pdf

c) Teste interactive create pe diferite platforme educationale

Pentru a maximiza beneficiile acestor resurse, este important sa se asigure accesul la internet
si echipamente tehnologice, s se promoveze o selectie atentd a resurselor, iar elevii sa fie invatati
sa utilizeze tehnologia in mod responsabil. Respectand aceste principii, RED pot sd ofere o

platforma de invatare eficientd si inovatoare in scolile din Romania.
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RESURSELE EDUCATIONALE DESCHISE (RED)

Prof. Cotea lonela Manuela

Colegiul ,,Stefan Odobleja”, Craiova

Prof. inv. primar Stoichin Romina- Catalina
Scoala Gimnaziali ,,Sf. Dumitru”, Craiova

Resursele educarionale deschise, conform Wikipedia, se refera la accesul nestingherit la
materiale cu caracter instructiv, facilitat de tehnologiile informatiei si comunicatiilor, pentru
consultare, utilizare si adaptare de catre utilizatori in scopuri necomerciale.

Resursele electronice, continuturile on-line si spatiile educationale virtuale ofera cele mai noi,
cele mai diverse informatii si oportunitati de educatie continua. In ultimii ani, aspectele ce se referd
nemijlocit la datele deschise/ resursele educationale deschise sunt abordate pe larg de comunitatea
educationald internationala.

Conform Ghidului de bune practici “Resurse educagionale deschise” (Romania, 2013),
Resursele educationale sunt importante in sine, pentru ca pot sa contribuie la cresterea calitatii
educatiei. Ar trebui sa fie evident: cu cat profesorii au acces facil la mai multe resurse de calitate
buna, cu atat sunt sanse mai mari sa le foloseasca in cadrul clasei. Crearea si publicarea de resurse
educationale contribuie si la dezvoltarea profesionala si personala a autorilor lor. Un profesor creator
de resurse este un profesor mai bun.

Exemple de resurse utilizate la clasa:

Teste create in Kahoot, o platforma ce permite crearea jocurilor distractive in cateva minute.
Pot fi alcdtuite o serie de Intrebari, formatul si numarul carora depinde doar de alegerea fiecarui cadru
didactic. Exista posibilitate de adaugare a imaginilor, video-urilor .

Le-am propus elevilor un test pentru verificarea insusirii notiunilor la tema: Internet si Retele
de calculatoare (Test grila kahoot) ex: https://create.kahoot.it/share/test-grila-internet-si-
retele/5b80c19e-3568-4260-8bb8-70e763256a00

crea activitati personalizate, jocuri distractive, chestionare, potriviri de cuvinte. Aceste resurse
educationale deschise se adapteaza reusit activitatilor de consolidare / evaluare a cunostintelor.
Aceasta platforma permite crearea propriilor resurse de predare, a activitatilor personalizate, precum:
chestionare, potriviri, jocuri de cuvinte etc. Au fost propuse pentru subiectele discutate, in cadrul
orelor de predare a temei: Clasificarea dispozitivelor periferice,
https://wordwall.net/ro/resource/27255040/tic/joc-didactic-clasificarea-dispozitivelor-periferice

Moodle Romania este o platforma de e-learning care ofera servicii si module de dezvoltare a

unui mediu de invatare si evaluare online. Moodle ajuta la construirea si managementul continutului
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digital al cursurilor sau al altor categorii de resurse si activitati. Platforma este software liber, iar
oricine poate sa o descarce si s o instaleze. Site-ul este o0 comunitate online a profesorilor si cel mai
mare portal romanesc cu resurse educationale pentru toate cele 12 clase, inclusiv invatamantul tehnic
si vocational. Fie ca sunt planuri de lectie, exercitii, activitati extracuriculare, comentarii literare sau
materiale, profesorii, parintii si elevii au posibilitatea sa le foloseasca, distribuie si readapteze.

Utilizand RED beneficiile vor fi importante pentru toti:

Pentru elevi:

« calitate sporita si flexibilitate a resurselor educationale;

« aplicarea cunostintelor intr-un context mai larg;

« libertatea de acces si oportunitati sporite pentru invatare;

e posibilitatea de a testa materialele inainte de predare si a le compara cu altele de la cursuri
similare;

 oportunitatea de a se implica in initiative RED, prin contributie la dezvoltarea, testarea sau
evaluarea acestora, prin activitati de marketing, actionand impreuna cu alti colegi sau individual;

e experiente autentice de “viata reald” prin intermediul RED ce asigura legatura cu eventuali
angajatori sau cu sectoare profesionale.

Pentru profesor:

o oferire de feedback din partea utilizatorilor;

e recunoastere profesionala si cresterea reputatiei;

e beneficii (de eficientd si culturale) asigurate prin abordarea colaborativa in procesul
predarii/invatarii;

e oportunitati de a lucra in toate sectoarele, institutiile si domeniile abordate;

e sporirea competentelor digitale;

e acces la un numar mai mare de cursanti etc.

Dupa cum vedem, avantajele promovarii si aplicarii acestui concept in sistemul educational
sunt impresionante.

In esenta, aceste resurse educationale deschise solicita ca profesorii si elevii sa fie mai activi,
mai participativi si mai inovatori. Important este sa incurajam participarea elevilor interesati de
integrarea tehnologiei in activitatile cu scop educational si care vor sa-si valideze competentele
digitale si si-si promoveze bunele practici, prin crearea unor materiale. In timpul procesului
instructiv, profesorii trebuie sa implice copiii si Sa-i motiveze sa participe la co-crearea de cunostinte

Resursele educationale sunt importante in sine, pentru ca pot sa contribuie la cresterea calitatii
educatiei. Ar trebui sa fie evident: cu cat profesorii au acces facil la mai multe resurse de calitate

buna, cu atat sunt sanse mai mari sa le foloseasca in cadrul clasei. Crearea si publicarea de resurse

45



educationale contribuie si la dezvoltarea profesionala si personala a autorilor lor. Un profesor creator
de resurse este un profesor mai bun.

Integrarea RED in procesul de predare-invatare-evaluare permite noii generatii de a obtine
competente digitale posibile de aplicat in procesul de cunoastere a fiecarei discipline, avand ca scop
crearea conditiilor pentru o colaborare eficienta dintre profesor-elev, asigurand o educatie de calitate.
Utilizarea RED poate economisi timpul in pregatirea materialelor de invatare si evaluare, deci nu ne
ramane decat sa le folosim cu succes.

In concluzie, pentru a realiza un invatimant de calitate si a obtine cele mai bune rezultate,

trebuie sa folosim atat metodele clasice de predare, invatare, evaluare, cat si metodele moderne.

Bibliografie:

1. Bezede R. Promovarea educatiei deschise si a resurselor educationale libere. In: Revista Didactica
Pro, nr. 1 (89), 2015.

2. Bezede R., Goras-Postica V., Gorincioi V., Voicu O. Resurse educationale deschise: oportunitati
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EDUCATIA DIGITALA, INTRE NECESITATE, OBSTACOLE SI SOLUTII
Prof. Cotet Monica, Colegiul ,,Stefan Odobleja” Craiova

Traim vremuri in care sistemul de invatdmant romanesc a suferit o schimbare de paradigma,
activitatea didactica fiind stramutata din spatiul scolar in spatiul virtual, din cauza pandemiei generata
de SARS CoV2. Drept urmare, conteazd foarte mult capacitatea umana de rezilientd, felul in care
reusim sd facem fata unei situatii atipice pentru care nimeni nu a fost pregatit. Educatia digitala ofera
raspunsuri, din multiple perspective.

In ultimii ani a avut loc o schimbare majord privind modul in care scolile abordeazi
tehnologia. Aparitia unor dispozitive si servicii mobile mai usor de folosit si mai accesibile, alaturi
de dorinta de a adapta educatia la generatia de copii ,,digitali”, cu asteptari complet noi in ceea ce
priveste procesul de invatdmant, a dus la schimbarea semnificativd a felului in care se intelege si se
practici actul de invitare, la scoala. In loc si foloseasca tehnologia doar ca pe un instrument aditional
la mijloacele traditionale de predare si invatare, multe scoli folosesc tehnologia pentru a influenta in
mod pozitiv actul educational. Mai mult, in loc sd o foloseasca inainte sau dupa ore, multe cadre
didactice folosesc tehnologia digitala in timpul orelor pentru a stimula interactiunea cu si dintre elevi
si a obtine rezultate mai bune.

In perioada stirii de urgenti, de suspendare a cursurilor ,educatia digitali” a devenit
realmente principala forma de mentinere a legaturii cu elevul. Reconfigurarea procesului de predare-
invatare-evaluare a depins foarte mult madiestria profesorului, de competentele sale digitale. S-a
trecut de la clasa traditionald la clasa virtuald. Cadrul didactic s-a strdduit sd depaseasca bariera
distantrii sociale prin sensibilizarea media, folosind diverse platforme si aplicatii: Zoom, Meet
Classroom, Edus, Adservio, WhatApp, Messenger etc. Astfel, s-a realizat legatura profesor-elev,
pentru a consolida si aprofunda notiunile teoretice, pentru a parcurge materia, pentru pregatirea
elevilor in vederea sustinerii examenelor si pentru a-i face pe Invatacei sa constientizeze ca, indiferent
sub ce forma se desfasoara actul educational, scoala este esentiala ca ei sd-si urmeze visul de a deveni
cineva. Proiectarea didactica a fost regandita si reorganizata, astfel incat fiecare elev sa aiba acces la
resursele educationale deschise. Activitatile de invatare au fost organizate sub forma de: lectii online,
fise de lucru, teme pentru acasa, chestionare, jocuri didactice, resurse audio sau video etc.puse la
dispozitie in format digital sau pe un suport fizic. Utilizdnd o anumitd platforma elevii au avut acces
rapid la resursele puse la dispozitie de profesori, iar acestia din urma au avut la dispozitie mecanisme
online de feedback individual sau de grup cu privire la activitatea, performantele si lucrarile elevilor.
In plus, utilizatorii au putut crea diverse optiuni personalizate, pentru a derula proiecte scolare sau

extragcolare, 1n interiorul platformei, fard niciun cost suplimentar. Testele si bibiloteca online, o
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colectie in continud crestere de materiale educationale pentru profesori si elevi, sunt, de asemenea,
extrem de utilizate.

Este imperios sa intelegem ca sintagma ,profesor digitalizat” este una de actualitate.
Parteneriatul cu zona roboticd a devenit parte din existenta noastrd, iar elementele care definesc si
redefinesc comunicarea in procesul instructiv-educativ se raporteaza la un profil in care omul si
tehnologia vor colabora.

Cea mai mare provocare, la nivel national, a fost aceea ca nu toti elevii si profesorii, au avut
echipamentele tehnice necesare pentru a participa la activitatile didactice desfasurate 1n mediul on-
line. Foarte multi dintre actanti si-au desfasurat aceste activitdti, partajat cu alti membri ai familiei.
Pentru egalizarea sanselor si gasirea unor solutii s-au facut demersuri catre Unitdtile Administrativ-
Teritoriale, sponsori locali, inspectoratele scolare, Ministerul Educatiei si Cercetarii.

In concluzie, transformarea procesului educational si evolutia catre scoala digitala presupun
asigurarea accesului la solutii administrative pentru conducere si profesori, transparenta pentru parinti
si instrumente digitale de studiu pentru elevi si personalul didactic, intr-un mediu care sa permita

colaborarea si comunicarea eficientd intre toate partile implicate.
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EXEMPLE DE BUNA PRACTICA iN SOCIETATEA DIGITALA
PRIN FIRMA DE EXERCITIU

Prof. Croitoru Georgeta, Colegiul Economic ,,Gheorghe Chitu” Craiova

Noile programe scolare ale disciplinelor economice cuprind o abordare didactica configurata
nu pe dimensiuni academice izolate, ci ca extrapolari reale ale omului si societdtii, intelese si Insusite
de elevi, astfel inciat sa le ofere acestora posibilitatea formarii competentelor necesare
valorificarii potentialului propriu, insertiei active pe piata globala fortei de munca, formarea
abilitatilor de viata in contextul dezvoltarii durabile.

Scoala contemporana presupune ca activitatea didactica sa fie mult mai mult decat o problema de
predare a unor continuturi, cu precadere in cazul disciplinelor economice, care prin conditia lor stiintifica,
impun formarea la elevi a unor deprinderi intelectuale si de participare (ex: identificarea unor
concepte economice, cum ar fi: intreprinzitor, persoana fizicd, piata, actiune economicd, dividend,
dobanda etc.), alaturi de cunostinte, abilititi, atitudini specifice domeniului studiat, urmarindu-se de
asemenea raportarea critica a elevului la valorile si normele societitii, astfel incat s manifeste
atitudini pozitive fata de aceste valori si sa se implice in colectivitate, in viata reala.

O abordare metodica eficienta a continutului stiintific al disciplinelor economice, prin ,,firma
de exercitiu” vine sa completeze eficienta in practica scolara, rolul dascalului fiind acela de a asigura
functionalitatea optima a procesului instructiv — educativ.

Profesorul va avea un rol fundamental in structurarea activitatilor de invatare, organizare si
orientare a activitatii elevilor spre formarea de competente specifice etc., element definitoriu al
competentei profesional — didactice. O strategie didacticd adecvata continuturilor transmise, dar si
particularitatilor de varsta ale elevilor, tine de foemarea metodic a profesorului.

Competenta dascalilor din invatamant reprezintd ansamblul capacitatilor cognitive, afective,
motivationale si manageriale care se intrepatrund cu trasaturile de personalitate ale acestora,
conferindu-le calitati necesare prestarii unei activitati didactice care sa concure la realizarea
obiectivelor proiectate de elevi, iar rezultatele obtinute sa se Situeze aproape de nivelul maxim al
potentialului intelectual al fiecaruia.

Dimensiunile competentei profesionale a dascalilor sunt:

% competenta de specialitate;

X/

¢ competenta psihopedagogica;
% competenta psihosociala si manageriala.
Competenta de specialitate reuneste trei capacitati principale:

% Cunoasterea materiei;
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% Capacitatea de a stabili legéturi Intre teorie si practicd;

+ capacitatea de innoire a continuturilor in consens cu noile achizitii ale stiintei.

Competenta psihopedagogica reuneste urmatoarele capacitati:

+ capacitatea de a cunoaste elevii si de a lua in considerare particularitatile de varsta ale
acestora la proiectarea activitatilor instructiv — educative;

+ capacitatea de a comunica cu elevii, de a-i motiva pentru activitatea de invatare;

+ capacitatea de a proiecta si de a realiza optim activitati instructiv — educative;

+ capacitatea de a evalua obiectiv programele activitatii de instruire a elevilor, de a calcula
corect sansele lor de reusita;

+ capacitatea de a pregati elevii pentru autoinstruire si autoeducatie.

Competenta psihosociala si manageriala reuneste urmatoarele capacitati:

+ capacitatea de a organiza elevii in raport cu sarcinile primite, de a stabili relatii de
cooperare, un climat favorabil instruirii, de a evita sau media conflictele in mod
armonios pentru facilitarea actului educational de calitate;

+ capacitatea de asumare a raspunderii;

* capacitatea de a organiza, orienta si coordona, indruma si lua decizii in functie de situatie.

Profesorul eficient este inzestrat cu anumite capacititi si abilitati, printre care amintim: atitudinile,
organizarea, comunicarea, focalizarea, feedbackul constructiv, monitorizarea, chestionarea.

De modul cum sunt folosite / orientate aceste capacitati si abilitati depinde eficienta si
calitatea actului educational. indrumarea elevilor prin firmele de exercitiu, infiintate in fiecare
unitate de invatimant, reprezinti un pas important in formarea lor profesionala, in pregitirea
lor pentru viati, in stimularea acestora de a face fata si a rezolva situatiile problema, deparece

elevii trebuie pregititi, nu pentru meseriile actuale, ci pentru meseriile viitorului.

Bibliografie
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INCLUZIUNEA SI DIVIZIUNEA DIGITALA

Prof. Davidescu Eli Elvira

Liceul de Industrie Alimentara, Craiova

Succesul educatiei digitale depinde de crearea mai multor posibilitati de invatare si de predare
de mai buna calitate pentru toti cei aflati in era digitala si este o conditie prealabild pentru dobandirea,
de catre cursanti, a competentelor de care au nevoie pentru a prospera in lumea de astazi. Incluziunea
digital identifica provocarile comune cu care se confruntd tirile UE in transformarea digitala a
sistemelor lor de educatie si formare si sugereaza modalitati de depasire a acestora.

Digitalizarea rapida din ultimul deceniu a transformat multe aspecte ale muncii si vietii
cotidiene. Condusd de inovatie si de evolutia tehnologica, transformarea digitald remodeleaza
societatea, piata muncii si viitorul muncii. Profesorii, formatorii si directorii unitdtilor de
invatdmant joacd un rol central in furnizarea unei educatii de inaltad calitate si incluzive pentru toti
cursantii. In timpul pandemiei de COVID-19, s-au adaptat rapid la inchiderea scolilor si au trecut la
forme de predare la distanta si mixte, asigurand continuitatea procesului de invatare.

Fara implicarea si angajamentul acestor profesionisti, nicio reforma educationald nu are
sanse de reusitd. Ei joaca un rol esential in promovarea si implementarea unor programe de
invatamant si a unor practici de predare inovatoare, care sa le ofere cursantilor competentele-cheie
de care au nevoie pentru a se dezvolta profesional in economia digitala durabilda a Europei
viitorului. Deficitul de cadre didactice si de formatori pune in pericol furnizarea unei educatii de
inalta calitate, incluzive si inovatoare. Pentru a solutiona aceastd problema, activitatea esentiald a
profesionistilor din domeniul invatamantului trebuie revalorizatd. Ei au nevoie de sprijin pe
parcursul Intregii lor cariere pentru a-si dezvolta competentele si de oportunitati pentru a colabora si
a face schimb cu omologii lor, de exemplu prin intermediul unor proiecte si retele transfrontaliere.

Transformarea digitala in educatie este sustinuta de progresele 1n domeniul conectivitatii, de
utilizarea pe scara largd a dispozitivelor si a aplicatiilor digitale, de nevoia de flexibilitate
individuala si cererea mereu in crestere de competente digitale. Criza provocatd de pandemia de
COVID-19, care a afectat puternic educatia si formarea, a accelerat schimbarea si a oferit o
experientd de invatare. Tehnologia digitald, atunci cand este utilizata cu pricepere, in mod echitabil
si cu eficacitate de cadrele didactice, poate sustine pe deplin obiectivul unei educatii si formari de
inalta calitate si favorabile incluziunii pentru toti cursantii. Aceasta poate facilita o invitare mai
personalizata, mai flexibild si mai centratd pe elev in toate etapele si stadiile educatiei si formarii.
Tehnologia poate fi un instrument puternic si antrenant pentru invatarea colaborativa si creativa.

Aceasta poate ajuta cursantii si cadrele didactice sa acceseze, sd creeze si sa distribuie continut
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digital. Aceasta poate, de asemenea, sa aiba loc dincolo de zidurile salii de curs, ale clasei sau ale
locului de munca, oferind mai multa libertate in raport cu constrangerile locului fizic si ale orarului.

Invitarea va raspunde la doui aspecte interconectate ale educatiei digitale:

a) utilizarea unei game vaste si In crestere de tehnologii digitale (aplicatii, platforme,
software) pentru a imbunitati si pentru a extinde educatia si formarea. Invatarea online, la distanta
s1 mixta sunt exemple specifice despre cum poate fi utilizata tehnologia pentru a sustine procesele
de predare si de Invatare.

b) necesitatea de a echipa toti cursantii cu competente digitale (cunostinte, aptitudini si
atitudini) pentru a trai, a munci, a invata si a prospera intr-o lume din ce in ce mai influentata de
tehnologiile digitale.

Perioada COVID-19 de perturbare educationala majora a creat un nivel mai ridicat de
constientizare a urgentei cu privire la educatia digitala. Criza provocatd de pandemie a fost un punct
de rascruce pentru modul in care tehnologia este utilizatd in educatie si formare. Aceasta a
evidentiat necesitatea ca un continut digital de Tnaltd calitate sd fie disponibil si accesibil pentru
cursanti si pentru cadrele didactice.

Transformarea educatiei pentru era digitala este o sarcind a intregii societati. Aceasta
transformare ar trebui sa includa un dialog aprofundat si parteneriate mai puternice intre cadrele
didactice, sectorul privat, cercetdtori, municipalitdti si autoritdti publice. Parintii, Intreprinderile,
societatea civild si cursantii Insisi, inclusiv tinerii cursanti, ar trebui sa fie mai implicati in eforturile
pentru ca educatia si formarea digitald de inaltd calitate, accesibila si favorabila incluziunii sa
devina o realitate pentru toti.

Accesul complet la internet si tehnologiile pe care le putem folosi (incluziunea digitald) se
referd la un proces continuu in 4 pasi: atitudinea si motivatia individului, accesul la echipamente i
conectivitate, abilitatile digitale si capacitatea de utilizare.

Beneficiile implementarii incluziunii digitale vor avea consecinte de ordin:

1. Economic: Veniturile, Angajare, Educatie

2. Personal: Sanatate, Dezvoltare personald, Agrement

3. Cultural: Apartenenta, Identitate, Valori

4. Social: Bine colectiv, Implicare civica, Interes politic

»Diviziunea digitald reprezintad inegalitatile in accesul la internet, masura utilizarii,
cunoasterea Strategiilor de cautare a informatiilor, calitatea conexiunilor tehnice si a suportului
social, abilitatea de a evalua calitatea informatiei si, nu in ultimul rand, diversitatea utilizarii”

introduce, astfel, un echilibru in definirea diviziunii sociale produsa de diviziunea digitald; de aici

eqe w0
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definitii, ele nu constituie baza unei diferentieri clare intre cei care ,,au acces la internet” (haves) si
cei care ,,nu au acces la internet” (non-haves).

Conceptul de diviziune digitald este, prin definitia sa, un concept ce utilizeazd comparatiile,
fie la nivel individual, fie la nivel macrosocial, intre regiuni si tari. Mai mult, problema concretizarii
sale in plan empiric surprinde o serie de dificultati ce se regasesc in aspectele definirii sale, fie in
termenii cantitativi (ratd de acces la diferite resurse ale tehnologiei informationale), fie calitativi
(competente digitale).

In Romania, inegalitatea de acces si de utilizare a internetului reproduce alte tipuri de
inegalitati deja existente, categoriile sociale privilegiate, daca se foloseste acest criteriu, sunt tinerii
categorii sociale care deja au abilitatile de utilizare ridicate, indicand astfel, potentialul de adancire
in timp a acestor inegalitdti, dacd nu existd o interventie adecvata a programelor de facilitare a
accesului si a dezvoltarii abilitatilor de utilizare.

Termenul ca atare e considerat de unii cercetdtori ca avand conotatii inselatoare. Jan Van
Dijk (2008) face o lista a acestor semnificatii atasate termenului:

— formularea sugereaza o diviziune clara intre doua grupuri intre care distanta este foarte mare;

— sugereaza ca aceasta distanta este dificil de redus;

— diviziunea s-ar referi la inegalitati absolute intre cei care sunt inclusi si cei care sunt
exclusi (in realitate, aceste diviziuni sunt relative si difera in functie de criteriul ales, dupa cum am
vazut si in definitiile anterioare).

Pippa Norris (2001) sugereaza trei tipuri de diviziune digitala:

a) Diviziune digitala globala — diferenta de acces la Internet intre tarile dezvoltate si cele in
curs de dezvoltare;

b) Diviziune digitala sociala — ia in considerare diferenta in informatii si acces la Internet
intre cei saraci si cei bogati din fiecare tara;

¢) Diviziune digitala democratica — subliniaza diferenta dintre cei care folosesc si cei care
nu folosesc resursele digitale pentru a participa la viata publica.

Conceptul de diviziune digitala este, prin definitia sa, un concept ce utilizeaza comparatiile,
fie la nivel individual, fie la nivel macrosocial, intre regiuni si tari. Mai mult, problema concretizarii
sale in plan empiric surprinde o serie de dificultéti ce se regasesc in aspectele definirii sale, fie in
termenii cantitativi (ratd de acces la diferite resurse ale tehnologiei informationale), fie calitativi
(competente digitale).

In Romania, inegalitatea de acces si de utilizare a internetului reproduce alte tipuri de

inegalitati deja existente, categoriile sociale privilegiate, daca se foloseste acest criteriu, sunt tinerii

......
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categorii sociale care deja au abilitatile de utilizare ridicate, indicand astfel, potentialul de adancire
in timp a acestor inegalitdti, daca nu existd o interventie adecvata a programelor de facilitare a

accesului si a dezvoltarii abilitatilor de utilizare.
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CADRUL EUROPEAN PENTRU COMPETENTA DIGITALA
A PROFESORILOR: DigCompEdu

Prof. lleana Dogaru, Colegiul ,,Stefan Odobleja” Craiova

DigCompEdu este un cadru de referintd creat pe baze stiintifice, care ajutd la definirea
politicilor si care poate fi adaptat direct in vederea utilizarii instrumentelor si programelor de formare
regionale si nationale.

Cadrul DigCompEdu se adreseazd educatorilor de la toate nivelurile de educatie, de la
invatdmantul prescolar pana la invatamantul superior si educatia adultilor, inclusiv educatia si
formarea generala si profesionald, educatia adresata celor cu nevoi speciale si contextelor de invatare
non-formale. Acesta 1si propune sa puna la dispozitie un cadru general de referintd creatorilor de
modele de competenta digitald, adica Statelor Membre, guvernelor regionale, agentiilor nationale si
regionale relevante, organizatiilor educationale si organizatiilor de formare profesionala publice sau
private.

Cadrul european pentru competenta digitald a educatorilor (DigCompEdu) raspunde la
cresterea gradului de constientizare in rAndul multora dintre Statele Membre europene ca educatorii
au nevoie de un set de competente digitale specifice profesiei lor pentru a putea profita de potentialul
tehnologiilor digitale pentru imbunatatirea si inovarea educatiei.

Cadrul DigCompEdu 1isi propune sa surprinda si sa descrie aceste abilitati digitale specifice
profesorilor, propunand 22 de abilitati elementare organizate in 6 domenii:

* Domeniul 1 se adreseaza mediului profesional in sens larg, adica utilizarea tehnologiilor
digitale de catre profesori in interactiunile lor profesionale cu colegi, cursanti, parinti si alte parti
interesate, pentru dezvoltarea profesionala proprie si pentru binele colectiv al organizatiei.

» Domeniul 2 abordeaza abilitatile necesare pentru utilizarea eficienta si responsabild, pentru
crearea si partajarea resurselor digitale pentru invatare.

* Domeniul 3 este dedicat gestionarii si orchestrarii utilizarii tehnologiilor digitale in predare
si In invatare.

* Domeniul 4 se refera la utilizarea strategiilor digitale pentru imbunatatirea evaluarii.

* Domeniul 5 se concentreaza pe potentialul tehnologiilor digitale pentru strategiile de
predare si invatare centrate pe cursant.

* Domeniul 6 detaliazda competentele pedagogice specifice necesare pentru a facilita
dobandirea de catre cursanti a competentei digitale. Pentru fiecare competentd sunt furnizate o

denumire si o scurta descriere, care servesc ca punct principal de referinta.
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Valoarea adaugata a cadrului DigCompEdu este ca acesta prevede:

* 0 baza solida care poate ghida politica la toate nivelurile;

* un model care permite partilor interesate locale sa treaca rapid la elaborarea unui instrument
concret, adecvat nevoilor lor, fara a fi nevoie sa dezvolte o bazd conceptuala pentru aceasta lucrare;

* un limbaj si o logicd comune, care pot facilita discutiile si schimbul de bune practici la nivel
transfrontalier;

* un punct de referinta pentru Statele Membre si alte parti interesate pentru a valida caracterul
complet si abordarea propriilor instrumente si a cadrelor existente si viitoare.

Cadrul DigCompEdu este rezultatul unor serii de discutii si deliberari cu experti si practicieni,
bazate pe o revizuire initiald a literaturii de specialitate si pe sinteza instrumentelor existente la nivel
local, national, european si international. Scopul acestor discutii a fost de a ajunge la un consens
asupra principalelor domenii si elemente ale competentei digitale a educatorilor, de a decide cu privire
la elementele centrale si marginale si asupra logicii progresului obtinut in competenta digitald in
fiecare domeniu.

Modelul propus ar fi putut lua o forma si o orientare diferite. Nu este menit sd submineze sau
sd pund sub semnul intrebarii validitatea si relevanta modelelor similare care respecta abordari
alternative. Mai degraba este menit sa Tmbratiseze aceastd diversitate ca o modalitate de stimulare a
dezbaterii privind continua schimbare a cerintelor privind competenta digitala educatorilor.

Cadrul se bazeaza pe activitatea desfasurata de Centrul Comun de Cercetare al Comisiei

Europene (JRC), in numele Directiei Generale pentru Educatie, Tineret, Sport si Culturd (DGEAC).
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DOMENII SI SFERA DE APLICARE ALE DIGCOMPEDU

Educatorii reprezintd modele de urmat pentru urmatoarea generatie. Prin urmare, este esential
ca acestia sa fie inzestrati cu competenta digitald, toti cetatenii trebuind sa fie Tn masura sa participe
in mod activ intr-o societate digitalda. Cadrul European al Competentei Digitale pentru Cetateni
(DigComp) prevede aceste abilitati.

DigComp a devenit un instrument acceptat pe scard largd pentru masurarea si certificarea
competentei digitale si a fost utilizat ca baza pentru pregétirea profesorilor si dezvoltarea profesionald din
intreaga Europi si in afara acesteia. In calitate de cetateni, profesorii trebuie sa fie inzestrati cu aceste
abilititi pentru a fi participanti activi in societate, atét in plan personal, cat si in plan profesional. In calitate
de modele de urmat, acestia trebuie si poatd sa 1si demonstreze in mod clar abilitatile digitale in fata
cursantilor si sd le transmita utilizarea creativa si imperativa a tehnologiilor digitale.

Cu toate acestea, educatorii nu reprezintd doar modele de urmat. Acestia sunt, in primul rand,
cei care faciliteaza invitarea, sau mai simplu: profesori. In calitate de profesionisti dedicati predarii,
acestia au nevoie, pe langa competenta digitala generald pentru viatd si munca, de competente digitale
specifice educatorului, pentru a putea utiliza eficient tehnologiile digitale pentru predare.

Scopul cadrului DigCompEdu este reprezentat de cuprinderea si descrierea acestor

competente digitale specifice profesorilor.
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SINTEZA CADRULUI DIGCOMPEDU
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Domeniul 1 - Implicare profesionali
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Domeniul 2 - Resurse digitale
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Domeniul 4 - Evaluare digitala Domeniul 6 - Facilitarea dobdndirii de

cdtre cursanti a competentei digitale

Evaluare
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Domeniul 5 - Capacitarea cursantilor
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IMPACTUL UTILIZARII FORMATULUI BLENDED-LEARNING SI
AL TEHNOLOGIEI DIGITALE LA CLASA
STUDIU DE CAZ

Prof. Dumitrescu Gabriela Codruta

Liceul Tehnologic ,,Domnul Tudor” Drobeta-Turnu-Severin, Mehedinti

Perioada 2019-2023 a fost marcata de transformari semnificative la nivel social, educational,
informational si tehnologic. In domeniul educatiei, pentru a putea face fata cu succes tuturor acestor
schimbari care au survenit in mod extrem de rapid, profesorii au fost obligati sa-si updateze
cunostintele nu doar in specialitatea predata, ci mai ales in domeniul utilizarii tehnologiei digitale.
Peste noapte, activitatea instructiv-educativa s-a mutat din sala de clasa in mediul online, iar aceasta
trecere a insemnat pentru profesori ore nenumarate petrecute la cursuri de instruire si mai apoi, altele
pentru crearea de materiale digitale utile in procesul de predare-invatare-evaluare. Cu cat s-a realizat
mai repede aceasta tranzitie, cu atat mai mult elevii au avut de beneficiat, putand trece de la grupurile
de Whatsapp la activitati mai productive realizate pe diferite platforme de invatare.

Astfel, preluand un termen din limba engleza, blended-learning (invatarea mixta, hibrida sau
combinatd), S-a ajuns ca intr-o perioada de timp extrem de scurtd, instruirea traditionala fata-in-fata
sa se imbine cu activitdti online din cele mai variate si toate in beneficiul tuturor actantilor din
domeniul educational.

In cazul scolii noastre, platforma utilizata in perioada pandemiei a fost Google Classroom, pe
care elevii s-au conectat in prima etapa de pe dispozitivele avute la indemana acasa (cel mai adesea
smartphone-urile si calculatoarele personale), iar mai tarziu, de pe tabletele si laptop-urile primite de
la ministerul de resort si priméria locala. De indata ce problemele legate de dotarea cu dispozitive
functionale au fost depasite, s-a trecut la activitatea propriu-zisa in mediul online.

Cu pasi mici la inceput, dar din ce in ce mai hotarati odata cu trecerea orelor, am invatat
deopotriva profesori si elevi, ce inseamna sa ne derulam activitatea zilnica in fata unui ecran care
reprezenta fereastra noastra spre lume, Spre ceilalti. Am aflat ca dincolo de granitele nationale exista
provocdri similare si treptat, am studiat, ne-am informat si format pentru a deveni cetiteni digitali
asumati. In acest context, elevii nostri au fost incurajati si-si imbunititeasci competentele specifice
secolului XXI-comunicare, creativitate, colaborare, gandire critica, dar, totodata, sa stie sa respecte
netiquetta specifica mediului online. Au existat nenumarate provocari si greseli inerente(intreruperi
ale conexiunii la internet, faptul ca elevii proveneau din medii dezavantajate si erau nevoiti sd imparta
camera cu alti membri ai familiei care, uneori, la randul lor erau conectati la alte ore, mici

inconveniente legate de utilizarea platformei, etc.), dar in timp si impreund, ca echipa, profesori-elevi-
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parinti - informaticieni, am reusit sa le depasim si sa ajungem sa ne derulam activitatea complet in
mediul online. Din perspectiva personala, in calitate de profesor de limba engleza, pot aprecia ca la
momentul sistarii cursurilor cu prezenta fizica eram oarecum familiarizata cu partea digitala deoarece
urmasem numeroase programe de perfectionare(AEL si altele derulate prin CCD si ME),dar cursul
facut cu echipa de la “Digital Nation”( in regim intensiv,10 zile) m-a ajutat enorm sa ma familiarizez
cu platforma Google Classroom si pachetul G Suite. Faptul ca am putut sa-mi concep propria clasa,
sa-mi aleg si realizez materialele didactice singura si sa comunic direct cu elevii(alti profesori cursanti
din diferite colturi ale tarii),toate aceste aspecte mi-au oferit un boost de incredere in derularea
activitatilor in online.

La disciplina predata, limba engleza, avantajul major l-a constituit multitudinea materialelor
existente in mediul virtual, singura provocare constituind-o selectareca lor adecvata, respectarea
principiilor de etica, precum si a celor legate de securitate si confidentialitate in mediul online. Desi
partea de organizare si pregatire a orelor a necesitat mai mult timp pentru profesori, consider ca perioada
de predare online a reprezentat un pas important spre un invatamant modern, in concordanta cu
schimbarile sociale, economice, educative la nivel mondial. Revenind strict la procesul de predare-
invatare-evaluare derulat in perioada online la disciplina limba engleza, consider ca metodele de predare
abordate au facilitat invatarea. Astfel, mi-am structurat orele in functie de competentele pe care le-am
dorit imbunatatite, avand astfel la fiecare unitate de studiu ore de speaking, reading, writing, listening.
In functie de tema abordata, au existat inserate si secvente de gramatica, vocabulary, precum si elemente
de culturd si civilizatie anglo-saxond/americani. In acest sens, sistemul de resurse educationale
deschise utilizat la disciplina predata a fost variat cuprinzand materiale redactate personal sau adaptate
in functie de specificul lectiei (de exemplu: www.liveworksheets.com, www.islcollective.com, BBC
Learning English - 6 Minute English, Wikipedia, Encyclopedia Britannica, youtube si chiar TED talks
pentru orele de consiliere si orientare)

In timpul orelor de limba engleza am urmirit cu elevii filmulete de pe youtube, prezentiri PP,
canva, am lucrat individual(mai ales liveworksheets),in echipe si perechi la realizarea de jamboard-
uri, padlet-uri si proiecte. Pentru pregatirea suplimentara a elevilor dornici de performanta(pentru
participare la concursuri si olimpiada de specialitate sau in cazul elevilor dornici sd sustind examene
de admitere la scolile de subofiteri sau Academie) am ales testele interactive si testele si materialele
de gramatica de pe diferite site-uri. Este adevarat ca partea de acomodare cu activitatea de acest tip a
necesitat timp mai indelungat, dar stabilirea unor reguli comune de aplicat si respectat la ora in mediul
online ne-a ajutat foarte mult. Desigur, au fost si momente inerente oricarui inceput(am pierdut
conexiunea, zgomotele de fond ne-au bruiat buna desfasurare a lectiei, camerele au fost inchise
uneori, iar profesorul a cerut postare de printscreen in timpul orei...), dar, cu toate acestea, am reusit

sa gasim solutii constructive pentru a le surmonta.
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in ceea ce priveste partea de evaluare, aceasta a constat cu preponderentd in postarea si
realizarea la timp a temelor inregistrate pe platforma, participarea la toate activitatile de evaluare
realizate in timpul orei de curs-gen fise de lucru online, formulare de tip Google-forms si chiar
proiecte realizate individual sau in echipe.

Daca in perioada pandemiei activitatea s-a desfasurat cu preponderenta in mediul online, dupa
o anumitd perioada de timp, intoarcerea la scoald a insemnat pastrarea formatului blended-learning
in sala de clasa, caci revenirea la forma traditionala de invatare-predare-evaluare ar fi fost total
neatractiva si invechita. Exista avantaje si dezavantaje in ceea ce priveste acest tip de predare?
Negresit, ca orice element de noutate, si acest tip blended are plusuri si minusuri.

Cateva dintre aspectele pozitive care merita a fi mentionate: multitudinea de materiale care
pot fi folosite pentru a spori atractivitatea actului de predare, posibilitatea profesorului de a lucra cu
grupuri de elevi sau individual(pentru recuperare, performanta, etc),sporirea gradului de implicare al
elevilor in rezolvarea sarcinilor de lucru, in special a celor interactive, dar si faptul ca ei au ocazia de
a lucra in ritm propriu, gestionandu-si timpul si resursele, etc.

Pe de alta parte, minusurile legate de utilizarea blended-learning-ului la clasa tin in special
de aspecte tehnice(lipsa dotarii claselor cu whiteboard-uri, calculatoare/laptop-uri conectate la
internet, proiectoare in toate clasele, laboratoare multi-media pentru limbi straine),dar si de faptul ca
acest sistem nu promoveaza abilitati de gandire la nivel superior care sa conduca la o invatare mai
profunda si semnificativa pentru elevi.

In ceea ce priveste evaluarea in sistem blended-learning am continuat sa imbin metodele
traditionale (tema, evaluare dialogata, joc de rol, teste, portofolii, proiecte) cu unele mai interactive
de tip chestionare sau teste online (liveworksheets, quizziz, quizlet, Google-forms),realizare de
prezentari PP sau inregistrari video, filmulete pe telefon, proiecte si E-portofolii folosind diverse
modalitati de realizare-canva, book creator, wordwall, padlet, etc.

Si la capitolul utilizarii tehnologiei in evaluare ne-am confruntat cu plusuri si minusuri inerente. ...

Aspecte pozitive

- accesare rapida, la un click distanta, de pe tabletd, telefon, calculator, laptop

- varietatea materialelor existente pe diverse site-uri de specialitate

- pentru chestionarele si testele online feedback instant

Aspecte negative

- lipsa dotarii cu dispozitive performante si a conexiunii la internet

- dificultati in privinta utilizarii tehnologiei atat la elevi, cat si la profesori

- aspecte legate de etica, integritate

Dincolo de activitatea de predare-invatare, in perioada anilor trecuti am descoperit impreuna

cu elevii mei ca blended-learning poate fi aplicata cu succes atat la clasa la orele de specialitate si
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dirigentie, cat si in cazul activitatilor extracurriculare(scenetele si jocurile de rol au fost imbinate
armonios cu prezentdri PP si chestionare google forms informative si amuzante in acelasi timp).

in concluzie, pot afirma cu convingere ca formatul blended-learning in invitare si al utilizarii
tehnologiei digitale in activitatea la clasa reprezinta viitorul In sistemului educational nu doar in tara
noastra, ci pretutindeni in lume. Pentru a putea beneficia de rezultate semnificative in acest sens este
absolut necesar ca profesorii sa-si imbunatateasca si upgradeze permanent cunostintele de utilizare a
tehnologiei digitale, elevii sa-si dezvolte gandirea critica si abilitatile de comunicare si colaborare,
iar forurile superioare sa asigure finantare pentru dotarile cu echipamente si device-uri functionale in

fiecare sala de clasa.
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INSTRUMENTE DIGITALE PENTRU PREDAREA GEOGRAFIEI

Prof. Giurca Ramona Aurelia, Colegiul ,,Stefan Odobleja” Craiova

Inteligenta artificiala: puncte forte si puncte slabe

Educatia este importanta in formarea unei generatii competente care trebuie sa fie pregatita sd faca
fata provocarilor lumii moderne. In acest context, invatarea geografiei are un rol central in a ajuta elevii sa
inteleagd complexitatea interactiunilor dintre oameni si mediu. Odata cu progresele tehnologice, in special
in domeniul Inteligentei Artificiale (1A), apar oportunitati de integrare a acestei tehnologii in procesul de
invatare a geografiei. Cu toate acestea, dincolo de oportunitatile promittoare, exista o serie de provocari
care trebuie depasite. Una dintre principalele oportunitati de integrare a inteligentei artificiale in invatarea
geografiei este aceea ca ofera o experienta de Invatare mai interactiva si personalizata.

Prin utilizarea A, profesorii pot crea materiale de invatare care se potrivesc nevoilor si intereselor
individuale ale elevilor. De exemplu, sistemele inteligente pot analiza progresul de invétare al fiecarui elev
si pot adapta continutul de invatare pentru a se potrivi nivelului lor individual de intelegere.

Elevii prezentului trdiesc intr-o lume foarte digitala si, prin urmare, pot beneficia de
numeroase instrumente digitale.

Pe de o parte, sunt mai motivati si, pe de alta parte, invata modalitdti moderne de a-si accesa
lumea. Ei pot lucra colaborativ si creativ, ceea ce le creste autoeficacitatea. Nu in ultimul rand,
profesorii agreeazd foarte mult sd foloseascd noile instrumente digitale si sa puna la indoiala critic
avantajele si dezavantajele acestora, chiar prin utilizarea lor, la ore, cu elevii.

Instrumentele digitale nu numai cd au un efect motivant si inspirator asupra elevilor, dar
ofera si o oportunitate minunata de a aborda eterogenitatea tot mai mare a cursurilor.

Cu toate acestea, in spatele acestor beneficii, existd provocari semnificative. in primul rand,
accesul limitat la tehnologie: nu toate scolile sau regiunile au infrastructurd adecvata pentru a
integra inteligenta artificiala in invatarea geografiei. Aceastd inegalitate de acces poate adanci
decalajul educational dintre diferite grupuri de elevi.

O alta provocare este legata de confidentialitatea si securitatea datelor elevilor. Utilizarea
tehnologiei 1A in monitorizarea progresului invatarii elevilor poate implica colectarea de date
personale sensibile. Sunt necesare reglementari si politici stricte pentru a se asigura ca datele
elevilor nu sunt utilizate abuziv si este mentinuta confidentialitatea acestora.

In plus, existd provociri legate de curriculum si de dezvoltarea materialelor de invitare care
sunt compatibile cu tehnologiile 1A. Profesorii trebuie sa fie instruiti si imputerniciti sa utilizeze
aceste tehnologii Tn mod eficient. Dezvoltarea unui continut de Invatare captivant si relevant

necesita, de asemenea, timp si resurse semnificative.
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Asistenti digitali pentru orele de geografie: vizualizare interactiva si simulare realista

Integrarea inteligentei artificiale in invatarea geografiei aduce beneficii semnificative sub forma
de vizualizari interactive si simulari extrem de realiste ale mediilor. Tehnologii precum Realitatea
Augmentata (RA) si Realitatea Virtuala (RV) permit elevilor sa ,,exploreze” harti, locatii geografice si
fenomene naturale intr-o formd vizuald captivantd si realistd. Acest lucru creeaza o experientd de
invatare captivantd, permitand elevilor sa interactioneze direct cu continutul geografic in mod virtual.
Prin aceasta vizualizare, conceptele de geografie devin mai usor de inteles si aplicat intr-un context real.

In general, pentru orele de geografie, cele mai adecvate sunt instrumentele care se concentreazi
pe activitati colaborative si creative. De exemplu, eleviii pot folosi instrumente precum Google Earth
(https://earth.google.com/web/) sau aplicatia Sketchbook (https://www.sketchbook.com/) pentru a

explora lumea hartilor digitale intr-un mod mai creativ si mai jucaus. Instrumente precum Digital Map

Inquiry (https://www.esri.com/) faciliteaza integrarea cunostintelor anterioare ale elevilor in noua lectie,

iar crearea unei harti mentale digitale permite elevilor sd creeze structuri extrem de individualizate.

Fata de instrumentele de predare analogice, asistentii digitali au mai multe avantaje prin care
isi dovedesc potentialul educational. Practic, profesorii care doresc sd pastreze contactul cu
progresele actuale, sda ,tind pasul cu vremurile”, nu au decat de castigat prin integrarea
instrumentelor digitale in predare, intr-o lume din ce 1n ce mai digitalizata. Instrumentele digitale
oferd nu numai o perspectiva motivanta si inspiratoare asupra elevilor, ci si o oportunitate minunata
de a aborda eterogenitatea tot mai mare in sala de clasa.

Utilizarea instrumentelor digitale permite integrarea, sub formele deosebit de atractive ale
jocului didactic, diferite niveluri de provocare care se potrivesc mai bine cu nivelurile individuale de
cunostinte ale elevilor. Astfel, prin utilizarea instrumentelor digitale la cursul de geografie, multe alte
subiecte, cum ar fi lucrul in echipa, educatia media, creativitatea si angajamentul critic cu lumea
digitala, sunt implicit realizate in lectii, in acelasi timp cu asimilarea cunostintelor de specialitate.

Insa, numai dorinta profesorului de integrare a instrumentelor digitale in activititile de
invatare nu este suficientd: dincolo de deplina stapanire a instrumentelor respective, mai este nevoie
de entuziasm, de creativitate si de puterea de a-i determina pe elevi sa fie implicati. Si, mai ales,
este nevioe ca asistentii digitali sa fie cat mai variati, pentru a stirni curiozitatea.

Cu cate putin din fiecare aceste ,,ingrediente” orice profesor de geografie va fi incantat sa
raspunda intrebarilor elevilor sai: ,, Astazi mai facem un alt nor de cuvinte?”, ,,Putem desena din
nou propria noastra hartd pe tabletd?” sau ,,Vom face din nou propria noastra diagrama climatica?”

Prin acstfel de intrebari, elevii dovedesc interes si motivare cu privire la ceea ce fac,
incearca lucrurile si acasa, singuri, neindemnati si depasesc frustrarea initiald atunci cand ceva nu
functioneaza imediat.

Cu un astfel de scenariu, profesorul de geografie, poate face mult mai mult decat sa citeasca texte
din carti sau sa Inmaneze urmatoarea fisd de lucru: poate sd-i facd pe elevi entuziasmati de lumea

inconjuratoare si sa vrea sa se implice in ea, in propriile vieti, folosind instrumente moderne, digitalizate.
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Ca si in cazul altor materii, si pentru geografie, fiecare profesor alege — dintre instrumentele
digitale existente — pe acelea cu care poate lucra cel mai bine si mai eficient. O privire realistd asupra
zilei de munca a unui profesor pune in evidenta ca intre corectare, supraveghere, predare si, de obicei,
un scurt schimb de replici cu colegii, exista intotdeauna foarte putin timp pentru a testa si a incerca
instrumente digitale inovatoare, pentru perioade lungi de timp. Asadar, preferate vor fi toate
instrumentele care se pot accesa si utiliza cu doar cateva clicuri atat pe PC, cat si pe tableta. Sunt
incluse, de exemplu, instrumentele de la oncoo (https://www.oncoo.de/), cum ar fi tinta sau interogarea

hartii digitale. Pagina de pornire Diercke (https://www.diercke.com/) ofera profesorilor de geografie, de

asemenea, alaturi de o colectie impresinanta de harti geografice, o selectie larga de instrumente de lucru
cu sisteme de informatii geografice, cum ar fi WebGIS (https://diercke.de/webGIS) sau Klimagraph
(https://diercke.de/Klimagraph).

Viitorul IA in predarea geografiei

Integrarea inteligentei artificiale in Invatarea geografiei deschide portile unor abordari
aprofundate ale datelor geografice. 1A are capacitatea de a analiza volume mari de date geografice,
de a identifica modele si de a obtine perspective profunde asupra schimbarilor de mediu, miscarilor
populatiei si alte fenomene geografice. Acest lucru poate ajuta la intelegerea impactului
schimbarilor climatice, la anticiparea dezastrelor naturale si la prognozarea schimbarilor in
modelele de migratie umand. Analiza datelor geografice imbunatatitd de A oferd perspective mai
precise si mai rapide, ceea ce permite o mai bund intelegere intr-0 varietate de domenii, inclusiv
mediul si bundstarea publica.

Integrarea inteligentei artificiale n invatarea geografiei are potentialul de a ajuta la
abordarea provocarilor globale complexe. De exemplu, IA poate fi folositd pentru a mapa
raspandirea bolilor, pentru a prognoza cresterea nivelului marii din cauza schimbarilor climatice si
pentru a analiza impactul urbanizarii asupra mediului. Cu o mai buna intelegere a acestor provocari
globale, politicile publice si masurile de atenuare pot fi argumentate mai eficient.

Integrarea IA in invatarea geografiei pregateste, de asemenea, generatia tdnara sa contribuie
la rezolvarea problemelor globale prin aplicarea tehnologiei si cunostintelor geografice.

Toate cele precizate anterior justifici un scenariu care, acum poate parea utopic, in care
invatarea geografiei cu inteligentd artificiald sd creeze o experientd de invatare holistica,
personalizata si interactiva. Elevii vor putea sd exploreze mediile geografice prin simulari realiste,
sa proiecteze cercetdri bazate pe o analiza aprofundatd a datelor geografice si sd rezolve probleme
reale cu solutii generate de 1A. Profesorii vor actiona ca facilitatori de invatare, ajutandu-i pe elevi
sa formuleze intrebari, sa explice concepte si sa-si orienteze explorarea in lumea din ce 1n ce mai
complexa a geografiei. Acest scenariu include si colaborarea globala, in care elevii din diferite parti
ale lumii pot interactiona si colabora la rezolvarea unor probleme geografice complexe. Tehnologia

IA va deveni un partener in procesul de invatare, ajutdnd la intelegerea tiparelor geografice si la
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prognoza tendintelor viitoare. Mai mult decat atat, elevii vor primi o educatie aprofundata despre
impactul interactiunii umane cu mediul si despre modul in care tehnologia poate ajuta la abordarea
provocdrilor globale, cum ar fi schimbarile climatice, inegalitatea si urbanizarea.

Viitorul invatarii geografiei cu inteligentd artificiala reprezintd o schimbare semnificativa a
abordarilor de invdtare. Cu strategii eficiente de integrare si o viziune progresivd, invatarea
geografiei va fi mai dinamica, mai relevantd si mai interactiva.

Cu toate acestea, dezvoltarea si implementarea acestei viziuni necesitd o colaborare
intersectoriald, precum si un angajament de a utiliza potentialul tehnologiei IA in mod intelept si
responsabil. Integrarea inteligentei artificiale (IA) in invatarea geografiei are un potential urias de a
schimba modul in care este predatd si inteleasa geografia. Prin combinarea tehnologiilor 1A si a
cunostintelor de geografie, exista oportunitati de a Imbunatati invétarea, de a oferi perspective
profunde si de a aborda provocari complexe.

Solutionand provocarile si valorificand oportunitatile, poate fi formata o generatie care nu
numai ca intelege lumea din jurul sdu, dar este si capabila sa faca fatd provocarilor globale cu solutii
inovatoare si responsabile.

Concluzii

Integrarea inteligentei artificiale (IA) in invatarea geografiei este un mix intre tehnologie
avansata si intelegere a mediului fizic si a interactiunilor umane.

Desi ofera oportunitdti mari in vizualizarea interactivd, personalizarea Invatarii si analiza
aprofundata a datelor geografice, apar si provocari precum accesul echitabil la tehnologie, formarea
profesorilor si increderea in tehnologia digitala.

Integrarea cu succes necesitd strategii eficiente si colaborare intersectoriala. Depasind
provocdrile si valorificand oportunitdtile, integrarea Al in invatarea geografiei poate aduce o
educatie mai dinamicad si mai relevantd, pregatind o generatie pregatitd sa faca fatd provocarilor

globale cu intelegere profunda si solutii inovatoare.

Bibliografie:

[1] Guan, C., e.a., (2020). Artificial intelligence innovation in education: A twenty-year data-driven
historical analysis. International Journal of Innovation Studies, 4(4)
https://doi.org/10.1016/j.ijis.2020.09.001

[2] Papanastasiou, G., e.a., (2019). Virtual and augmented reality effects on K-12, higher and
tertiary education students’ twenty-first century skills. Virtual Reality, 23(4)
https://doi.org/10.1007/s10055-018-0363-2

[3] Sarkar, R., Applications of machine learning in geography: present and future trends, disponibil
la https://adamasuniversity.ac.in/

70


https://doi.org/10.1016/j.ijis.2020.09.001
https://doi.org/10.1007/s10055-018-0363-2
https://adamasuniversity.ac.in/

INTEGRAREA TEHNOLOGIILOR DIGITALE LA ORELE
DE LIMBI STRAINE

Prof. Urucu Adriana-Roxana

Liceul Tehnologic ,,Domnul Tudor”

Prof. Grecu Ana-Maria

Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Odobleja”
Dr. Tr. Severin, Mehedinti

Integrarea resurselor digitale in educatie are beneficii incontestabile pentru predarea in secolul
XXI. Cu acces la internet si instrumente tehnologice, cum ar fi computerele si smartphone-urile, acum
este posibila predarea si invatarea limbilor straine intr-un mod mai bogat decat cu un manual de hartie.

Tehnologiile informationale sunt cu atat mai importante cu cét viteza schimbarilor din mediul
informatic este mai rapida decat viteza de reactie a sistemului educativ. Integrarea mijloacelor
tehnologice a devenit astdzi nu un demers optional ci o necesitate pentru ca acestea sunt vazute ca un
suport pentru inovarea pedagogica ce remediaza dificultatile intalnite in asimilarea limbilor straine.

Nu mai trebuie sa dovedim faptul ca noile tehnologii ne-au schimbat viata de zi cu zi, modul
nostru de lucru, modul nostru de comunicare. Intr-un moment in care aceste tehnologii, in special
internetul, faciliteaza accesul la o varietate de informatii, este normal sa se utilizeze o0 varietate de
tutoriale audiovizuale si multimedia si sd se utilizeze strategii adecvate in scopuri pedagogice.
Schimbarea pe care 0 aduc este incontestabila. Noile orientari din domeniul educativ pun elevul in
centrul procesului instructiv-educativ, el devenind actorul invatarii sale. El devine mai autonom.
Acest nou tip de predare/invatare are doud obiective:

- imbunatatirea transferului a ceea ce se invata in alte contexte (scolare si extrascolare),

- motivarea elevilor prin implicarea individuala si globala a acestora in activitatile scolare.

Printre obstacolele care pot fi intalnite de retinut ar fi:

- formarea prealabila a profesorilor, ca o conditie obligatorie pentru succesul acestui tip de
strategie didactica, ce se referd la dobandirea unor competente ce vizeaza dimensiuni tehnice,
disciplinare, didactice si pedagogice

- durata mare de timp pentru integrarea resurselor digitale in situatii educative concrete

- aparitia unor probleme delicate de adaptare a elevilor aflati in fata unui proces de tranzitie
de la metodele traditionale de predare-invatare la un proces nou bazat pe metode digitale, moderne

- lipsa unor resurse materiale necesare pentru acest tip de abordare didactica

Prin integrarea tehnologiilor informatiilor si ale comunicarii in cadrul orelor de limba
straind, profesorii au posibilitatea de a desfasura diferite activitdti. Acestea pot fi integrate in mod
progresiv, raspunzand unor obiective specifice, al caror punct comun este capacitatea de a dezvolta

competentele scrise si de intelegere orala. In cadrul orelor de utilizare a internetului se pot desfasura
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si activitati de exprimare orald. Video-conferintele, utilizarea camerelor web si a microfoanelor pot
favoriza, in mod avantajos, dezvoltarea legaturilor sociale intre elevii din zone geografice diferite,
dezvoltandu-le competentele de comunicare orald si interculturald. Acest tip de activitate are ca efect
inlaturarea aspectului artificial al dialogurilor si jocurilor de rol realizate in cadrul grupului de elevi.

Resursele cel mai usor de integrat si folosit sunt exercitiile on-line, gramaticale sau lexicale.
Alte tipuri de resurse ce pot fi usor utilizate sunt: site-urile de invatare ce propun activitati si
exercitii grupate pe teme si documentele autentice ( imagini sau texte). Un avantaj important al
internetului este posibilitatea de a gasi documente sonore si video, ce pot fi descarcate sau
exploatate "direct", insistandu-se asupra unor fragmente ale acestora. In plus se poate reveni asupra
acestora ori de cate ori este nevoie.

Predarea actuala a limbilor strdine favorizeazd si dobandirea competentelor interculturale.
Este un obiectiv important al didacticii moderne a limbilor straine, elevului trebuie sa i se explice
faptul ca orele de limbi straine inseamna accesul la o altd cultura si o alta civilizatie.

Accesul la informatii despre istoria, arta, geografia unei alte tari este facilitat de exploatarea
documentelor autentice, pe care profesorul si elevii le pot gasi din abundenta pe internet si care pot
fi exploatate cu succes. Elevii pot lucra in echipe ceea ce favorizeaza solidaritatea, comunicarea ,
spiritul de echipa. In acelasi timp, actul educativ este organizat mai bine, motivatia elevilor fiind

mai mare si competentele dobandite de elevi sunt mai eficiente.
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EDUCATIE iN ERA DIGITALA

Prof. lancu Sanda, Colegiul ,,Stefan Odobleja” Cariova

Tehnologia educatiei

Pand de curand, tehnologia si educatia erau doi termeni care nu se asociau prea des, in
special folositi n sintagma ,tehnologia in educatie”, care ar reprezenta un rol major pentru
tehnologie 1n invatare. Majoritatea persoanelor considerau ca daca stai la calculator sau pe telefon
nu faci nimic productiv. Insi, in ultimii ani, au aparut o multitudine de platforme online, care
faciliteaza procesul de invdtare. Prin intermediul acestora copiii pot accesa informatia mult mai
usor, fiindu-le la indemana sa invete de pe un device pe care oricum il folosesc zilnic. De asemenea,
tehnologia in educatia a inceput sa fie o mare parte din acest proces, incepand cu lockdown-ul din
anul 2020. Astfel, pentru copii contemporani combinarea tehnologiei cu invatarea la clasa este in
principiu beneficd, deoarece ofera o diversificare a modului clasic de predare.

Despre importanta educatiei si evolutia ei

Educatia std la baza formari unei societati. Cu cat oamenii sunt mai bine educati, cu atat
nivelul de viata este mai ridicat. Insa, aceasta educatie nu se refera doar la cat de multd matematica,
fizica sau gramatica unei limbi strdine cunosti, ci si cat de bine reusesti sa empatizezi sau sa rezolvi
problemele care apar neasteptat. Acum sute de ani nu exista un loc unde copii puteau primi o
educatie desavarsitd, astfel pe parcursul evolutiei umane s-a hotarat ca ar fi de folos pentru copii sa
invete sa citeascd si sa scrie. La inceput doar baietii puteau invata, iar fetele erau considerate drept
cele care trebuiau doar sa aiba grija de casa, deci nu primeau o educatie prea buna. Dupa aceea, s-a
ajuns ca si fetele sa poata studia si astfel cine dorea sa invete avea acces liber spre acest lucru.

Despre cerintele erei digitale in domeniul educatiei

Dupd cum am mentionat si mai sus, ultimii ani au adus o evolutie majord in privinta
digitalizarii educatiei. Tot mai multe companii ofera resurse digitalizate pentru Invatare. Pe langa
platformele interactive si jocurile educative se regasesc si manualele, care pand acum le aveam doar
pe hartie, in format digital. Acest lucru usureaza procesul de predare, deoarece cadrul didactic poate
accesa sutele de resurse de oriunde, cu unica conditie de a avea conexiune la internet. Pe de alta
parte, tehnologia in educatie se poate utiliza si fara a avea acces la internet. O mare parte dintre
resursele pe care le gasim in mediul online se pot descarca pe calculator, astfel ele pot fi folosite
oricand de profesori. De asemenea, cadrul didactic poate folosi programe care sunt deja pe
calculator, de exemplu PowerPoint, pentru a realiza animatii si momente de predare

interactive. Asadar, tehnologia in educatie poate deveni cu usurintd o parte integranta a actului de
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predare-invatare. Folosind aplicatii simple si accesibile, cadrul didactic poate sa utilizeze tehnologia
in educatie pentru a face orele de curs mai interesante si atractive.

Ce competente solicita era digitala si cum pot fi dezvoltate / insusite

Pentru a putea folosi tehnologia in educatie si invatare este necesar ca profesorul si elevul sa
aiba un minim de competente digitale. Cadrul didactic trebuie sa invete despre cele mai noi tehnici pe
care le poate folosi in procesul de predare, pentru a putea utiliza tehnologia in educatie. Acest lucru nu
este dificil, deoarece internetul este plin de filmulete si articole pe care le poate utiliza pentru sprijin si
indrumari. O competentd extrem de folositoare este programarea. Dacd un cadru didactic stie sa
lucreze, chiar si cu HTML, care este cel mai usor limbaj de programare, atunci poate crea site-uri
foarte interesante. Dar, chiar daca cadrul didactic nu are cele mai bune abilitati in folosirea
calculatorului si tehnologiei, poate incepe cu prezentdri scurte, dar interactive. Acestea le poate realiza
in PowerPoint sau Canva. Cu ajutorul acestor doua aplicatii pe care le poate folosi pentru a preda sau
recapitula, profesorul va reusi sa atraga atentia elevilor. Un alt aspect care trebuie luat in considerare
este nivelul competentelor digitale ale elevilor. In cazul in care acestia nu se descurci foarte bine, nu
este o problema majora. Copiii si tinerii Invatd foarte repede si sunt curiosi sa afle lucruri noi. Astfel,
cand profesorul aduce o metoda sau platforma noud de pe care elevii pot invata, acestia se vor obisnui
repede cu ea. Deci, folosirea tehnologie in educatie, la clasa de elevi, poate incepe de la un nivel mic
de competente digitale, dar pe parcurs va veni de la sine dorinta de a afla mai multe.

Avantaje pentru tehnologia in educatie:

Tehnologia 1n educatie are ca prim avantaj diversificarea metodelor de predare. Prin
utilizarea prezentarilor, videoclipurilor sau jocurilor online educative, profesorul oferd posibilitatea
elevilor de a Invata despre subiectele discutate, prin metode inovative care ii captiveaza.

1. De asemenea, prin anumite jocuri si aplicatii pentru mai multi jucdtori, elevii pot
interactiona unul cu celilalt. In acest mod vor reusi sa lucreze ca o echipa pentru a duce la final
scopul exercitiului.

2. Prin utilizarea tehnologiei, profesorilor le va fi mai usor sa realizeze fise de lucru. Folosind
un calculator, pot schimba cu usurintd structura sau formularea din acestea. De exemplu, in cazul
meseriilor care se schimba, profesorul poate s adauge sau sd scoata anumite meserii de pe fisa de lucru
pentru a fi la curent cu cele mai noi joburi. lar, in acest mod nu trebuie sa refaca toata fisa de lucru.

3. Nu in ultimul rand, cand se rezolva sarcinile pe o aplicatie, in general sunt mai concise.
Adica, se utilizeaza de multe ori intrebarile grild sau cele cu raspuns scurt. Dar, cu sigurantd ca
exista si anumite aplicatii si moduri in care tehnologia poate fi folosita in educatie.

Dezavantaje pentru tehnologia in educatie:
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1. Un prim dezavantaj pentru tehnologia in educatie este faptul cd in acest context copiii
lucreaza cu anumite notiuni abstracte. Lucru care e dificil pentru elevii pana in clasa a patra,
deoarece ei au dificultdti in a recunoaste o notiune care nu este concreta, palpabila.

2. In cazul in care elevii ar folosi telefonul personal pentru rezolvarea acestor sarcini, s-ar
putea ca acestia sa fie distrasi. Deoarece sunt obisnuiti sa foloseasca telefonul respectiv pentru alte
jocuri si activitdti de relaxare, sunt sanse mari ca acestia sa uite cd trebuie sa fie atenti si sd inceapa
sa se joace cu telefonul sau sa faca complet altceva. Pentru aceasta problema, solutia ar fi utilizarea
unor telefoane sau alte device-uri doar in timpul orelor de curs.

Concluzie pentru tehnologia in educatie

Dupa cum vedeti, nu am gasit multe dezavantaje pentru utilizarea tehnologiei in procesul
educativ, mai ales dacd luam in considerare ce procent mare are aceasta in viata noastrd. Asadar,
pentru elevi ar fi un beneficiu foarte mare sd poatd invéta prin intermediul tehnologiei. Asadar,
tehnologia in educatie este benefica, deoarece in acest mod elevii vor putea folosi ceva cunoscut

pentru a invata lucruri noi si interesante.
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DIGITALIZAREA EDUCATIEI PREUNIVERSITARE

Prof. llinca Gina Carmen
Prof. Ionica Ionela Janina

Liceul de Industrie Alimentara, Craiova

Dupa trei ani scolari desfasurati sub insemnul pandemiei, in care au fost experimentate noi
modalitdti de transmitere a cunoasterii, prin tranzitia la invatdmantul digital si hibrid, dar si
numeroase investitii in infrastructurd si continut educational digital, Societatea Academica din
Romania, prin proiectul Monitorul Educatiei din Romania, a realizat un raport de politici publice
(policy report) menit si readucd pe agenda publica subiectul educatiei digitale. In acest demers,
pornim de la lectia pandemiei, uitdndu-ne la ceea ce s-a realizat deja, pentru a putea orienta
investitiile viitoare, atat din perspectiva resursei umane, cat si din perspectiva infrastructurii.

Strategia pentru digitalizarea educatiei din Romania 2021-2027 — SMART-Edu s-a aflat in
consultare publica 1n perioada 18 decembrie 2020 — 15 februarie 2021, insa aceasta nu s-a materializat
sub forma unui ordin de ministru sau a unui plan de activititi aprobat prin hotarare de Guvern.
Strategia reprezintd rezultatul celui mai amplu proces de consultare publica si dezbatere privind
digitalizarea educatiei din Romania, fiind realizatd in urma unui proces de constructie al mai multor
grupuri de lucru unde au fost reprezentate principalele sectoare precum cel al societatii civile,
industria, reprezentanti ai elevilor, studentilor, profesorilor, mediul academic si cel de business.

Digitalizarea educatiei este o necesitate a zilelor noastre pentru a asigura un invatamant de
succes. Chiar si In afara contextului pandemiei, educatia digitald a devenit, pe an ce trecea, 0
nevoie tot mai mare atat pentru profesori cat si pentru elevi. Pandemia a acutizat Insa aceasta nevoie
si a adus-o pana la un nivel vital pentru orice societate si pentru orice sistem educational din lume.

In ultimii ani a avut loc o schimbare majora privind modul in care scolile noastre abordeazi
tehnologia. Transformarea procesului educational si evolutia catre scoala digitald necesita
asigurarea accesului la instrumente digitale de studiu pentru elevi si personalul didactic, intr-un
mediu care sa permita colaborarea si comunicarea eficientd intre toate partile implicate.

Educatia digitala presupune, pe deoparte, un set de cunostinte pe care un individ trebuie sa
le aiba cu privire la utilizarea unui sistem digital, adica sa fie capabil sa foloseascad functionalitatile
minime ale acestuia. Pe de alta parte, educatie digitala se refera deseori si la niste metode digitale
care sa inlocuiasca metodele clasice pe care invatamantul le-a folosit dintotdeauna.

In clasa viitorului, profesorii si elevii folosesc intuitiv si in detaliu toate functiile si resursele
echipamentelor si tehnologiei de top, pentru procese de predare-invatare-evaluare atractive si

eficiente.
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Aparitia unor dispozitive si servicii mobile mai usor de folosit si mai accesibile, alaturi de
dorinta de a adapta educatia la generatia de copii “’digitali’, cu asteptari complet noi in ceea ce
priveste procesul de invatamant, a dus la schimbarea semnificativa a felului in care se intelege si se
practica actul de invitare, la scoald. In loc si foloseasca tehnologia doar ca pe un instrument
aditional la mijloacele traditionale de predare si invatare, multe scoli folosesc tehnologia pentru a
influenta in mod pozitiv actul educational. Mai mult, in loc sd o foloseascd inainte sau dupa ore,
multe cadre didactice folosesc tehnologia in timpul orelor pentru a stimula interactiunea cu si dintre
elevi si a obtine rezultate mai bune. Lectiile interactive ii determina pe educati sa isi doreasca sa
participe activ la ore. Pentru a tine pasul cu o astfel de generatie de copii si adolescenti, cadrele
didactice trebuie sa fie deschise la schimbare. Elevii care folosesc tehnologia digitala pentru a
invata devin mai implicati in acest proces si sunt mai interesati sa-si dezvolte baza de cunostinte,
pentru ca invata Intr-un mod activ, angajat si implicat.

Deoarece invatarea digitala este mult mai interactiva, mai usor de retinut si asimilat decat
manualele voluminoase, putem spune cu certitudine ca digitalizarea reprezintd un context mai bun,
care ofera o perspectiva mai larga si activitati mult mai atractive decat metodele traditionale de
invatamant. Acest lucru 1i ajutd pe elevi sd se conecteze mai bine cu materialele de studiu.
Instrumentele si tehnologia digitala ofera bucurie copiilor, precum si numeroase beneficii in ceea ce
priveste dezvoltarea cognitiva a copilului. Astfel, orele de la clasd sunt mai eficiente, punandu-se
accent pe dezvoltarea materiei prin discutii si angajarea in activitati care au la bazd comunicarea si
cooperarea intre elevi. Ajutand copiii s gandeasca in afara cadrului traditional si rigid de invatare,
prin instrumente si metode digitale, le este stimulatd creativitatea si le oferd sentimentul de
incredere in propriile capacitati.

Invitarea digitald nu numai ci permite elevilor si acceseze tot mai multe informatii, dar pot
si sa se asigure ca informatiile sunt adaptate nevoilor lor specifice. Posibilitatea de a ajuta fiecare
elev sa invete in cea mai eficientd manierd, este cel mai important beneficiu al Invatarii digitale.

Instrumentele si tehnologia digitala ofera profesorilor sansa de a impartasi rapid informatii
cu alti profesori, in timp real. Prin Imbratisarea dispozitivelor digitale si a invatarii conectate, salile
de clasd din intreaga lume 1si sporesc abilitatile de invatare, experienta educationald si comunicare.

Educatia digitala prezintd o serie de avantaje pentru care se recomanda realizarea ei 1n scoli.
Ca avantaje putem aminti:

+ Stimularea capacitatii de invatare inovatoare, adaptabila la conditii de schimbare sociald

rapida;

+ Cresterea randamentului insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea imediatd a

raspunsurilor elevilor;

+ Intarirea motivatiei elevilor in procesul de invitare;
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+ Constientizarea faptului ca notiunile invatate isi vor gasi ulterior utilitatea;

+ Facilitati de prelucrare rapida a datelor, de efectuare a calculelor, de afisare a rezultatelor,

de realizare de grafice, de tabele;

+ Introducerea unui stil cognitiv, eficient, a unui stil de munca independents;

+ Asigurarea unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a reproiecta

activitatea in functie de secventa anterioara;

+ Stimularea gandirii logice si a imaginatiei;

+ Metode pedagogice diverse

In concluzie, nu putem neglija faptul ci aceasti generatic de copii si adolescenti se
identifica cu dispozitivele electronice in era Internetului. Pentru copiii mai mici, este un joc
atractiv, iar pentru cei mari, interesati si motivati, reprezinta sursa de informare, modul sigur de a
rezolva orice problema, de a invata si de a fi evaluat. Daca putem determina modul in care sa
“trezim” interesul elevului pentru studiu, atunci, resursele web apar pline de beneficii, avantaje in

fata invatamantului traditional.
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TEHNOLOGII DIGITALE iN EDUCATIE

Prof. Paul Ion
Prof. Stela Ion

Colegiul Tehnic de Posta si Telecomunicatii ,,Gheorghe Airinei”

Transformarea digitala in educatie este o schimbare fundamentald a modului in care privim
cunoasterea, dezvoltarea competentelor unei generatii care va garanta in totalitate viitorul omenirii,
capacitatea individului de a rdspunde la provocarile din ce in ce mai complexe care apar in societate,
de a raspunde in timp real la schimbarile rapide si fundamentale din lumea contemporana. In acest

context, prin digitalizarea informatiei si cu suporul oferit de instrumentele digitale, este asigurat

accesul rapid la resursele de invatare care pot fi distribuite instantaneu in orice loc de pe planeta cu

Elevii pot utiliza aplicatii pentru a-si codifica propriile povesti interactive, invata sa gandeasca
creativ, sd rationeze sistematic, sd lucreze in colaborare, dobandind abilitati esentiale in conditiile
actuale de evolutie sociala.

Orice etapa a inovarii tehnologice este benefica in dezvoltarea societatii, dar impune adoptarea
unor noi strategii si schimbari in domeniul de activitate, revolutia digitala determinand si pe cei mai
sceptici conservatori sd mediteze asupra imenselor avantaje ale digitalizarii.

Dintr-o initiativa politica noud a Uniunii Europene a fost conceput Planul de actiune pentru
educatia digitala care sustine adaptarea sistemelor de educatie si formare din statele membre si ofera
o strategie pe termen lung pentru o educatie digitald de inalta calitate, incluziva, accesibila, avand la
baza consolidarea cooperarii europene pentru adaptarea educatiei la era digitala. Obiectivul prioritar
al acestui plan este, evident, 0 mai buna calitate a predarii notiunilor legate de tehnologiile digitale,
sprijin pentru digitalizarea metodelor de predare si a tehnicilor pedagogice, furnizarea infrastructurii

necesare pentru invatarea la distanta rezilienta si incluziva.

79



Domeniile prioritare ale acestui plan de actiune sunt:
e dezvoltarea unui ecosistem de educatie digitala de inalta performanta;

e dezvoltarea aptitudinilor si competentelor digitale relevante pentru transformarea digitala.

Aceste obiective implica infrastructurd, conectivitate si echipamente digitale, planificarea si
dezvoltarea eficientd a capacitatilor digitale, profesori si formatori motivati si competenti in
tehnologia digitala, instrumente accesibile, platforme securizate, continuturi educationale de inalta
calitate, toate acestea implicand o alfabetizare digitald pentru combaterea dezinformarii si competente
digitale avansate, care maresc numarul specialistilor n domeniu.

Pandemia a demonstrat necesitatea unor capacitati digitale mai dezvoltate in educatie si formare,
necesitatea formarii profesorilor , necesitatea unui nivel 1nalt de aptitudini si competente digitale.

Competentele digitale reprezinta un factor esential pentru competitivitet si marirea capacitatii
de inovare, sunt un factor important al coeziunii sociale si1 bunastdrii. Transformarile digitale
determind o restructurare economicd rapidd, determinand implicarea cetatenilor an activitasi de
invatare pe tot parcursul vietii.

Uniunea Europeanad utilizeaza in acest sens multiple cai de sustinere a statelor membre, cum
ar fi imbunatatirea sistemelor de perfectionare si recalificare iIn domeniul educatiei adultilor,
imbunatatirea invatdmintului superior, a cercetarii si a inovarii, Imbunatatirea educatiei si a formarii
profesionale. Solutiile digitale, care pun in prim plan cetateanul, incurajeazd dezvoltarea unei
tehnologii fiabile,promoveaza o societate deschisa si democratica, faciliteaza o economie durabila si
dinamica, realizand tranzitia spre o economie verde.

,EBducatia si formarea au un rol extrem de important in stimularea cresterii economice, a
inovarii, in crearea de locuri de munca” [Plan de actiune pentru educatia digitala].

Educatia si formarea au un rol important in crearea unei identitati europene, 1i ajutd pe tineri
sa se exprime si sa interactioneze, sa creeeze un viitor bazat pe democratie, solidaritate si incluziune.
In acest context putem afirma cu certitudine ci tehnologiile digitale imbogitesc procesul de invitare,
ofera oportunitati de Invatare accesibile tuturor in mod egal. Sistemele de educatie si formare
utilizeaza inovarea si tehnologiile digitale si pot sprijini dezvoltarea unor competente digitale
relevante necesare in viatd si in profesie intr-o erd a schimbadrilor digitale rapide.

Dacd educatia este pilonul de sustinere al cresterii economice si al incluziunii in Uniunea
Europeana, atunci o sarcind importantd este pregatirea cetdtenilor sa profite la maximum de
oportunitati si sa facd fatd provocarilor unei lumi globalizate, interconectate, care se misca cu
repeziciune. Educatia poate beneficia de pe urma experientelor si proiectelor concrete, a noilor
instrumente si materiale de studiu, precum si a resurselor educationale deschise. Accesul la tehnologii
digitale si utilizarea vor contribui la reducerea decalajului la invatatura dintre elevii care provin din
medii socioeconomice favorizate si cei din medii defavorizate. Tehnicile de predare personalizate duc

la sporirea motivatiei prin concentrarea asupra fiecarui elev in parte.
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Rezultatele la invatatura pot fi Tmbunatatite, iar echitatea si eficienta vor creste cu ajutorul
inovarii in sistemele de educatie, prin adoptarea de noi servicii, tehnologii, competente de catre
organizatiile din domeniul educatiei. Pentru a atinge un maxim de eficienta si sustenabilitate, inovarea
trebuie utilizatd de cadre didactice bine pregdtite si trebuie integratd In obiective didactice
clare. Progresele din domeniul digital sunt insotite de noi provocari pentru elevi, studenti si cadre
didactice. Spiritul inovator si antreprenorial in educatie si formare trebuie stimulat si sprijinit prin
vointd politica clara si prin eforturi menite sa aduca inovarea in vietile tuturor. Sunt necesare mai multe
masuri luate de Uniunea Europeand pentru a sustine adoptarea unor aborddri inovatoare si a
tehnologiilor digitale in educatie, precum si dezvoltarea competentelor digitale, inclusiv alfabetizarea
in domeniul mass-mediei digitale, siguranta si bunastarea in universul digital. Inovarea este extrem de
importantd pentru nevoile educatiei. Exista, de asemenea, necesitatea clard de a stimula competentele
antreprenoriale, dar si o mentalitate antreprenoriald, de a sprijini antreprenoriatul digital, care lanseaza

noi proiecte si care transforma companiile existente cu ajutorul tehnologiilor digitale noi si emergente.
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METODE INOVATIVE DE PREDARE — INVATARE — EVALUARE

Prof. loniscu lonica
Prof. Rusitoru Ecaterina Simona
Liceul de Industrie Alimentara Craiova

In societatea noastra, procesul de invitamant reprezinta mijlocul principal prin care educa si
instruieste noile generatii. In acest sens, scolii ii revine responsabilitatea organizarii si conducerii
acestui proces.

Procesul de invatamant este reprezentat printr-un ansamblu de activitati organizate si dirijate,
ce se desfasoara etapizat, in cadrul unor institutii specializate, sub indrumarea unor persoane pregatite in
acest scop, in vederea atingerii anumitor obiective instructiv -educative.

In timp ce stiinta fundamental si de sinteza a educatiei este pedagogia, stiinta si arta procesului de
invatamant este didactica.

Astfel, educatia are o sfera mai larga decat procesul de invatamant, ocupandu-se cu toate tipurile
si formele ei: educatia formala, non-formala, informala.

In centrul preocuparilor sale, didactica are tehnologia procesului de invitimant: metodele,
mijloacele si formele de organizare si evaluare a procesului educational.

Elemente ale tehnologiei didactice, ca si metode, mijloace, forme de organizare ale activitatii si
evaluarea, pot dezvolta la elevi o conduita de responsabilitate, creativitate, gandire critica, invatare
aplicata, cerinte ale invatamantului modern dar si al societatii contemporane.

Metodele de invatamant sunt caile de care se foloseste profesorul pentru a sprijini elevii in descoperirea
vietii, a lumii, a lucrurilor, a stiintei. Ele sunt totodata mijloace prin care se formeaza si se dezvolta priceperile,
deprinderile si capacitatile elevilor de a actiona asupra naturii, de a folosi roadele cunoasterii transformand

Metodologia didactica desemneaza sistemul metodelor utilizate in procesul de invatamant
precum si teoria care sta la baza acestuia. Sunt luate in considerare: natura, functiile, clasificarea
metodelor de invatamant, precum si caracterizarea, descrierea lor, cu precizarea cerintelor de utilizare.

Metodele de invatamant sunt un element de baza al strategiilor didactice, in stransa relatie cu
mijloacele de invatamant si cu modalitatile de grupare a elevilor. De aceea, optiunea pentru 0 anumita
strategie didactica conditioneaza utilizarea unor metode de invatamant specifice.

Sistemul metodelor de invatamant contine:

- metode traditionale, cu un lung istoric in institutia scolara si care pot fi pastrate cu conditia

reconsiderarii si adaptarii lor la exigentele invatamantului modern;

- metode moderne, determinate de progresele inregistrate in stiinta si tehnica, unele dintre

acestea de exemplu, se apropie de metodele de cercetare stiintifica, punandu-| pe elev in
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situatia de a dobandi cunostintele printr-un efort propriu de investigatie experimentala; altele
valorifica tehnica de varf (simulatoarele, calculatorul).

Un criteriu de apreciere a eficientei metodelor il reprezinta valentele formative ale acestora,
impactul lor asupra dezvoltarii personalitatii elevi lor.

In ceea ce privesc metodele inovative de predare — invitare — evaluare centrate pe elev, in
scoala modernd, dimensiunea de baza in functie de care metodele de invatamant sunt considerate
inovative este caracterul lor activ adica masura in care sunt capabile sa declanseze angajarea elevilor in
activitate, concreta sau mentala, sa le stimuleze motivatia, capacitatile cognitive si creatoare.

Aceste metode inovative se numesc metodele interactive centrate pe elev, acele modalitati
moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii personale inca de la varstele timpurii, instrumente
didactice care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte.

Interactivitatea presupune o invatare prin comunicare, prin colaborare, produce o confruntare
de idei, opinii si argumente, creeaza Situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de
cooperare a copiilor, pe implicarea lor directd si activa, pe influenta reciproca din interiorul
microgrupurilor si interactiunea sociala a membrilor unui grup.

Implementarea acestor instrumente didactice moderne presupune un cumul de calitati si

disponibilit

-,

ati din partea cadrului didactic: receptivitate la nou, adaptarea stilului didactic, mobilizare,
dorinta de autoperfectionare, gandire reflexiva si moderna, creativitate, inteligenta de a accepta noul si 0
mare flexibilitate in conceptii.

Uneori consideram educatia ca 0 activitate in care continuitatea e mai importanta decat
schimbarea. Devine insa evident ca traim intr-un mediu a carui miscare este nu numai rapida ci si
imprevizibild, chiar ambigua. Nu mai stim daca ceea ce ni se intampla este "bine" sau "rau”. Cu cat
mediul este mai instabil si mai complex, cu atat creste gradul de incertitudine.

Datorita progresului tehnologic si accesului sporit la cunoastere si la resurse ne putem propune
si realiza schimbari la care, cu catva timp in urma nici nu ne puteam gandi.

E bine ca profesorul sa modeleze tipul de personalitate necesar societatii cunoasterii,
personalitate caracterizata prin noi dimensiuni: gandire critica, creativa, capacitate de comunicare si
cooperare, abilitati de relationare si lucru in echipa, atitudini pozitive si adaptabititate, responsabilitate si
implicare.

Un invatamant modern, bine conceput permite initiativa, spontaneitatea si creativitatea
copiilor, dar si dirijarea, indumarea lor, rolul profesorului capatand noi valente, depasind optica
traditionala prin care era un furnizor de informatii.

In organizarea unui invatamant centrat pe copil, profesorul devine un coparticipant alaturi de elev
la activitatile desfasurate. El insoteste si incadreaza copilul pe drumul spre cunoastere.

Uitilizarea metodelor interactive de predare-invatare in activitatea didactica contribuie la
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imbunatatirea calitatii procesului instructiv - educativ, avand un caracter activ-participativ.

in concluzie putem spune ci inovarea didactica este un proces progresist, in derulare, si se poate
continua si in alte ocazii. In acest sens elevul trebuie pus permanent in situatia de a face, a judeca, a
coopera, a da raspunsuri, a avea pareri pentru a deveni responsabil si creativ. De asemenea, pentru a
realiza un invatamant de calitate si pentru a obtine cele mai bune rezultate trebuie sa folosim atat
metodele clasice de predare-invatare-evaluare cat si metodele moderne, iar profesorii trebuie sa posede

pe langa cunostintele teoretice si practice aferente disciplinei studiate si abilitati de utilizare a TIC.
Bibliografie:

Oprea, Crenguta - Lacramioara — ,,Strategii didactice interactive ", ed. a I11-a, EDP, Bucuresti, 2008
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EVALUAREA CU AJUTORUL TEHNOLOGIEI
Prof Joita Mariana, Liceul ,,Voievodul Mircea”, Targoviste

Traim intr-o societate cu un ritm rapid de dezvoltare, o societate intr-o continua schimbare,
tehnologia avand o evolutie rapida, punandu-si amprenta asupra diversificarii si modernizarii
metodelor de predare-evaluare.

Educatia a devenit globala, deci nu mai poate fi gandita prin incadrarea in formatul rigid al
unei ore in cadrul static al salii de clasa. Aceasta pretinde profesorului creativitate reala si gandire
analitica, pe care ar trebui sa le transfere si elevilor sai. Situatia ar trebui sa devina motivanta pentru
profesor, intrucat va stimula intuitia, entuziasmul si participarea activa a elevilor, ceea ce deseori este
un deziderat greu de atins prin predarea traditionala care poate fi uneori plictisitoare, sufocand
curiozitatea si implicita participare a elevilor. Un alt beneficiu al utilizarii tehnologiei il constituie
faptul ca aceasta permite o educatie mobila, mult mai flexibila si chiar personalizata, accesibilitatea
informatiei, fiind un mare atu. Utilizarea tehnologiei va permite realizarea menirii educatiei pe
directia sa definitorie de “arta” creativa, intuitiva si foarte personala-elevii pot invata in stil propriu,
conform stilurilor diferite de invatare, deci poate fi realizat dezideratul (destul de greu de atins in
sistemul traditional de instructie) respectarii individualitatii si personalitatii elevului.

In ceea ce priveste invitarea limbilor moderne, studii realizate in mai multe tari europene au
relevat faptul cd acestea se regasesc printre disciplinele avantajate de folosirea TIC (cu o eficienta de
aprox. 57%). In studiul limbilor moderne se folosesc oportunititile de vizualizare, comunicare, de
organizare grafica, de reprezentare oferite de noile tehnologii.
elevilor sai. De altfel, ameliorarea activitatilor evaluative ar trebui sd reprezinte o constantd in cazul
fiecarui cadru didactic. In acest sens, este bine si avem in vedere atat utilizarea tuturor formelor de
evaluare in activitatea de instruire—invatare (orice proces instructiv-educativ debuteaza printr-o evaluare
initiald, continua printr-o evaluare formativa si se incheie cu o evaluare sumativa), cat si a tuturor
metodelor de examinare (orale, scrise, practice), tinand cont de faptul ca fiecare tip poseda atat avantaje
cat si limite, ceea ce inseamna ca nicio categorie nu trebuie favorizatd in detrimentul celeilalte.

Modalitatile alternative de evaluare (proiecte, portofolii, autoevaluare) ar trebui promovate
din ce in ce mai mult in cazul limbilor moderne cu scopul de a face evaluarea mai agreabila si mai
adaptatd subiectilor care fac obiectul acesteia, fard ca prin aceste modalitati alternative moderne sa
fie eliminate evaluarile de tip traditional.

Din punctul meu de vedere, evaluarea este, in mare parte, subiectiva, de aceea cadrele

didactice trebuie sa gaseasca modalitati cat mai obiective de apreciere a nivelului elevilor.
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Evaluarea este un proces complex, metodele traditionale imbinandu-se de regula cu cele moderne.
Cele doua tipuri de evaluari sunt complementare, nu se exclud una pe cealalta, prezentand fiecare
dintre acestea avantaje si dezavantaje. Ambele pot fi utilizate in ajustarea predarii si pentru
identificarea nivelului de achizitii in termeni de competente si atitudini sau pentru reglarea
procesului de predare-evaluare in functie de momentul evaluarii.

Diferenta dintre aceste doua metode o reprezinta timpul alocat elaborarii/conceperii
subiectelor si efortul depus de profesor. Metodele moderne presupun un timp mai indelungat si un
efort major anterior evaluarii. Din punctul de vedere al impactului emotional asupra elevilor,
metodele moderne sunt mai acceptate, sunt pe placul acestora, fiind la indemana lor sa utilizeze
diferite aplicatii si fiind deschisi la ceea ce este nou si modern. Profesorul este perceput ca un
partener de “calatorie”, mentor si confident. Evaluarea traditionala pune cadrul didactic in postura
de controlor si unic factor de decizie. De aceea, metodele traditionale sunt uneori descurajante,
elevii simtind teama de a fi evaluati si existand posibilitatea ca aceasta teama sa persiste si in
viitor, fiind asociata cu evaluarea, aprecierea intr-un anumit context (ex: un interviu de angajare).

Este bine ca metodele de evaluare sa fie personalizate in raport cu individualitatea elevului,
oferindu-i posibilitatea sa isi puna in valoare creativitatea. Metodele traditionale sunt mai stricte
sl nu incurajeaza dezvoltarea stimei de sine.

Metodele de evaluare moderne nu se limiteaza doar la achizitia de cunostinte, ci vizeaza
tot procesul de predare-invatare, inclusiv implicarea elevilor in rezolvarea sarcinilor de lucru,
crescand in felul acesta randamentul scolar.

Evaluarile sumative se bazeaza pe metode traditionale in mai mare masura si creeaza
discrepante intre elevi. lerarhizarea elevilor in functie de nota are implicatii profunde in ceea ce
priveste statutul lor social, stima de sine, relatia cu parintii, viitorul si traseul lor educational.

Personal, folosesc atat metode traditionale cat si moderne in evaluare, precum si diverse
aplicatii. Elevii sunt evaluati oral si scris. Consider ca subiectele la proba orala sunt mai putin
subiective, elevii expunandu-si parerile in functie de cunostintele acumulate pana in momentul
respectiv. Elevii cu un nivel mai ridicat la limba engleza vorbesc liber, fluent iar cei care au un
nivel mai scazut, noteaza cateva idei, apoi le expun oral in baza celor scrise, ajutati fiind de
anumite intrebari pentru diversificarea si completarea raspunsurilor acestora.

Proba scrisa presupune exercitii de gramatica si vocabular (care sunt obiective in cazul
exercitiilor de tip grila, cu raspuns dat) dar si subiecte de creativitate (realizare de paragrafe, eseuri,
mail-uri, articole de ziar, scrisori pe anumite teme)-acestea presupunand un nivel mai mare de
subiectivism in evaluare dar au avantajul evidentierii si dezvoltarii imaginatiei si creativitatii
elevilor. Printre avantajele probelor scrise se numara posibilitatea verificarii tuturor elevilor in

acelasi timp, oportunitatea de a le oferi elevilor timizi sau cu un ritm de lucru mai lent posibilitatea
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de a se concentra mai bine si de a elimina anumiti factori de stres. La proba scrisa, elevii au

subiecte dupa cum urmeaza:

- exercitii de tip A/F

- incercuirea raspunsului corect, exercitii ce pot fi folosite pentru gramatica, vocabular dar

si pentru literatura, cultura si civilizatia engleza

- realizarea corespondentei dintre termenii din doua coloane

- completarea spatiilor libere cu cuvinte potrivite contextului

Exista multe avantaje ale evaluarii folosind tehnologia:

- parteneriat continuu intre cei doi factori direct implicati, elevi si profesori

- informarea elevilor in legatura cu obiectivele si asteptarile evaluarii

- stabilirea unor criterii de corectare agreate de ambele parti, astfel incat impactul/emotiile

inerente evaluarii sa fie diminuate sau chiar eliminate

autoevaluarea, portofoliile electronice, proiectele furnizeaza profesorului date

suplimentare care le completeaza pe cele oferite de evaluarea traditionala si analizeaza rezultatele

scolare pe o perioada mai indelungata

- folosind Google Maps elevii pot identifica obiectivele mentionate in text si nota distantele

dintre acestea si obiectivul preferat, avantajele fiind urmatoarele:

abordare holistica (competente, aptitudini, atitudini)

dezvoltarea deprinderilor (competentelor utile pe tot parcursul vietii)

dezvoltarea creativitatii si a gandirii critice

incurajarea exprimarii propriilor opinii

stimularea curiozitatii

este o forma de evaluare interactiva si agreata de catre elevi

folosind tehnologia in evaluarea la limba engleza, metodele sunt diversificate; elevii
pot face prezentari, videoclipuri, pot fi urmariti in cadrul jocurilor online educative
elevii devin mai motivati si mai constienti de faptul ca notiunile invatate isi vor gasi
ulterior utilitatea

stimularea gandirii logice

feed-back-ul este permanent

S-au constatat si dezavantaje ale evaluarii elevilor folosind noile tehnologii.

Cu privire la folosirea aplicatiei Google Maps, dezavantajele sunt:

consumatoare de timp
necesita echipamente suplimentare (tableta /telefon, conexiune la internet)

necesita experienta didactica si un bun management al clasei
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e necesita 0 buna cunoastere a aplicatiilor de catre cadrul didactic si verificarea practica
anterioara evaluarii pentru a stabili timpul alocat/corectitudinea cerintelor
o elevii isi pot pierde abilitatile practice de investigare a realitatii
e costuri ridicate ale tehnologiei, acesta fiind un impediment pentru o parte a populatiei,
utilizarea fiind accesibila persoanelor cu o situatie financiara buna
o elevii isi pot transmite unul altuia rezultatele exercitiilor in format electronic si apoi le
transmit profesorului in vederea evaluarii
Consider ca o imbinare a mai multor tipuri de metode (traditionale, moderne, pe baza
tehnologiei) asigura o evaluare corecta si obiectiva a elevilor, le dezvolta stima de sine,
creativitatea, imaginatia, gandirea critica, aceasta imbinare de metode pregatindu-i pentru viata,

pentru examenele ulterioare si pentru integrarea optima in societate.
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TRANSMITEREA INFORMATIILOR
CU AJUTORUL APLICATIILOR VIDEO

Prof. Marinescu Mihaela — Dana,
Prof. Picu Emilia Miadalina
Liceul Tehnologic ,,Dimitrie Filisanu,, Filiasi
Pentru a realiza o activitate de tip flipped classroom, profesorul trebuie sa permita accesul
elevilor la informatiile sau tema abordata inainte de Inceperea lectiei.
O modalitate buna de a transmite aceste informatii se poate face cu ajutorul resurselor de tip video.
Profesorii pot realiza resurse video:
1. inregistrand scurte videoclipuri cu aplicatii dedicate
2. realizand diverse tutoriale prin Inregistrarea ecranului
3. reutilizand diverse videoclipuri de pe Youtube, Khan Academy etc.
Mai jos am facut o scurtd detaliere a principalelor instrumente digitale utilizate pentru
realizarea acestor resurse video.
Padlet
Profesorii pot crea panouri sau forumuri virtuale folosind o aplicatie precum Padlet, unde
elevii au posibilitatea sa posteze Intrebari, linkuri, imagini si alte artefacte digitale.
Pixton
Aplicatiile pentru benzi desenate sunt adesea utilizate ca o modalitate motivanta de a rezuma
cunostintele invatate sau de a demonstra procese.

Astfel daca consideram activitati didactice bazate pe aplicatia Pixton https://www.pixton.com/

Lesson Ideas
Find Inspiration ~ browss by grode, subject
d abjective

Interactive Rubric

Descrierea modelului de integrare SAMR (realizata cu aplicatia Pixton https://www.pixton.com)

Substitutie: Elevii pot realiza benzi desenate digital pentru a explica un concept, fenomen,

proces etc., (cu mai multd usurinta decat manual).
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Augmentare: Profesorii pot crea o banda desenatd standard cu text necompletat, elevii
completand cu naratiunea si comentariile pentru a rezuma o anumitd tema studiata.

Modificare: Elevii isi pot crea propriile benzi desenate cu personaje sau scene existente,
pentru a demonstra intelegerea lor asupra temelor studiate.

Redefinire: Elevii isi pot crea propriile benzi desenate cu propriile personaje, setari si text
pentru a-si prezenta cunostinte despre un concept, eveniment, personaj etc.

Powtoon (https://www.powtoon.com/ ) este un instrument online de animatie care permite

utilizatorilor sd creeze prezentari animate prin manipularea unor obiecte create anterior, a
sabloanelor, a imaginilor importate cu muzica sau acompaniament vocal creat de utilizator. Cu

ajutorul aplicatiei se pot transforma prezentari simple PowerPoint in video.
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Animaker (https://www.animaker.com/ ), un instrument facil cu 5 stiluri video diferite si peste

100 de tipuri de animatii diferite, permite realizarea unor clipuri video cu explicatii reusite. Pot fi create
comunitati educative cu Animaker Class, aplicatie ce contine si instrumente dedicate credrii de continut,

conceput special pentru a imbunatati creativitatea elevilor si a promova munca in echipa.
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Biteable (https://biteable.com ) aplicatie bazata pe web pentru a crea scurte videoclipuri cu

explicatii legate de tematica predatd, curiozitdti, exemple etc. Pentru a creste interesul si a face
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interventiile video mai antrenante se folosesc o varietate de materiale vizuale si multimedia pentru a
comunica mesajul scurt, concis si inteligibil.

Screencastify (https://www.screencastify.com/ ) este o extensie Chrome ce faciliteaza

inregistrarea video a ecranului sau prin intermediul camerei web.

Screencast-o-Matic (https://screencast-o-matic.com/ ) este un instrument intuitiv cu ajutorul

caruia se pot inregistra prelegeri, crea tutoriale, inregistra ecranul, edita, partaja sau gestiona
videoclipuri. In varianta gratuita se pot inregistra videoclipuri avand o lungime de maxim 15 min.
Nu este un impediment ci mai degraba poate fi considerata o strategie eficientd de a ajuta elevii sa
proceseze cantitati mari de informatii sau concepte complexe, impartite pe segmente scurte.

Loom ( https://www.loom.com/ ) este un instrument gratuit (extensie Chrome sau aplicatie

desktop), usor de utilizat, cu ajutorul cédruia se poate captura ecranul, Inregistra vocea si figura
prezentatorului si partaja instantaneu videoclipul creat. Versiunea profesionala este gratuitd pentru
elevi si profesori, putdnd a fi create un numar nelimitat de videoclipuri, fara restrictii legate de tipul
de inregistrare sau numarul de video stocate.

Kapwing (https://www.kapwing.com/ ) este un editor video, de fapt o suita de instrumente

de creare, editare, subtitrare, filtre, efecte sonore etc. de care beneficiaza elevii si profesorii,

aplicatia functionand pe orice dispozitiv. Este gratuitd, nu trebuie instalata, fiind o aplicatie bazata

pe web care functioneaza bine cu Google Drive, Classroom si Youtube si care permite colaborarea.
Pentru accesare este necesar un cont (Google, de exemplu), iar in cazul elevilor mai mici de

13 ani poate fi unul institutional (de exemplu) sau se pot crea conturi Kapwing cu acordul parintilor.
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Salvare, organizare si partajarea
Putem salva, organiza si partaja continut cu aplicatii ca Symbaloo (https:/www.symbaloo.com/),

Waklet (https://wakelet.com/) sau Padlet (https://ro.padlet.com/).
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Symbaloo este o aplicatie gratuita de bookmarking vizual si social care permite pastrarea si
partajarea facild a resurselor digitale. Profesorii pot colecta resurse digitale si partaja cu elevii,
elevii pot utiliza aplicatia pentru a crea portofolii etc. Tutoriale utile (subtitrare automata in limba
romana) gasiti la Symbaloo si Symbaloo Learning Paths

Waklet este o aplicatic colaborativa utilizatd pentru salvarea si partajarea de continut
educational divers, integrata cu Microsoft Teams, Google Drive, Google Classroom, Microsoft
OneNote, Flipgrid si multe alte aplicatii.

Padlet este o aplicatie colaborativa utilizata de elevi si profesori pentru a colecta si partaja

resurse, pentru interactiune online si comentarii despre postari, resurse, linkuri etc.
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CE VOM CONSTRUI iMPREUNA, PRIN DIGITALIZARE?

Prof. Predatu Liliana
Prof. Meetescu Nicoleta
Colegiul ,,Stefan Odobleja” Craiova, Dolj

wEducatia este pur si simplu sufletul societatii trecind de la o generatie la alta"

(G.K. Chesterton)

Digitalizare a educatiei in Roménia. Unde suntem, ce e de ficut?

Asemenea tuturor preocupdrilor din sfera educatiei moderne, digitalizarea procesului didactic
este un domeniu dinamic si constant supus confruntdrilor generate de specificul lumii contemporane,
devenind, pe fondul crizei pandemice, un concept cu o importantd tot mai mare pentru sistemele
educationale din intreaga lume. Pe acest fond, rolul profesorului se impune a fi recalibrat prin adaptare
la exigentele unei lumi ale carei mecanisme de functionare depind astazi de o redefinire a locului pe
care il ocupd educatia institutionalizatd, de redimensionarea relatiei scoald-familie autoritati, de
stimularea si intretinerea interesului elevilor pentru invatarea fatd in fatd sau on line, ce sunt tot atatea
provocari pentru rezolvarea carora teoriile moderne ale educatiei propun solutii menite sd vina in
intampinarea nevoilor reale ale elevilor care, prin generatia lor, generatia nativilor digitali, deschid o
noua era in gestionarea procesului complicat al devenirii fiintei umane. Astfel, rolul cadrului didactic
din era educatiei digitale se defineste prin regandirea obiectivelor demersului de predare — Invatare -
evaluare si prin argumentarea necesitatii reevaludrii intregului spectru al relatiilor educationale,
privite in consonanta cu valorile cultivate de societatea actuala.

Educatia digitald isi propune sa permitd elevilor sd prospere in viatd, sa devind cetateni
implicati si sd se integreze mai bine pe piata muncii intr-o lume tot mai mult digitalizatd. Un studiu
realizat in 2018 de Organizatia pentru Cooperare si Dezvoltare Economicd (OCDE) a evidentiat ca
elevii din scolile care sunt bine dotate cu calculatoare si care sunt conectate la internet ar putea obtine
rezultate mai bune la Invatatura.

Competentele si aptitudinile digitale, precum si disponibilitatea infrastructurii si a
echipamentelor digitale au devenit cu atat mai relevante la toate nivelurile educatiei dupa ce a izbucnit
pandemia de COVID-19. Pandemia a scos in lumina faptul ca sistemele scolare din aproape toate
statele membre nu erau bine pregatite pentru predarea la distantd, deoarece scolile nu erau bine
conectate la internet si lipseau echipamente digitale adecvate pentru elevi si pentru cadre didactice.
Era, de asemenea, necesar ca profesorii sd aibd Incredere in capacitatea lor si sa dispund de

competentele necesare pentru a utiliza tehnologia digitala in sprijinul activitatilor lor de predare,
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alituri de metode de predare inovatoare. In plus, era necesar si se asigure ca toti elevii puteau
participa la educatia digitala.

Pentru a se garanta succesul educatiei digitale, este necesara, de asemenea, digitalizarea scolilor:

» furnizarea de internet de mare viteza scolilor;

» dotarea salilor de clasa, a cadrelor didactice si a elevilor cu echipamente informatice
precum laptopuri sau tablete;

» asigurarea faptului ca profesorii si alti membri ai personalului scolar dispun de
competentele digitale de care au nevoie;

» punerea la dispozitie de materiale didactice digitale adecvate si de platforme securizate;

» utilizarea unor programe de invatimant si a unor abordari de invatare actualizate.

In 2020, in cele 27 de state membre existau peste 65 de milioane de elevi si cadre didactice
inregistrati in peste 200 000 de scoli primare si secundare. In ianuarie 2018, Comisia a publicat primul
sau plan de actiune pentru educatia digitala (denumit in continuare ,,planul de actiune”), asa cum a
anuntat in contributia sa de la summitul de la Goteborg. Planul contine o serie de actiuni in trei
domenii prioritare, prin intermediul carora Comisia intentiona sa sprijine sistemele globale de
educatie si formare din statele membre in toate sectoarele educatiei prin schimbul de bune practici si

sa stimuleze si sa extinda utilizarea cu scop a practicilor digitale si inovatoare in domeniul educatiei

PRIORITATEA 2 - Dezvoltarea
competentelor si a aptitudinilor
digitale relevante pentru
transformarea digitala

PRIORITATEA 3 - Imbunatatirea

PRIORITATEA 1 - O mai buna . A ]
sistemelor de educatie cu ajutorul

utilizare a tehnologiilor digitale in

procesul de predare i de Invatare unei analize mai bune a datelor si al

unei viziuni prospective

¥ Lansarea instrumentului v Crearea unei platforme v Publicarea unui studiu de
SELFIE pentru a ajuta scolile digitale europene pentru referinta care sa evalueze
si institutiile de educatie si invatamantul superior progreseleinregistrate in
formare profesionala sa v Dezvoltarea unui proiect-pilot ceea ce priveste integrarea
utilizeze in mod mai eficace consacrat pregatirii in utilizarii TIC in educatie
noile tehnologii domeniul stiintei deschise si ¥ Lansarea de proiecte-pilot
v Incurajarea introducerii al initiativelor stiintifice legate de inteligenta
conexiunilor in banda larga cetatenesti artificiala si de analitica
de mare viteza prin v Cresterea numarului de scoli invatarii in educatie pentru a
intermediul retelei UE de care participa la Saptamana folosi mai bine datele
birouri cu competente in UE a programarii disponibile
materie de banda larga v Lansarea unei campanii de v Demararea unui procesde
¥ Sprijinirea pregatirii pentru informare la nivelul UE previziune strategica axat pe
digitalizare atat a scolilor pentru a promova siguranta principalele tendinte din
teoretice, cat si a celor online, igiena cibernetica si transformarea digitala
profesionale alfabetizarea mediatica pentru sistemele de educatie
¥ Furnizarea unui cadru pentru v" Promovarea competentelor
calificarile certificate digitale si antreprenoriale in
digital, care sa fie in deplina randul femeilor si al fetelor

concordanta cu cadrul
\ european al calificarilor K / /
Figura 1 — Prioritétile Planului de actiune pentru educatia digitala din 2018 al Comisiei

Comisia si-a actualizat planul de actiune in septembrie 2020. Planul actualizat ofera o viziune

strategicd pe termen lung pentru perioada 2021-2027. El mentine principalele elemente ale planului
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de actiune initial, dar tine seama si de cele mai recente evolutii din domeniul educatiei digitale. Noul
plan se axeaza pe doud domenii prioritare si pe actiuni-cheie urmand a fi Intreprinse in anii urmatori,
care sunt relevante nu numai pentru scoli, dar si pentru Invatamantul postliceal (de exemplu,

universitdti) sau pentru formarea profesionala.

PRIORITATEA 1 - incurajarea dezvoltarii unui PRIORITATEA 2 - Intensificarea aptitudinilor si a

ecosistem de educatie digitala de inalta perfformanta J§ competentelor digitale pentru transformarea digitala

Initierea unui dialog strategic cu statele
membre pentru a facilita o educatie digitala de
succes

Elaborarea de orientari comune pentru a incuraja
alfabetizarea digitala si pentru a combate
dezinformarea

Includerea competentelor in domeniul inteligentei
artificiale si a celor digitale in Cadrul european al
competentelor digitale; sprijinirea dezvoltarii de
resurse de invatare in domeniul inteligentei
artificiale pentru furnizorii de educatie si de
formare

o Formularea de recomandari pentru invatarea
E online/la distanta in invatdmantul primar si E
= secundar 7=

Dezvoltarea unui cadru european privind

continutul educatiei digitale si verificarea Elaborarea unui certificat european de

\@ fezabilitatii unei platforme europene de '% competente digitale care sa fie recunoscut de
T =19 guverne, de angajatori si de alte parti interesate din

schimb de informatii pentru a partaja resurse
online certificate si pentru a conecta
platformele existente

intreaga Europa

Formularea de  recomandari  privind
imbunatatirea ofertei de competente
digitale si introducerea unui obiectiv al UE

Lansarea initiativei Connectivity4Schools si
incurajarea utilizarii de catre statele membre

»
-

a sprijinului din partea UE pentru banda larga,
accesul la internet si instrumente digitale
precum SELFIE pentru profesori

Elaborarea de orientari in materie de etica
privind inteligenta artificiala (Al) si
utilizarea datelor in cadrul predarii si al
invatarii

privind  competentele digitale ale
cursantilor

Promovarea dezvoltdrii competentelor digitale
avansate; aplicarea la scara mai largd a
stagiilor Oportunitate digitala si incurajarea
participarii femeilor la activitatile legate de

stiintd, tehnologie, inginerie si matematica

Crearea unui nou centru european pentru
educatie digitala pentru a conecta initiativele
nationale si regionale privind educatia digitala
si partile interesate

Figura 2 — Prioritatile Planului actualizat de actiune pentru educatia digitald (2021-2027)

In prezent, doar 10-15% din scolile romanesti au o solutie de digitalizare a activititii lor, cu
catalog electronic, statistici, rapoarte, comunicare integratd si celelalte instrumente avansate. De ce
doar atat? Subfinantare, neasumare a unei viziuni clare la nivel de minister, teama de nou.

Adaptarea sistemului de educatie si formare la evolutia tehnologica reprezinta un proces
complex, necesar pentru pregitirea si perfectionarea resurselor umane si element esential al
dezvoltarii, modernizarii si inovarii societatii. Utilizarea noilor tehnologii digitale este calea directa
pentru a face scoala mai atractiva pentru elevi, mai adaptatd nevoilor si stilului lor de viata, mai

eficientd in a dezvolta competente, generand educatie pe tot parcursul vietii.

95



Astazi, este din ce in ce mai evident impactul transformarii digitale asupra societatii si a pietei
muncii, precum si asupra sistemelor de educatie si formare. Din aceasta perspectiva, transformarea
digitald in educatie este determinata de progresele in materie de conectivitate, utilizarea pe scara larga
a dispozitivelor si a aplicatiilor digitale, nevoia de flexibilitate individuald si cererea acutd de
competente digitale.

Transformarea procesului educational si evolutia catre scoala digitald presupun asigurarea
accesului la solutii administrative pentru conducere si profesori, transparenta pentru parinti si instrumente
digitale de studiu pentru elevi si personalul didactic, intr-un mediu care sa permitd colaborarea si
comunicarea eficientd intre toate partile implicate. Se va crea astfel un sistem de educatie flexibil,
digitalizat, adaptabil, de calitate, capabil sa raspunda provocarilor si sd genereze schimbarea;

» cetateni activi, bine integrati pe piata muncii din perspectiva utilizarii tehnologiilor digitale;

» crestere economica sustenabild, bazata pe meserii ale viitorului;

» valorificarea oportunitdtilor de dezvoltare digitald in domeniul educatiei si formarii
profesionale pentru o societate digitald si o economie verde;

» consolidarea rezilientei si predictibilitatea functionala a sistemului de educatie 1n era digitala.

Este nevoie de un suflu nou, acolo unde “invatamantul a ramas in urma”, este nevoie de forte
noi care sa-l aduca la standarde performante.

Romania are nevoie de elite, are nevoie de educatie moderna, iar in acest sens exista proiecte

in sprijinul elevilor - Digitalizarea Scolilor.

Bibliografie:
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EDUCATIA DIGITALA iN ANUL 2023

Prof. Patuleanu Mariana Magdalena

Liceul Tehnologic ,,Domnul Tudor”, Drobeta Turnu Severin
Prof . Mircea Cerasela

C.N.E. ,,Th. Costescu”, Drobeta Turnu Severin

EDUCATIA DIGITALA a devenit o nevoie care creste exponential incid de la aparitia
calculatoarelor si apoi a internetului. Prima forma a calculatorului, inventata de catre Charles Babbage
in secolul 19, era una mecanica si cerea o vasta cantitate de cunostinte pentru folosirea acestuia.

Primul calculator (computer) care avea interfata grafica si suporta un sistem de operare a
fost scos pe piatd de catre Xerox PARC 1n anul 1973. Unul dintre lucrurile fascinante despre acest
computer era acela ca utilizatorul putea sa printeze tocmai ceea ce vedea inaintea ochilor pe ecranul
acestuia, lucru nemaiintalnit pand atunci. Educatia digitala a ajuns sa fie in prezent catalogata drept
o nevoie esentiald pentru societatea modern. In prezent, aproape fiecare scoala tinde si aiba o retea
proprie de calculatoare si sd digitalizeze cat de mult posibil toate informatiile.

La ce se referd insd acest termen: ,,educatie digitala”? Educatia digitalda presupune, pe
deoparte, un set de cunostinte pe care un individ trebuie sd le aiba cu privire la utilizarea unui
sistem digital, adica sa fie capabil sa foloseascd functionalitatile minime ale acestuia. Pe de alta
parte, educatia digitala se referd deseori si la niste metode digitale care sd Inlocuiasca metodele
clasice pe care invatamantul le-a folosit dintotdeauna.

Chiar si inafara contextului pandemiei, educatia digitala a devenit, pe an ce trecea, o nevoie
tot mai mare atat pentru profesori cat si pentru elevi. Pandemia a acutizat Insa aceastd nevoie si a
adus-o pana la nivelul de vital.

Parlamentul European a publicat, in luna martie a anului 2020, un studiu amanuntit legat de
educatia digitala din interiorul Uniunii Europene. In acest studiu apar date exacte despre situatia
elevilor din tarile membre: cat de multi dintre acestia nu au acces la internet sau calculator, cat de
multe abilitati au cei care folosesc calculatorul. Continentul european se vede silit sd regandeasca
educatia Tn aceasta era digitald pentru a putea raimane in competitivitate pe plan global. Piata muncii
europene va ajunge in scurt timp in punctul in care majoritatea angajatorilor vor avea nevoie de
muncitori cu abilitati digitale, unii chiar de muncitori cu abilitati digitale ridicate.

Lipsa abilitatilor digitale va afecta astfel traiul celor mai multi dintre cei care acum sunt in
bancile scolii. Indivizi cu abilitati digitale scazute se considera acei indivizi care stiu sa foloseasca
un sistem de email, stiu sa instaleze diferite software-uri si aplicatii, dar nu stiu sa foloseasca
instrumente de manipulare a datelor si a bazelor de date, instrumente de editare foto, video sau

instrumente avansate de editare de text.
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Educatia digitala in Romania

Din acest studiu facut de Parlamentul European reiese cd Romania se afla pe ultimul loc in
clasamentul statelor membre care tine evidenta situatiei in educatia digitale. Luxemburg si Finlanda
au un procent de 81% pentru tineri cu varste Intre 16 si 19 ani care au abilitati digitale peste cele de
baza, in timp ce in tara noastrd acest procent este sub 33%.

Toate aceste cifre negative legate de tara noastra au Ingreunat scoala in mediul online la care
a fost silit sa se adapteze sistemul educational roman. Cel mai mult au avut de suferit zonele rurale
in care, odatd cu trecerea in sistemul online, educatia s-a oprit. Din cauza lipsei de hardware si
infrastructura pentru internet, aceste zone nu au putut sustine ceea ce inseamna educatie online.

Avantaje in educatia digitala

Avantajele pe care cei mai multi le aduc in discutie tin de logistica pe care o presupune
bunul mers al unei scoli. Deplasarea pana la scoald, folosirea manualelor care trebuie transportate in
ghiozdane grele, murdaria care se face cu creta care trebuie cumpdrata si transportata la scoald etc.,
toate aceste probleme sunt rezolvate de scoala online, unde tot ce-ti trebuie e un gadget cu acces la
internet. Pe internet, tabla nu mai trebuie curatata, nu mai trebuie sa te misti din casd, nu mai este
nevoie sa te trezesti cu o ord inainte sd inceapa cursurile etc. Acestea sunt avantajele educatiei in
sistem digital, dar consider ca, puse 1n balantd cu dezavantajele, acestea cantaresc mult prea putin.

Dezavantajele n educatia digitala

Profesorii 131 dau seama mai repede de ineficienta sistemului online si observa performantele
elevilor care sunt in continud scadere. Elevii de astazi, care chiar si in sala de clasa reusesc cu greu
sa se concentreze (cauza — dovedita stiintific — a consumului excesiv de smartphone/computer), sunt
nevoiti sd foloseascd tocmai gadget-urile care 1i distrag in scopuri educationale.

Aceasta este radacina multor alte dezavantaje care apar in discutie cand vine vorba de scoala in
sistem digital. Feedback-ul din partea elevilor si catre elevi este de asemenea mai greu de primit in mediul
online, dar existd totusi metode aplicabile si pentru a primi si a da feedback cursantilor. Empiric vorbind,
experienta online s-a dovedit si se dovedeste in continuare a fi una neeficientd si nedoritd de majoritatea
cadrelor didactice. Din partea elevilor si studentilor exista multe pareri bune cu privire la scoala online.

Este educatia digitala viitorul?

Indivizii care vor avea o educatie digitald vasta vor fi cei care vor fi tinta locurilor de munca din
viitor. Cursurile online au devenit tot mai solicitate, indiferent de disciplind, deoarece pandemia a reusit
sa demonstreze faptul cd dorinta si perseverenta sunt cele care conteaza si nu prezenta fizica intr-un
spatiu. Astfel, descopera cursurile si atelierele conversationale de germana care se desfasoara in mediul

online; folosim metode non-formale atractive si interactive pentru predarea limbii.

Bibliografie:
Didacto. ro/educatia digitala, avantaje si dezavantaje
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INTERDISCIPLINARITATEA IN INVATAMANTUL MODERN

Prof. Mindreci Lenuta
Liceul Tehnologic ,,Domnul Tudor” Drobeta

Competentele, valorile si atitudinile de care au nevoie elevii pentru reusita personala si
sociald 1n contextul dinamicii societdfii contemporane nu pot fi formate in intregime prin
intermediul disciplinelor scolare clasice (formale).

Interdisciplinaritatea presupune fenomene, concepte si legi generale comune mai multor
discipline ce analizeazd in contexte cat mai variate, pentru a evidentia fatetele multiple si
transferul orizontal al cunostintelor dintr-o disciplina in alta.

Invitarea nu are loc numai in scoli; cea mai mare parte a invatarii In societdtile
contemporane pare a se petrece, de fapt, in afara scolii. Familiile, comunitatea si mai ales mass-
media constituie intr-o masura tot mai semnificativa medii de Tnvatare.

Cultura, considerata principalul castig al umanitatii care trebuie transmis prin educatie, si-a largit
foarte mult semnificatia si - in plus - si-a schimbat accentele, de la cultura de tip academic, catre cea de
tip oral si audio-vizual, de la predominanta monoculturalitatii catre deschiderea interculturala.

Invitarea depaseste cadrul formal al scolii si se extinde semnificativ, ca proces si cuantum
al achizitiilor, catre alte sfere, nonformale sau informale; sursele si mediile de invatare sufera
mutatii semnificative si de intelegerea acestui lucru depinde in mare masura succesul Invatarii.

Organizarea invatarii pe criteriul disciplinelor formale clasice devine insuficientd intr-o0
lume dinamica s§i complexa, caracterizatd de explozia informationald si de dezvoltarea fara
precedent a tehnologiilor. O invatare dincolo de discipline, de rigiditatea canoanelor academice
traditionale poate fi mai profitabila din perspectiva nevoilor omului contemporan.

In afara disciplinelor clasice, in unele tiri s-a trecut la introducerea unor teme transversale, la
lucru pe proiecte, la intersectia in curriculum a unor noi dimensiuni ale educatiei. Toate aceste realitai
sunt premise care fundamenteaza o abordare inter sau transdisciplinara a procesului de educatie.

Introducerea temelor integrate in curriculumul obligatoriu sau in cel elaborat la nivel local
au fost intens experimentatd in anii din urma. Instruirea integratd propune o abordare holista si
constructivistd a procesului curricular care urmareste, prin stabilirea unor grade diferite de integrare
la nivelul obiectivelor, continuturilor, metodologiei, conceptelor sau valorilor, atingerea unor
rezultate complexe pentru care nu mai sunt suficiente cadrele unei anumite discipline.

Avand libertatea de a cauta, a alege si folosi metodele cele mai adecvate, activitatea
didactica nu trebuie sa aiba nimic cu sablonismul, cu schematismul, ea trebuie sa aiba mereu un

caracter creator.
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Daca vom sti sa impletim in lectie in mod firesc traditionalul cu modernul, daca vom reusi
sa-i facem pe elevi sa participe la propria instruire, dacd elevii pe care ii educam vor sti sa
descopere anumite adevaruri, dovedeste ca metodele folosite de noi in procesul instructiv-educativ
au fost cele mai potrivite, am ales calea cea mai buna.

O schimbare a curriculum-ului o constituie asigurarea unui spatiu mai mare activitatilor
interdisciplinare. Acestea asigura o invatare activa, dau libertate de exprimare si de actiune elevilor
si educatorilor, cultiva cooperarea si ajutorul reciproc, au valoare diagnostica (sunt un bun prilej de
testare si verificare), dar sunt instrumente prognostice (indicd masura in care elevii prezinta, sau nu,
anumite aptitudini, valorizeaza experienta fiecdrui elev care este consideratd piatrd de temelie
pentru noile abilitati si capacitdfi ce vrem sa le formam.

Astfel, elevul nu mai este un spectator, ci un incepator, un novice, dar activat dupa regulile
cunoasterii stiintifice, dacd sunt adaptate specific, antrenand patru elemente: continutul, metodele,

secventele si contextul social.
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TRANSFORMAREA DIGITALA A SISTEMULUI DE EDUCATIE SI
FORMARE, STRANSA LEGATURA CU ASTEPTARILE SOCIETATII

Prof. Mindrila Florina
Prof. Zloteanu Dana Anca
Colegiul Tehnic de Posta si Telecomunicatii ,,Gheorghe Airinei”, Bucuresti

Necesitatea cunoasterii si a comunicarii au fost dintotdeauna preocupari majore ale
oamenilor. Lumea se afla intr-o societate bazata pe cunoastere, iar retelele de comunicatii oferd o

Recunoscand importanta accesului la informatie, in anul 2015 Conferinta Generald a
UNESCO a adoptat Rezolutia 38 C/57 prin care data de 28 septembrie a fiecarui an a fost
declaratad Ziua internationala a accesului universal la informatie (IDUAI). "UNESCO se preocupd
de protejarea si promovarea accesului la informatie ca un drept fundamental al omului si un pas
esential pentru atingerea Obiectivelor de Dezvoltare Durabila. Ca parte a acestor eforturi,
Adunarea Generala a Organizatiei Natiunilor Unite a proclamat 28 septembrie drept Ziua
internationald pentru accesul universal la informatie - recunoscand rolul sau in dezvoltare,
democratie si egalitate.” precizeaza in mesajul sdu dedicat acestei zile Doamna Audrey Azoulay,
Director General al UNESCO.

In acest an, cu ocazia Zilei internationale a accesului universal la informatie s-a pus accentul
pe importanta spatiului online pentru accesul la informatie. Conferinta Internationala tematica a
UNESCO s-a desfasurat pe 28 septembrie, la Oxford - Marea Britanie.

UNESCO a fost desemnata de Adunarea Generald a Natiunilor Unite drept agentie custode
pentru monitorizare globald privind accesul liber la informatie, pentru ca statele sa asigure "accesul
public la informatii i protectia libertatilor fundamentale, in deplin acord cu legile nationale si cu
acordurile internationale".

Pe fondul pandemiei cu noul coronavirus, marcarea Zilei internationale pentru accesul
universal la informatie a cunoscut un rol sporit privind dreptul la o buna informare pentru cetateni
in perioade de criza. Acest drept la informare este stabilit in acord cu prevederile Articolului 19 al
Declaratiei Universale a Drepturilor Omului.

UNESCO si programele sale interguvernamentale — Programul International de Dezvoltare a
Comunicarii si Programul Informatie pentru Toti — ofera o platforma si un cadru pentru participarea
tuturor partilor interesate la discutiile internationale privind politicile si orientdrile in domeniul
accesului la informatie. Ambele programe permit, de asemenea, un mediu pozitiv pentru ca accesul

la informatie sda prospere prin dezvoltarea de proiecte care consolideazd Stiinta Deschisa,
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multilingvismul, TIC pentru persoanele cu dizabilitdti si marginalizate, precum si alfabetizarea
media si informationala.

Tot in acest context, in perioada 26-27 octombrie, sub patronajul Comisiei Nationale a Romaniei
pentru UNESCO, cercetitorii, profesorii si expertii din domeniul tehnologiilor informationale si
educatiei au avut oportunitatea, in cadrul Conferintei Nationale de Invatimant Virtual — CNIV 2023, de
a-si prezenta studiile si de a dezbate cele mai recente tendinte in integrarea tehnologiei in procesul de
invatdmant, sub umbrela tematicii generale — 30 de ani de Internet in Romania.

Patronajul Comisiei Nationale a Romaniei pentru UNESCO este un indicator al relevantei
tematicii abordate pentru toti profesionistii din domeniul cercetarii si inovarii in educatie si un
garant al necesitatii de a dezbate in domeniul tehnologiilor educatiei virtuale.

Similar statelor membre, si in Roméania, Incepand cu luna martie 2020, criza ,,COVID-19” a
reconfigurat practicile educationale de la interactiunea ,.fatd-in-fatd” la mediul online. Aceastd
provocare a evidentiat rolul educatiei digitale ca obiectiv-cheie pentru predarea-invatarea-evaluarea
de Tnalta calitate, accesibild si favorabild incluziunii, precum si necesitatea unei abordari strategice
privind dobandirea competentelor digitale pe tot parcursul vietii, pentru toti actorii implicati.

Desi Roménia dispune de conectivitate la internet cu o larga acoperire, inca sunt necesari pasi
pentru asigurarea tuturor resurselor si a unui cadru integrat pentru acces la o educatie de calitate in era
digitala. Pe fondul consultarii publice s-au identificat 3 paliere ale digitalizdrii in educatie:

- management si administratie, automatizari si anonimizari (Inregistrari, catalog electronic,
rapoarte, checklists, Inregistrarea prezentelor/absentelor, comunicare, evidenta progresului, anonimizarea
datelor)

- activitate didactica: procesele de predare-invatare si activititile de evaluare (atat cea
formativa, cat si cele sumative); activitdtile de consiliere si orientare, suport psihologic si socio-
emotional; activitdti extrascolare (cluburi, activitati de tip nonformal); remediere si recuperare;
activitati de promovare a excelentei si performantelor inalte;

- si un palier transversal: comunicare si eficientizarea colaborarii (la nivel de
scoald/cancelarie, relatia scoala-familie, relatii si parteneriate: scoala — administratie locala — ONG
— mediul de afaceri)

Pe langa dezvoltarea competentelor digitale ale populatiei (alfabetizarea digitala), se impune
si abordarea urmatoarelor aspecte:

e C(Cetatenia digitala:
e Utilizarea tehnologiei pentru a facilita incluziunea si accesibilitatea:
e Valorificarea competentelor digitale Tn dezvoltarea personala si profesionala:

e Creativitatea si inovatia in utilizarea tehnologiei:
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In ceea ce priveste tendintele privind profesiile emergente si cele de pe piata fortei de munca,
Munca de acasd, Invatarea continud si schimbarile in carierd sunt principalele trei tendinte ale muncii
actuale si viitoare, ne aratd cel mai recent raport al Centrului de cercetari Cognizant despre viitorul
muncii, din 20203 . Viitorul pietei fortei de muncd va aduce permanente schimbari, astfel incat
populatia activa ar trebui s urmeze programe de invatare continud. Problematica dezvoltarii durabile
va deschide noi porti catre meserii legate de economia verde, descoperirea si valorificarea de noi
resurse, regenerabile, de descoperirea si prezervarea ecosistemelor, a mostenirii istorice, de cultura si
civilizatie s.a.m.d. Preocuparea pentru mediul inconjurator, va deschide calea catre meserii legate de
prezervarea speciilor, echilibrarea climei, de energia regenerabild, agricultura, modele de locuire, de
lucru, de comunicare si transport sustenabil, servicii de sandtate bazate pe preventie si educatie etc.
Toate acestea vor avea nevoie sa fie bazate pe o invatare activa in scoli, pe cercetare si experimentare
si de un curriculum scolar centrat pe noile tendinte. Potrivit unui studiu al organizatiei Greenpeace,
daca s-ar recurge la surse de energie ecologice, pana in 2030 ar fi create cu 2,7 milioane mai multe
joburi decat daca se vor folosi in continuare combustibilii fosili.

Potrivit graficului de prognozd al abilitatilor realizat de Centrul European pentru
Dezvoltarea Invatimantului Vocational (CEDEFOP) cele mai ciutate joburi in Romania in 2030
vor fi disponibile in domenii precum cel medical, cel juridic, In ingrijire sociala si in educatie.

La data de 26 octombrie 2020 Ministerul Educatiei si Cercetdrii a lansat procesul de
elaborare a Strategiei privind digitalizarea educatiei din Romania 2021 — 2027, denumit
SMART.Edu — concept centrat pe urmatoarele concepte-cheie: Scoala Modernd, Accesibild, bazata
pe Resurse si Tehnologii digitale.

Directiile de actiune propuse in proiectul SMART.Edu, vizeaza urmatoarele domenii de
interes:

e Dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor si studentilor;

e Curriculum scolar pentru meserii emergente;

e Educatia digitala pe tot parcursul vietii;

e Formarea initiald si continud a cadrelor didactice pentru educatie digitald; e Infrastructurd
si resurse tehnologice digitale;

e Conectivitate;

e Crearea de Resurse Educationale Deschise (RED);

e Securitatea cibernetica, protectia datelor, siguranta online si etica IT.

Sistemul de invatamant roméanesc opereaza cu cele opt competente-cheie europene,
competenta digitald fiind una dintre ele. Competenta digitala implica utilizarea cu incredere, critica
si responsabild a tehnologiilor digitale in contexte de invatare, de munca si participare la activitati

sociale. Include alfabetizare digitala, comunicare si colaborare, alfabetizare media, creare de
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continuturi digitale (inclusiv programare), siguranta (inclusiv stare de bine/confort in mediul online
si competente de securitate ciberneticd), respectarea proprietatii intelectuale, rezolvare de probleme
si gandire critica.

Avantajele utilizarii TIC in procesul de predare-invatare-evaluare sunt multiple, calculatorul
stimuland participarea elevului la propria formare. Aceasta schimbare vizeaza cresterea eficientei activitatii
de formare si invatare, dar si dezvoltarea la elevi a competentelor de comunicare si studiu individual.

Deoarece la nivelul intregii societdti existd o tendintd tot mai accentuata de utilizare a
calculatorului in toate domeniile, cu atat mai mult, in procesul de Invatdmant se simte necesitatea
satisfacerii nevoilor aparute prin adoptarea strategiei informationale, dezvoltarea unor noi medii de
invatare de o calitate didactica ridicata, prin intermediul unei pedagogii de calitate.

Daca este necesar ca cetatenii sa fie educati pentru a trai intr-o societate informationala, iar
absolventii scolii sa fie pregétifi pentru a se confrunta cu provocdrile societatii bazate pe cunoastere,
este evident ca profesorii la randul lor, trebuie Sa achizitioneze competente legate de dezvoltarea
Societatii Cunoasterii, sa aiba o pregatire prealabild pentru utilizarea eficienta a TIC in educatie.

Formarea profesorilor trebuie sa fie primul obiectiv atins pentru a veni in intdmpinarea
nevoilor de cunoastere si invatare continua (life-long learning). Dar pentru aceasta trebuie
dezvoltata capacitatea cadrelor didactice de a reflecta critic asupra propriilor practici i de a stimula

spiritul de initiativa acolo unde exista.

in loc de concluzie

Majoritatea profesorilor utilizeazi metode de instruire construite treptat, pe baza propriei
experiente didactice. Aparitia noilor cerinte si adoptarea noilor metode si strategii didactice, reprezintd o
sarcind dificila iar pentru a putea fi indeplinitd este nevoie de mult calm si constientizare.

Renuntarea la stilul clasic si adaptarea la un stil de munca in echipa , schimbarea si implicit
dezvoltarea, nu sunt posibile decat daca profesorul acceptd munca suplimentara, este capabil sa faca
fata criticii colegilor si accepta ajutorul oferit de acestia.

Insa, pentru utilizarea in educatie a noilor tehnologii trebuie sia se gaseasci surse de
finantare, incat sa se puna la dispozitie infrastructura (echipamente, legitura la Internet, soft
educational de calitate si in conformitate cu cele mai noi metode de predare).

Formarea educatorilor in spiritul noilor metode pedagogice adaptate la evolutia TIC implica:
formarea tehnica (cursuri universitare, ateliere de formare, programe private de formare, formarea
de formatori) si pregatirea integrarii aplicatiilor TIC in procesul de invatamant.
utilizeaza TIC-uri, aplicarea acestora pe discipline scolare, dar trebuie sa-i pregateasca si pentru

realizarea de aplicatii particulare, integrarea noilor tehnologii in aplicatii existente, schimbari in
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programad implicate de noile tehnologii, modificarea rolului profesorului si abordari noi ale

metodelor pedagogice.
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DIGITALIZAREA EDUCATIEI - BENEFICII SI LIMITE
iN STUDIUL MATEMATICII

Prof. Neacsu Daniela Ramona
Liceul Sanitar ,,Antim Ivireanu”, Rm.Vilcea

In abundenta informationali cu care societatea actuali se confrunti, sistemul educational are
dificilul rol de a forma personalititi care sd stie sd discearnd informatia pretioasd de cea
excedentara, de a extrage esentialul din general. Astfel, in educatie a aparut termenul de ,,educatie
moderna”. Temenul de modern este folosit in educatie, de obicei pentru a releva situatia avansata a
prezentului in relatie cu trecutul care a fost depasit prin dezvoltare. Pentru unii, modernitatea este
opusa practicilor traditionale si se caracterizeaza prin schimbare, inovatie si dinamism. In societatile
moderne, cunoasterea e echivalenta cu stiinta si € importanta in sine. Oamenii cauta caile optime
pentru a dobandi ,,cunoastere”, ,,stiinta” din cat mai multe domenii, considerand ca astfel vor fi
recunoscuti drept persoane educate. Intr-o societate postmodernistd, cunoasterea trebuie si fie
functionald, utila; inveti nu doar pentru ,,a sti” si a stoca o serie de informatii din diferite domenii,
pentru a demonstra cat de ,,educat esti”, ci, invefi pentru ,,a face”, pentru ,,a folosi” ceea ce sti,
pentru ,,a aplica” ceea ce ai acumulat, in folosul tau si al celorlalti.

Modelul invatamantului modern face apel la experienta proprie a elevului, promoveaza
invatarea prin colaborare, pune accentul pe dezvoltarea gandirii in confruntarea cu altii. Munca 1n
grup stimuleaza interactiunea dintre elevi, cresterea stimei de sine, increderea in fortele proprii,
diminueaza anxietatea fata de scoald si intensifica atitudinile pozitive fata de cadrele didactice. In
acelasi timp, munca in grup, prin colaborare, nu pregateste elevii pentru viata care este foarte
competitivd, metodele activ — participative aplicate in activitatea pe grupe sunt mari consumatoare
de timp si necesitd experientd din partea cadrului didactic, iar elevilor le trebuie timp ca sa se
familiarizeze cu acest nou tip de Invatare.

Analizand pozitia cadrului didactic in fata problemelor instruirii si ale invatarii, profesorul loan
Neacsu afirma ca ,,educatorii sunt solicitati astazi, in mod continuu, sd promoveze invatarea eficienta. Si
nu orice invatare eficientd, ci una participativa, activa si creativa.” Utilizarea noilor tehnologii digitale
este calea directd pentru a face scoala mai atractiva pentru elevi, mai adaptata nevoilor si stilului lor de
viatd, mai eficientd n a dezvolta competente, generand educatie pe tot parcursul vietii, astfel:

e Flevii invatd mai mult si le place sa invete mai mult atunci cind sunt implicati activ.

e Invitarea functioneazi mai bine si actioneazi pe termen lung, atunci cand se bazeazi pe

gandire si intelegere.

e Comunicarea activd suntine Invatarea transferabila, elevii formandu-si principii de

invatare pe care le pot lua cu ei la alte situatii de invatare.
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¢ Implicati in actiune, elevii devin mai curiosi, isi pun in evidenta aptitudinile, 1si exprima ideile.

e Angajarea instinctelor creative dezvolta abilitdtile elevilor de exprimare a cunostintelor

printr-o varietate de moduri.

e (Cunoasterea nu Inseamna exclusiv cresterea masei de informatii, ci o extindere a

perspectivelor, care se realizeaza prin colaborare, cooperare, implicare.

e Invitarea ar trebui adaptata propriilor nevoi de cunoastere ale elevilor si abordati ca pe

un proiect individual de formare si dezvoltare.

Procesul de predare — invatare in matematica poate fi mai bine sustinut, mai bine condus - de
profesor si inteles, descoperit - de elevi, dacd se aplicd metode active, care se potrivesc acestei
discipline. Tinidnd cont de faptul ca notiunile de matematica devin din ce in ce mai abstracte pe
parcursul scolaritatii, profesorul trebuie sa creeze motivatii puternice, sd puna accentul pe caracterul
interdisciplinar al matematicii, sd Incurajeze cautarea si cercetarea elevilor.

Tendintele inovatoare in sistemul educativ roméanesc sunt multiple: abordarea unui
curriculum real, flexibilizarea si diversicarea structurii programelor de formare, flexibilizarea
rutelor profesionale, generalizarea sistemului de credite transferabile in concordanta cu standardele
nationale si europene, utilizarea de strategii de formare interactive, centrarea pe cel care invata,
transferabilitatea si mobilitatea profesionald. Pentru realizarea acestor deziderate, dezvoltarea
competentelor de utilizare TIC devine o conditie preliminara necesara.

Evolutia contemporanad a societatii implicd din ce in ce mai mult utilizarea calculatorului si a
noilor tehnologii, in aproape toate domeniile. In acest sens, profesorul de astizi este “nevoit” si
cit si pentru profesor.

Pachetele software educationale propun atit elevilor cit si profesorilor solutii de realizare a
unei invatari interactive bazate pe jocuri, animatii, exercitii de logica, care pot oferi si o crestere a

obiectivitatii evaluarii.
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EDUCATIA DIGITALA

Prof. Carmen Onofreiciuc
Prof. Marilena Neamtu
Liceul Tehnologic ,,Theodor Pallady”, Bucuresti

Cuvinte cheie: educatie, invatare, elevi

Educatia digitald presupune un set de cunostinte pe care o persoana trebuie sa le aiba cu privire
la utilizarea unui sistem digital, adica sa fie capabil sd foloseasca functionalitdtile minime ale acestuia.
Educatia digitala se refera si la niste metode digitale care sa inlocuiascd metodele clasice pe care
invatamantul le foloseste.

Educatia digitald a devenit o nevoie tot mai mare, atat pentru profesori cat si pentru elevi.
Pandemia a acutizat insa aceastd nevoie si a adus-o pana la nivelul de vital pentru orice societate si
pentru cele mai multe sisteme educationale din lume. In Romania, scolile s-au inchis de pe o zi pe
alta, astfel ca tot invatamantul a fost nevoit sd se mute in sistem online.

Cadrele didactice au posibilitatea de a accesa resurse de invatare necesare pentru sustinerea
activitatilor la distanta cu elevii, instrumente digitale cu ajutorul carora pot fi dezvoltate astfel de
resurse, platforme de invatare adaptate contextului clasei de elevi si resurselor de la nivel de scoala,
dar si instrumente utile de comunicare si colaborare la distantd, precum si comunitti de invatare in
care pot fi Tmpartasite experiente si resurse cu alti colegi de disciplina.

Profesorii pot folosi instrumentele digitale pentru a crea lectii interactive, prezentari
multimedia sau excursii virtuale. Acest mod de a preda devine atractiv pentru elevi, iar rezultatul este
o bund intelegere si retentie a cunostintelor. Existd aplicatii si functionalitati care faciliteaza
comunicarea Intre profesori, elevi si parinti. Parintii au acces direct la orar, note sau materiale foto-
video, acestia sunt mereu la curent cu progresul copilului lor, prezenta la ore sau temele de facut.
Acest mod de a implica familiile creeaza conditiile optime pentru un mediu de invatare bazat pe
incredere si sustinere. Integrarea tehnologiei In procesul de predare 1i ajutd pe elevi sa-si dezvolte
competente digitale esentiale. Aplicatiile si softurile de gestionare a clasei pot ajuta si In monitorizarea
comportamentului elevilor. Pot oferi informatii despre problemele disciplinare, care sa permitd o
interventie timpurie si un sprijin personalizat pentru elevii cu probleme de comportament. Insa, unii
profesori pot fi mai atasati de metodele traditionale si reticenti in a adopta noile tehnologii.

Lipsa abilitatilor digitale va afecta traiul celor mai multi dintre cei care acum sunt in bancile
scolii. Momentan, se considera un individ cu abilitati digitale, peste cele de baza, acel individ care
este capabil sa: trimita/primeasca email-uri, sa participe pe platformele de socializare, sa instaleze
software-uri si aplicatii, sa foloseasca banking-ul online, sa foloseasca functii avansate (sortare,
filtrare etc.) ale instrumentelor de organizare si analiza de date (Excel, Acces etc), dar nu stiu sa

foloseascd instrumente de manipulare a datelor si a bazelor de date, instrumente de editare foto, video

108



sau instrumente avansate de editare de text. Din cauza lipsei de hardware si infrastructurd pentru
internet, zonele rurale nu au putut sustine ceea ce inseamna educatie online.

Avantaje - tin de logistica pe care o presupune bunul mers al unei scoli. Deplasarea pana la
scoald, folosirea manualelor care trebuie transportate in ghiozdane grele, murdaria care se face cu
creta care trebuie cumpdrata si transportatd la scoald etc., toate aceste probleme sunt rezolvate de
scoala online, unde tot ce-ti trebuie e un gadget cu acces la internet. Pe internet, tabla nu mai trebuie
curdtatd, nu mai trebuie s te misti din casa, nu mai este nevoie sa te trezesti cu o ord inainte sd inceapa
cursurile etc. Acestea sunt avantajele educatiei in sistem digital, dar consider cd, puse in balanta cu
dezavantajele, acestea cantaresc mult prea putin.

Dezavantaje - Profesorii isi dau seama mai repede de ineficienta sistemului online si observa
performantele elevilor care sunt in continua scadere. Elevii de astazi, care chiar si In sala de clasa reusesc
cu greu sa se concentreze (cauza — dovedita stiintific — a consumului excesiv de smartphone/computer),
sunt nevoiti sa foloseasca tocmai gadget-urile care ii distrag 1n scopuri educationale. Orice alta fereastra
va fi mai interesantd pentru un elev decat cea de Microsoft Teams in care profesorul i1 preda o
lectie. Aceasta este radacina multor alte dezavantaje care apar in discutie cand vine vorba de scoala n
sistem digital. Feedback-ul din partea elevilor si catre elevi este de asemenea mai greu de primit in mediul
online, dar exista totusi metode aplicabile si pentru a primi si a da feedback cursantilor.

Scoala online a adus celor mai multi profesori batai de cap cum nici o altd provocare din
cariera lor didactica. Cu precadere in tara noastra, care a trecut instant la scoala exclusiv online odata
cu declansarea pandemiei, fara sa se asigure ca elevii si profesorii sunt pregatiti pentru asa ceva.
Empiric vorbind, experienta online s-a dovedit si se dovedeste In continuare a fi una neeficienta si
nedoritd de majoritatea cadrelor didactice. Desigur cad din partea elevilor si studentilor exista multe
pareri bune cu privire la scoala online, dar trebuie sa tinem cont cd acestea sunt pdreri subiective.
Sunt foarte des intalniti elevii cdrora le convine o scoalda in care se pot sustrage de la orice
responsabilitate, si laptopul/tableta le oferd acest favor din plin.

Educatia digitala, ca set de cunostinte si abilitati pe care un individ le are cand vine vorba de
sisteme digitale, este, fara discutie, viitorul. Indivizii care vor avea o educatie digitala vasta vor fi cei
care vor fi tinta locurilor de munca din viitor.

Cursurile online au devenit tot mai solicitate, indiferent de disciplind, deoarece pandemia a
reusit sa demonstreze faptul ca dorinta si perseverenta sunt cele care conteaza si nu prezenta fizica
intr-un spatiu. Astfel, descopera cursurile si atelierele conversationale de germana care se desfagoara
in mediul online; folosim metode non-formale atractive si interactive pentru predarea limbii.

Intr-o continui evolutie tehnologici si o rapida trecere in era digitali este inevitabild
transformarea sistemului educational in aceastd directie si adaptarea la noile tehnologii. Faptul ca

suntem permanent inconjurati de tehnologie si dispozitive electronice reprezintd o oportunitate de a
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transforma calitativ Invatdmantul in raport cu cerintele si obiceiurile elevilor si studentilor care au
crescut 1n era digitald, nsd trebuie avute in vedere o serie de riscuri si impedimente, raportate la
factori specifici. Ideile referitoare la scolile viitorului au in vedere transformarile pe care le-ar aduce
internetul in generarea unui mediu interactiv de invatare, in detrimentul metodelor clasice, schimband
comportamentele profesorilor, elevilor si al parintilor. Astfel, cadrul didactic nu va avea doar rolul de
a transmite cunostinte, ci si de a orienta in dezvoltarea propriului proces de invatare, bazat pe un
curriculum personalizat n raport cu dorintele si nevoile fiecarui beneficiar al actului educational.

In concluzie, integrarea tehnologiei in predare nu este doar o moda, ci o necesitate in peisajul
educational actual. Solutiile tehnologice ajuta la o mai buna gestionare a clasei, simplifica urmarirea
progresului elevilor si, in cele din urmd, imbunatitesc rezultatele la invatatura. Oferindu-le
profesorilor sprijinul si resursele necesare, ne putem asigura ca tehnologia devine un aliat puternic in

obtinerea excelentei In educatie.
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PROTECTIA DATELOR PERSONALE iN ERA DIGITALA

Prof. Palcuie Daniela, Colegiul Energetic Rm.Valcea

In era digitald in care trdim, datele personale au devenit un activ

) @ extrem de valoros si, in acelasi timp, expus la diverse amenintari. Pentru

7/

®)

&/ a gestiona aceasta problema, legislatia privind protectia datelor personale
| a evoluat semnificativ, iar respectarea regulilor de prelucrare a acestor
date este acum o prioritate pentru organizatie, mass-media si utilizatori pe retelele de socializare.
1. Legislatia in Vigoare
Regulile de prelucrare a datelor personale sunt fundamentale pe legislatia existenta, precum
Regulamentul General privind Protectia Datelor (GDPR) in Uniunea Europeana sau legislatia
specifica din alte regiuni ale lumii. Acest cadru legal stabileste principiile de baza ale protectiei
datelor, inclusiv transparenta, limitarea scopului, precizia datelor si drepturile individuale.
2. Protectia Datelor Personale in Mass-Media
Mass-media, avand un rol semnificativ in formarea opiniei publice, este presupusa unor reguli
stricte n ceea ce priveste prelucrarea datelor personale. Jurnalistii si trebuie sa respecte principiul
editorului corect si sa evite informatiile publice care pot afecta viata privata a persoanelor. Dreptul la
uita, introducerea de GDPR, ofera subiectilor posibilitatea de a solicita eliminarea anumitor informatii
despre ei din articolele online.
3. Retelele de Socializare
In era retelelor de socializare, unde o cantitate imensi de date personale este generati si
partajata zilnic, protectia datelor devine cruciala. Platformele sociale obligate sd ofere setdri clare de
confidentialitate si sa obtind consimtdmantul explicit al utilizatorilor pentru prelucrarea datelor lor.
De asemenea, utilizatorii au drepturi privind accesul, rectificarea si stergerea datelor lor personale.
4. Responsabilitatea Organizatiilor
Organizatiile sunt acum responsabile pentru implementarea masurilor de securitate adecvata
pentru a proteja datele personale pe care le prelucreaza. Aceste masuri includ criptarea datelor,
gestionarea accesului la informatii si notificarea prompta a incalcarilor de securitate.
5. Provocari si Perspective Viitoare
Cu toate aceste reguli in vigoare, exista inca provocari, cum ar fi evolutia tehnologica rapida
si aparitia noilor amenintari cibernetice. Imbunititirea constanti a legislatiei si a practicilor de

securitate este esentiald pentru a tine pasul cu aceste modificari.
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Protectia datelor personale a devenit o prioritate majora in contextul actual, atat pentru
autoritati, cat si pentru indivizi. Respectand regulile de prelucrare a datelor este nu doar o obligatie
legald, ci si o necesitate etica in societatea digitala in care traim.

Cateva reguli de respectat privind protectia datelor personale pe retelele de socializare

In era digitala, retelele de socializare au devenit un mediu virtual in care informatii personale
circuld rapid si abundent. Protectia datelor personale este esentiald in acest context, iar legislatia in
vigoare impune reguli stricte pentru prelucrarea acestor informatii. Cu toate acestea, pentru a asigura
o protectie completa, atat profesorii cat si parintii trebuie sa adopte un rol activ si sd implementeze
masuri specifice pentru a-si proteja copiii pe retelele de socializare.

1. Regulile de Prelucrare a Datelor Personale

Legislatia, precum GDPR, stabileste reguli clare privind colectarea, stocarea si prelucrarea datelor
personale pe retelele de socializare. Aceste reguli includ necesitatea consimtamantului explicit pentru
prelucrarea datelor, dreptul de acces si corectare, precum si obligatia de a asigura securitatea informatiilor.
2. Responsabilitatea Profesorilor

Profesorii au un rol crucial in educarea elevilor cu privire la importanta protectiei datelor
personale. Ei ar trebui sa integreze in programele lor de studiu sesiuni de educatie digitala, explicand
riscurile asociate expunerii excesive pe retelele de socializare si modalitatile de a-si proteja
informatiile personale.

3. Comunicare Deschisa cu Parintii

Profesorii si pdrintii trebuie sd mentind o comunicare continud. Profesorii ar trebui sa
informeze parintii despre activitatile online ale copiilor si sa ofere sfaturi cu privire la monitorizarea
si gestionarea activitatilor acestora pe retelele de socializare.

4. Supervizare si Setarea de Limite

Parintii ar trebui sa supervizeze activitdtile online ale copiilor si s8 impuna limite clare privind
timpul petrecut pe retelele de socializare. Astfel, se poate reduce expunerea copiilor la riscuri
potentiale si se promoveaza un comportament sdnatos in mediul online.

5. Educatie Continua pentru Parinti

Datele personale ale copiilor pot fi expuse in mod neasteptat pe retelele de socializare. Prin
urmare, parintii ar trebui sa participe la sesiuni de educatie continud, in care sa afle despre ultimele
amenintari si sa Inteleagd cum s protejeze mai eficient copiii in mediul online continud In schimbare.

Respectarea legislatiei existente este esentiald, dar si educatia si comunicarea deschisd pot
crea un mediu online sigur pentru copii. Prin implicarea activa a tuturor, putem contribui la formarea

unei generatii de utilizatori constienti si responsabili in spatiul digital.
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PROCESUL EVALUARII iN ERA DIGITALA

Prof. Piduretu Mad:lina Carmen

Liceul Tehnologic ,,Domnul Tudor” Drobeta Turnu Severin, Mehedinti

1. COMPETENTA - UN CONCEPT POLISEMANTIC

Din cauza ca are o mare doza de polisemantism, competenta este Inteleasa diferit si este
tratata diferit in diverse sisteme de invatamant.

A) Competenta, in general, reprezintd capacitatea unui individ de a mobiliza un ansamblu
integrat de resurse (cognitive, afective, relationale, comportamentale etc) pentru a rezolva cu
eficienta diverse categorii de probleme sau familii de situatii- problema.

B) In domeniul educational, competenta este capacitatea de selectie si combinare a
cunostintelor si capacitatilor sustinute valoric §i atitudinal de a rezolva cu succes o sarcina de
invatarre in raport cu standardele determinate (Dan Potolea).

Competenta scolara poate fi consideratd ca o disponibilitate actionala a elevului, bazata pe

resurse bine precizate, dar si pe experienta prealabild, suficientd si semnificativ organizati. Se
materializeaza in performante ale elevului, predictibile in mare masura pe baza prestatiilor anterioare.

C) Structura unei competente:

* resursele, constituite din: cunostinte (,,a sti"), deprinderi/abilitati (,,a face") si atitudini,
valori (,,a fi, a deveni");

« situatiile concrete in care elevul invata si pune in practica acel potential. Fard crearea
situatiilor concrete create pentru a pune in aplicare ceea ce a Invatat, acel potential ramane doar in
planul lui ,,a sti", nu trece in planul lui ,,a face" si a “deveni”.

D) Competenta - un potential

Competenta trebuie probatd/demonstratd in situatii concrete. Pentru a fi evaluata,
competenta trebuie sa beneficieze de situatii concrete in care cel ce studiaza va demonstra ca este
capabil sa punad in practica, sa valorifice ceea ce a Invatat.

E) Competenta se exprima in performante

Performantele unui elev exprimd nivelul la care o competentd/competentele au fost
dobandite de catre acesta. Deci, performanta este expresia competentei, forma si nivelul ei de
manifestare in plan personal. Teoria si practica pedagogica intentioneaza sa deplaseze accentual de
la paradigma traditionald a evaludrii centratd pe cantitate, pe obiectivitate maxima, la evaluarea
centrati pe calitate. In contextul evaludrii centrate pe competente, standardele la care se raporteazi
rezultatele invatirii elevului trebuie si fie de naturd calitativd. In pedagogia moderni, aceste

standarde sunt reprezentate de ,,descriptorii de performanta". Pentru a asigura o evaluare corecta
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si unitard, procesul si produsul invatarii fiecarui elev trebuie sd fie raportate la standardele de
performanta stabilite la nivel national. Performantele personale/individuale trebuie apreciate 1n
functie de gradul de apropiere sau departare de aceste unitati cu valoare de ,,etalon".

In conditiile invatimantului modern, competenta se transforma in finalitate a procesului
educational si “obiect” al evaluarii scolare. Competentele scolare disciplinare/transversale
dobandite de elev in cadrul unei instruiri si evaludri “autentice” au luat locul obiectivelor
operationale/comportamente (observabile si masurabile). In domeniul evaluativ ne aflim in faza
reconceperii evaluarii, a trecerii de la evaluarea obiectivelor la evaluarea competentelor scolare.

2. RECONCEPEREA EVALUARII DIN PERSPECTIVA COMPETENTELOR PRESUPUNE:

& Extinderea evaludrii de la verificare §i apreciere a rezultatelor la evaluarea procesului, a
strategiei de invatare a elevului, purtitoare de succes; evaluarea elevilor dar si a obiectivelor, a
continutului, metodelor, a situatiei de invatare, a evaluarii insesi.

& Luarea In considerare, pe langd achizitiile cognitive, si a altor indicatori, precum:
personalitatea, conduita, atitudinile; aplicarea in practica a celor invatate; diversificarea tehnicilor
de evaluare si adecvarea acestora la situatiile concrete (teste docimologice, lucrari de sinteza,
tehnici de evaluare a achizitiilor practice, probe de aptitudini, conduita, valorizare etc);

& Deschiderea evaludrii spre viatd: competente relationale, comunicare profesor-elev,

1o iw, e

ege e,

nesanctionarea In permanentd a celor negative;
& Tranformarea elevului intr-un partener al profesorului in evaluare, prin: autoevaluare,

interevaluare, evaluare controlata.
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IMPORTANTA DIGITALIZARII EDUCATIEI

Prof. Petrescu Magelona

Colegiul National ,,Gheorghe Titeica”, Drobeta-Turnu Severin

Martie 2020 a reprezentat un moment critic pentru sistemul educational din Romania.
Contextul pandemic a accentuat, deopotriva, nevoia digitalizarii proceselor educationale, nevoia de
a investi in competente digitale si importanta conectivitatii, a subliniat carentele sistemului de
invatamant privind utilizarea flexibild si complementard a instrumentelor de invatare si, totodata,
ne-a aratat in mod clar care sunt oportunitatile in ceea ce priveste viitorul educatiei. Este important
de notat ca acest proces de dezvoltare prin digitalizare nu va avea loc peste noapte, fiind nevoie de o
abordare integrata, gandita si implementata pe termen lung.

Suntem convingi de faptul cd atat anul 2020, cat si 2021 au fost ani dificili pentru copii,
profesori si parinti, in ciuda faptului cd s-au depus eforturi mari pentru a diminua consecintele
nefaste ale crizei sanitare. Am trecut printr-un proces accelerat de digitalizare prin intermediul
caruia s-au inregistrat progrese semnificative, dar este important sd invatdm din aceasta perioada si
sd investim in continuare resurse financiare, umane si tehnologice intr-un ritm sustinut pentru a
ajunge la nivelul dorit, acela de a avea un sistem educational digitalizat, centrat pe elev si pe
potentialul acestuia, indiferent de punctele forte, slabiciunile sau afinitétile pe care le-ar putea avea,
de a se dezvolta in plan personal si a deveni un membru activ al societatii.

In aceasta erd a progresului rapid al tehnologiei, digitalizarea a devenit parte integranti din
aproape toate aspectele vietii, inclusiv din sistemul nostru de educatie. Scolile adopta platforme de
e-learning pentru a ajunge la un public mai larg si pentru a-si ajuta profesorii si elevii sa raimana la
curent cu cele mai recente cercetari si metodologii. Dar cat de importantd este digitalizarea pentru a
ne asigura ca generatiile viitoare beneficiaza de o educatie de cea mai buna calitate posibila?

Sistemul educational este in schimbare. Tehnologia joacd un rol din ce in ce mai important
in modul 1n care Invdtdm, atat in clasa, cét si in afara ei. Unul dintre cele mai semnificative moduri
in care tehnologia are un impact asupra educatiei este prin procesul de digitalizare.

Ce este digitalizarea? In termenii cei mai simpli, digitalizarea se referd la conversia
informatiilor sau a datelor intr-un format digital. Acest lucru se poate realiza prin scanare, conectare
in retea sau chiar prin simpla fotografiere. Odatd ce informatiile sunt digitalizate, acestea pot fi
stocate, accesate si partajate mult mai usor decat in forma lor analogica.

Exista multe beneficii ale digitalizarii materialelor si resurselor educationale. In primul rand,
permite un acces mai mare la informatii. Elevii pot acum gasi si utiliza cu usurinta resurse digitale

de oriunde din lume cu o conexiune la internet. In al doilea rand, digitizarea face ca schimbul de
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informatii sa fie rapid si usor. Profesorii pot impartasi resursele cu colegii sau le pot posta online
pentru ca elevii si le acceseze cand le este mai comod. in cele din urmai, resursele digitale sunt
adesea mai interactive si mai atractive decat omologii lor analogici. Elevii pot lucra cu continut
multimedia si instrumente de Invatare care promoveaza implicarea activd in materialul de curs.

Digitalizarea schimba modul in care invatam si deschide calea pentru practici educationale
mai inovatoare si mai eficiente. Pe masura ce tot mai multi educatori adopta aceasta tehnologie,
vom continua sa vedem schimbari pozitive in modul in care se desfasoard predarea si invatarea.

Digitalizarea sistemului educational a avut un impact profund asupra modului in care
functioneaza institutiile de invatamant. Una dintre cele mai semnificative schimbari a fost modul in
care sunt accesate si partajate informatiile. In trecut, manualele si alte materiale didactice statice
reprezentau principala sursa de informatii pentru studenti. Cu toate acestea, odatd cu aparitia
tehnologiilor digitale, studentii au acum posibilitatea de a accesa online o gama larga de resurse de
invatare dinamice si interactive. Acest lucru a dus la o experientd de invatare mai atractiva si mai
imbogatitoare pentru elevi.

Un alt impact semnificativ al digitalizarii asupra educatiei a fost modul in care aceasta a
facilitat colaborarea dintre studenti si educatori. In trecut, colaborarea era adesea limitati la
interactiuni fatd in fatd sau la schimburi prin postd. Cu toate acestea, odata cu aparitia tehnologiilor
digitale, elevii si educatorii pot colabora acum online in timp real, indiferent de locatie. Acest lucru
a facut posibil ca mai multe persoane sa aiba acces la resurse educationale si sd invete unii de la
altii, indiferent de granitele geografice.

In cele din urma, digitalizarea a avut, de asemenea, un impact asupra mecanismelor de
evaluare si feedback in educatie. In trecut, evaludrile erau adesea pe suport de hartie si se bazau in
mare masura pe corectarea manuald de catre profesori. Cu toate acestea, cu ajutorul tehnologiilor
digitale, evaludrile pot fi transmise electronic si pot fi notate automat cu ajutorul unor algoritmi
avansati. Acest lucru nu numai cd economiseste timp, dar permite, de asemenea, oferirea unui
feedback mai precis si mai obiectiv elevilor.

Viitorul digitalizarii in sistemul educational este foarte important. Se estimeaza ca, pana in
2025, mai mult de jumatate din populatia lumii va utiliza o forma de tehnologie digitala. Acest lucru
inseamna ca sistemul educational trebuie sa fie capabil s tind pasul cu vremurile in schimbare si sa
utilizeze resursele digitale pentru a-si imbunatati metodele de predare.

Un mod in care digitalizarea poate fi folositd in viitor este dezvoltarea unor experiente de
invatare mai personalizate. Tehnologia poate fi utilizatd pentru a adapta planurile de lectii si
activitdtile la nevoile fiecdrui elev in parte. Acest lucru ar face ca fiecare copil sa beneficieze la

maximum de educatie si l-ar ajuta sa 1si atingd potentialul maxim.
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Un alt mod in care digitalizarea poate fi utilizatd in viitor este prin utilizarea mai intensa a

oportunitatilor de Invatamant la distanta. Datoritd progreselor tehnologice, acum este posibil ca

elevii s aiba acces la continut educational de 1naltd calitate de oriunde din lume. Acest lucru ar

putea contribui la imbunatatirea accesului la educatie pentru copiii care locuiesc In zone Indepartate

sau care nu isi permit sa frecventeze scolile traditionale.

In cele din urma, digitalizarea poate contribui, de asemenea, la eficientizarea evaludrii si a

feedback-ului. Profesorii pot utiliza instrumente online pentru a urmari progresul elevilor si pentru a

le oferi feedback in timp util. Acest lucru ar ajuta la identificarea domeniilor in care elevii au nevoie

de sprijin, astfel incat acestia sa poatd primi ajutorul de care au nevoie pentru a reusi.
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DEZVOLTAREA ABILITATILOR DIGITALE iN SCOALA

Prof. Pirvulescu Mihaela-Valentina-Emilia
Liceul Tehnologic ,,Domnul Tudor” Drobeta-Turnu Severin

In era digitald actuali, competenta digitald in activitatea de predare-invitare in scoli
depaseste simpla utilizare a tehnologiei. Aceasta implica o transformare profundd a metodelor de
predare si invatare, punand accent pe dezvoltarea unor aptitudini si competente esentiale pentru
elevi, dar si pentru cadrele didactice.

Un aspect important al competentei digitale este dezvoltarea gindirii critice si analitice a
elevilor. Accesul la 0 gama variatd de informatii online necesita abilitati Imbunatatite de evaluare si
selectie a resurselor. Profesorii trebuie sa 1i indrume pe elevi sa discearnd intre informatii corecte si
cele false, sd dezvolte abilitati de citire critica si sa Inteleaga sursa si contextul informatiilor.

Competenta digitald in activitatea de predare-invatare in scoli reprezintd un aspect esential in
contextul unei societati digitale in continua evolutie. Profesorii si elevii se confrunta cu provocari si
oportunitati semnificative in adoptarea si integrarea tehnologiei in procesul educational. Asadar,
dezvoltarea competentei digitale in randul cadrelor didactice si elevilor devine cruciald pentru
asigurarea unei educatii relevante si eficiente in secolul XXI. Aceasta competenta depaseste simpla
utilizare a tehnologiei si se extinde Intr-un spectru larg de aptitudini si atitudini necesare pentru a
naviga si a prospera Intr-o lume digitald in continua evolutie.

Profesorii, ca facilitatori ai invatarii, sunt nevoiti sa 1si dezvolte competente digitale pentru a
imbratisa tehnologia si pentru a o integra in planurile de lectie. Acest aspect include abilitati precum
navigarea pe internet, utilizarea instrumentelor de comunicare online, crearea si distribuirea de
continut digital, evaluarea resurselor online si gestionarea informatiilor digitale. Profesorii trebuie
sa fie constienti de noile tehnologii si sa inteleaga modul in care acestea pot sprijini obiectivele de
invatare. Acestia, in calitate de ghizi ai invatarii, trebuie sd 1si dezvolte abilitdti pentru a integra
tehnologia in mod eficient in planurile de lectie. Este esential sd inteleagad nu doar cum sa utilizeze
dispozitivele si aplicatiile, ci si cum sd creeze mediul propice pentru dezvoltarea abilitatilor de
gandire critica, rezolvare de probleme si colaborare prin intermediul tehnologiei.

Elevii, la randul lor, au nevoie sd-si dezvolte competente digitale pentru a functiona in
societatea actuala. Invitarea digitald nu se refera doar la utilizarea dispozitivelor electronice, ci si la
dezvoltarea gandirii critice si a abilitatilor de rezolvare a problemelor in contextul digital. Elevii
trebuie sa Inteleagd cum sa acceseze si sa evalueze informatiile online, sa dezvolte competente de
comunicare In medii digitale si sa utilizeze tehnologia pentru a-si demonstra creativitatea si

abilitatile de cercetare. Acestia sunt expusi la o varietate de tehnologii Incd de la o varsta frageda.
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Competenta digitald nu doar ca ii invata sa utilizeze aceste tehnologii, ci ii pregateste sd gandeasca
creativ, sa lucreze in echipa si sa rezolve probleme intr-un mediu digital. Este vorba despre a-i
invata cum sa gestioneze informatiile, cum sa analizeze critic sursele online i cum sd comunice
eficient in mediul digital.

Integrarea tehnologiei in clasd poate imbogati procesul de invatare, creand oportunitati de
explorare, colaborare si descoperire. De exemplu, utilizarea platformelor de Invatare online, a
instrumentelor de colaborare si a resurselor digitale poate extinde orizonturile educatiei, oferind
elevilor acces la informatii si experiente pe care altfel nu le-ar avea.

Cu toate acestea, pentru a maximiza beneficiile tehnologiei in educatie, este esentiala o
abordare echilibrata si bine gandita. Este important ca profesorii sa fie ghizi ai elevilor in explorarea
mediului digital si sd 1i invete despre comportamentul online responsabil si etic. De asemenea, este
esential sa se acorde atentie accesului egal la tehnologie, pentru a preveni discrepantele digitale
intre elevi.

Un alt aspect crucial este adaptabilitatea. Tehnologia evolueazd rapid, iar competenta
digitald presupune capacitatea de a invata continuu si de a se adapta la noile instrumente si tendinte
digitale. Aceasta este o abilitate cheie nu doar pentru elevi, ci si pentru cadrele didactice, care
trebuie sa fie deschise la invatarea continua si la integrarea constanta a noilor tehnologii in procesul
educational.

In plus, competenta digitala incurajeaza colaborarea si comunicarea. Utilizarea platformelor
online si a instrumentelor de colaborare faciliteaza proiectele de grup, discutiile si schimbul de idei
intre elevi, pregatindu-i pentru cerintele viitoare ale lumii profesionale. Profesorii, la randul lor, pot
sa-si coordoneze mai eficient resursele si sd comunice cu parintii si colegii prin intermediul
tehnologiei.

De asemenea, competenta digitald inseamna sa fim constienti de impactul tehnologiei asupra
sandtatii mentale si asupra comportamentului social. Profesorii au rolul de a ghida elevii in
utilizarea responsabila a tehnologiei, promovand un echilibru intre timpul petrecut online si offline
si dezvoltand abilitati de gestionare a stresului si a presiunilor digitale.

O alta dimensiune importantd a competentei digitale este adaptabilitatea. Teama de
tehnologie poate fi depasitd prin cultivarea unei mentalitati de invatare continua. Profesorii si elevii
trebuie sa fie pregatiti sd abordeze noile tehnologii si schimbari in mediul digital cu curiozitate si
deschidere catre invatare.

Mai mult decét atat, competenta digitald inseamna s intelegem impactul psihologic si social
al tehnologiei. Profesorii joaca un rol crucial in ghidarea elevilor prin lumea online, invatandu-i sa

navigheze in sigurantd, sa-si protejeze intimitatea si sa dezvolte relatii sdnatoase in mediul digital.
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In concluzie, competenta digitala in activitatea de predare-invitare reprezinta un element
vital Tn adaptarea scolilor la cerintele societatii digitale contemporane. Aceasta nu se referd doar la
utilizarea tehnologiei, ci si la dezvoltarea gandirii critice, a abilitatilor de comunicare si a
capacitatilor de rezolvare a problemelor in mediul digital. Eforturile pentru dezvoltarea acestei
competente ar trebui sd fie continue si sd vizeze atat profesorii, cat si elevii, pentru a asigura un

mediu educational echitabil si eficient In era digitala.
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ADAPTAREA ORELOR DE LIMBA ROMANA LA ERA DIGITALA
Prof. Popa Gabriela, Liceul ,,Voievodul Mircea”, Targoviste

Evolutia actuald a societatii ne determind sd ne evaluam activitatea pe care am desfasurat-o in
aceastd perioada. Digitalizarea domeniului educativ nu face decat sa adapteze sistemul actual la
cerintele educabilului. Tehnologiile informationale si de comunicare sunt intens utilizate in toate
sferele de activitate ale societdtii, inclusiv in educatie si cercetare. Introducerea in scoald a
tehnologiei educationale bazate pe digitalizare are un puternic impact asupra strategiilor didactice si
a dezvoltarii unor forme de organizare a instruirii care nu sunt posibile cu ajutorul metodelor si
mijloacelor traditionale. Tehnologiilor moderne conduc la schimbari in procesul de Invatdmant,
actul invatarii fiind rezultat al colaborarii cu profesorul si a interactiunii elevilor cu calculatorul.

Elevul din societatea contemporana este un nativ digital si, din acest motiv, cel care a trebuit
sa se adapteze cerintelor a fost mai ales profesorul. Cadrele didactice au resimtit aceastd perioada de
profunde si rapide transformari deoarece au fost obligate sa folosesca tehnologia pentru a se loga la
diferite platforme pe care sa 1si desfasoare orele in format online, dar si sa creeze materiale ce pot fi
folosite Intr-un astfel de context. Nu toate cadrele didactice au fost pregatite pentru a desfasura un
proces didactic la distantda, dar au dovedit adaptabilitate si au reusit sa depaseasca acest moment
dificil prin accesarea de cursuri de formare si foarte multa munca, toate in interesul elevului.

Digitalizarea procesului didactic este nu doar un obiectiv al viitorului, ci 0 necesitate a
prezentului. Modelele si metodele de invatare evolueaza constant in directia digitalizarii, iar elevii
din prezent au nevoie de o pregéatire adecvata pentru profesiile din viitor — aceasta este o realitate ce
a inceput sa prinda contur la finalul ultimului deceniu, si care a fost acceleratd de evenimentele din
ultimul an. Impactul tehnologiilor digitale pare sd fie chiar mai rapid, iar psihologia, stiintele
cognitive, neurostiintele si stiintele educatiei isi aduc fiecare aportul pentru a explica fenomenul
invatarii, asa cum se manifesta el astazi, modelat inclusiv prin utilizarea acestor tehnologii digitale.

Doua dintre competentele cheie de la nivel european, care sunt necesare tuturor persoanelor
pentru adaptarea la societatea viitorului sunt: comunicarea in limba maternd si competente 1n
domeniul tehnologiei informatiei si al comunicarii. Acestea sunt competentele pe care eu le am in
vedere la orele de limba roméana, dorindu-mi ca tinerii sa se poate adapta la piata muncii mult mai
usor. Pentru educatia in era digitald tehnologia are un rol important in invatare.

Desi, pand acum se credea ca tehnologia ar impiedica si Ingreuna procesul de invatare si
predare, s-a constat ca pentru generatia actuala este un sprijin imens.

Inca mai sunt profesori care fac tot posibilul ca elevii si nu mai aiba acces la telefon, laptop

sau internet in sala de clasa. Ei considera ca esecul elevilor din perioada pandemica este cauzat de
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accesul elevilor la noile tehnologii sau la educatia online. Multi profesorii au realizat insd, ca este
bine sd provoace copiii la studiu individual cu ajutorul tehnologiei sau la cautarea de informatii
atunci cand este nevoie.

De exemplu, la limba romana pot ruga elevii sa caute intelesul unui cuvant intr-un dictionar
electronic. Poate cd unii oameni ar spune ca trebuie folosit un dictionar clasic. Dacd ludm in
considerare modul in care evolueazd societatea vom realiza ca dictionarul online va fi mai la
indemana de folosit, pentru educatia in era digitala, decat unul clasic. Este adevarat ca mi-am dus
elevii si in biblioteca si i-am invatat sd foloseascd dictionarele clasice, dar ce faci cand elevul are de
efectuat acasa o tema si nu detine un dictionar?

Din cauza reticentei unor profesori la schimbare, elevii vor avea doar de suferit. Ei vor folosi
in continuare telefoanele, dar nu in scopuri educative. Astfel, rolul profesorului este de a le indruma
pasii.

Invatamantul traditional presupune existenta unui elev care primeste informatiile, fard a pune
la indoiald corectitudinea sau necesitatea acestora. Astdzi, elevii care doresc sa isi extinda
cunostintele Intr-un anumit domeniu au varii posibilititi, nu mai sunt constransi de accesul la
bibliotecile clasice, ci au la dispozitie surse diverse de informare, de comparare a datelor si pot afla
aceste informatii din siguranta cdminului.

Pe de alta parte, elevii care nu au fost educati sa foloseascd judicios sursele de informare, vor
incerca sa realizeze lucrari, fard a sti sa citeze sau sa respecte drepturile de autor, vor cadea in
capcana stirilor false sau se vor ldsa usor manipulati de persoanele rauvoitoare din mediol online. Ei
nu se vor adapta le nevoile societatii contemporane, nu vor avea acces la anumite locuri de munca.
Digitalizarea procesului didactic este nu doar un obiectiv al viitorului, ci 0 necesitate a prezentului.
Modelele si metodele de invatare evolueaza constant in directia digitalizarii, iar elevii din prezent
au nevoie de o pregatire adecvata pentru profesiile din viitor.

O ora de limba romana, care imbind metodele traditionale cu cele moderne, va dinamiza

activitatea, 11 va determina pe clevi sa IMPORTANTA UTILIZARII INSTRUMENTELOR TIC/
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DIFERITE MODURI DE UTILIZARE A TEHNOLOGIEI iN CLASA

Popescu Liliana,
Liceul Tehnologic ,,Domnul Tudor”, Drobeta Turnu Severin, Mehedinti

In aceasta era a progresului rapid al tehnologiei, digitalizarea a devenit parte integranti din
aproape toate aspectele vietii, inclusiv din sistemul nostru de educatie. Scolile adopta platforme de e-
learning pentru a ajunge la un public mai larg si pentru a-si ajuta profesorii si elevii sd ramana la
curent cu cele mai recente cercetdri si metodologii.

Sistemul educational este in schimbare. Tehnologia joaca un rol din ce in ce mai important in
modul in care Invatam, atat In clasa, cat si in afara ei. Unul dintre cele mai semnificative moduri in
care tehnologia are un impact asupra educatiei este prin procesul de digitalizare.

Exista multe beneficii ale digitalizarii materialelor si resurselor educationale. In primul rand,
permite un acces mai mare la informatii. Elevii pot acum gasi si utiliza cu usurinta resurse digitale de
oriunde din lume cu o conexiune la internet. In al doilea rand, digitizarea face ca schimbul de
informatii sa fie rapid si usor. Profesorii pot Impartasi resursele cu colegii sau le pot posta online
pentru ca elevii si le acceseze cand le este mai comod. In cele din urma, resursele digitale sunt adesea
mai interactive si mai atractive decat omologii lor analogici. Elevii pot lucra cu continut multimedia
si instrumente de invatare care promoveaza implicarea activa in materialul de curs.

Digitalizarea sistemului educational a avut un impact profund asupra modului in care
functioneaza institutiile de invatamant. Una dintre cele mai semnificative schimbari a fost modul in
care sunt accesate si partajate informatiile. In trecut, manualele si alte materiale didactice statice
reprezentau principala sursd de informatii pentru studenti. Cu toate acestea, odatd cu aparitia
tehnologiilor digitale, studentii au acum posibilitatea de a accesa online o gama larga de resurse de
invatare dinamice si interactive. Acest lucru a dus la o experienta de invatare mai atractiva si mai
imbogatitoare pentru elevi.

Un alt impact semnificativ al digitalizarii asupra educatiei a fost modul in care aceasta a
facilitat colaborarea dintre studenti si educatori. In trecut, colaborarea era adesea limitatd la
interactiuni fatd in fatd sau la schimburi prin postd. Cu toate acestea, odatd cu aparitia tehnologiilor
digitale, elevii si educatorii pot colabora acum online in timp real, indiferent de locatie. Acest lucru
a facut posibil ca mai multe persoane sa aiba acces la resurse educationale si sa invete unii de la altii,
indiferent de granitele geografice.

Exista multe moduri diferite in care profesorii pot folosi tehnologia in clasa pentru a se implica
cu elevii lor si pentru a le imbunatati invatarea. Printre modalitatile comune se numara utilizarea

resurselor online, incorporarea multimedia in lectii si utilizarea aplicatiilor si jocurilor educationale.
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Tehnologia poate fi o modalitate excelentd de a completa metodele traditionale de predare si
de a-i ajuta pe elevi sa invete in moduri noi si inovatoare. De exemplu, prin utilizarea resurselor
online, profesorii le pot oferi elevilor lor acces 24/7 la informatii si materiale de invatare. Acest lucru
este deosebit de util pentru elevii care se straduiesc sd invete In cadrul unei sdli de clasa traditionale
sau pentru cei care au stiluri de invatare diferit.

Incorporarea multimedia in lectii este o altd modalitate excelentd de a utiliza tehnologia in
clasa. Profesorii pot folosi materiale audio, video si imagini pentru a explica conceptele si pentru a le
face mai atractive pentru elevi. In plus, utilizarea multimedia poate contribui la o instruire diferentiata,
oferind diferite modalitati de accesare a informatiilor de catre elevi.

In cele din urma, exista o serie de aplicatii si jocuri educationale disponibile care pot fi utilizate
pentru a sprijini invatarea in clasa. Aceste instrumente pot fi utilizate pentru a consolida conceptele,
pentru a dezvolta abilitdti si pentru a incuraja implicarea elevilor. Atunci cand este utilizata in mod
eficient, tehnologia poate fi un instrument puternic pentru a sprijini invatarea elevilor in clasa.

Tehnologia a fost implementata cu succes In educatie pentru a promova Invatarea si implicarea
in clasa. De exemplu, utilizarea tabletelor si a aplicatiilor 1n clasa poate oferi o experientd de Invatare
mai interactivd si mai personalizatid pentru elevi. In plus, resursele si instrumentele online pot
completa cursurile si temele pentru a-i ajuta pe studenti si inteleagd mai bine materialul de curs. In
cele din urma, tehnologia poate fi, de asemenea, utilizata pentru a evalua mai eficient invatarea si
performanta studentilor. Atunci cand este utilizatd in mod eficient, tehnologia poate juca un rol major

in promovarea succesului academic in clasa.
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PROVOCARILE SI BENEFICIILE IA iIN EDUCATIE

Prof. Sandoi Cristina
Prof. Prundeanu Lavinia
Colegiul ,,Stefan Odobleja”, Craiova

invitare personalizati

Invitarea personalizati este un concept educational care se referd la abordarea educationala ce
se concentreazi pe nevoile si interesele individuale ale fiecarui elev. In loc sa fie tratat ca un grup
uniform, fiecare elev este abordat ca un individ cu propriile nevoi, interese si ritm de invatare.

Invitarea personalizati implicd utilizarea unor metode de predare si evaluare care iau in
considerare nivelul de cunostinte, stilurile de invatare si preferintele elevilor. Aceasta poate include
utilizarea tehnologiei educationale, precum platforme de invatare online, programe de invdtare
adaptiva si alte instrumente digitale, care pot personaliza experienta de invatare pentru fiecare elev in
functie de nivelul sau de cunostinte.

Invitarea personalizata poate ajuta elevii si-si dezvolte increderea si motivatia in procesul de
invitare, deoarece se simt sprijiniti si incurajati sa-si dezvolte propriile abilititi si talente. In plus,
aceasta metoda poate ajuta la abordarea nevoilor si provocarilor specifice ale fiecarui elev, ceea ce
poate contribui la imbunatatirea performantelor academice si la reducerea abandonului scolar.

Cu toate acestea, implementarea invatarii personalizate poate fi o provocare, deoarece necesita
o atentie individuald suplimentari si o adaptare continui a strategiilor de predare si evaluare. In plus,
este important sa se asigure cd toti elevii au acces la aceleasi resurse si oportunitdti de invétare,
indiferent de resursele financiare si de alte obstacole care pot afecta performanta lor.

Continut inteligent

Continutul inteligent se refera la utilizarea inteligentei artificiale pentru a personaliza si adapta
materialele educationale in functie de nevoile individuale ale elevilor. Acesta poate include, de
exemplu, crearea de programe de invatare personalizate, adaptarea curriculumului in functie de nivelul
de cunostinte al elevilor sau crearea de teste adaptative.

Continutul inteligent poate fi creat utilizand algoritmi de invatare automata si analizand datele
despre performanta elevilor. Aceste date pot include informatii despre notele la teste si temele de acasa,
frecventa participdrii la cursuri, timpul petrecut pe diferite sarcini si alte informatii relevante.

Pe baza acestor date, algoritmii de Invatare automata pot crea modele de invatare personalizate
pentru fiecare elev. Aceste modele pot fi utilizate pentru a adapta continutul educational la nivelul de
cunostinte si nevoile fiecarui elev.

De exemplu, un program de invatare personalizat poate oferi elevilor activitati si exercitii care

se potrivesc cu nivelul lor de cunostinte si le ofera oportunitati de a avansa treptat. De asemenea, acest
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program poate oferi feedback in timp real si informatii despre cunostintele elevilor pentru a-i ajuta sa-
si Imbunatateascd performanta.

Continutul inteligent poate fi, de asemenea, utilizat pentru a adapta curriculumul pentru fiecare elev.
De exemplu, algoritmi de invatare automata pot identifica care sunt punctele slabe ale elevilor si pot oferi
materiale didactice suplimentare pentru a ajuta elevii sa-si imbunatateasca performanta in aceste domenii.

In general, continutul inteligent poate ajuta la personalizarea experientei de invitare pentru
fiecare elev si la furnizarea de materiale didactice si feedback care sd corespunda nevoilor si nivelului
de cunostinte al fiecarui elev. Cu toate acestea, este important sd se acorde atentie protectiei datelor
elevilor si sa se asigure ca utilizarea continutului inteligent respecta principiile de etica.

Predare imbunatatita

Predarea imbunatatita este o altd modalitate prin care inteligenta artificiala poate fi utilizata in
educatie. Aceasta se refera la utilizarea algoritmilor de invatare automata pentru a imbunatati procesul
de predare si invitare. In esentd, predarea imbunititita utilizeaza datele despre performanta elevilor si
alte informatii pentru a Imbunatati eficacitatea procesului de predare.

Existd o serie de modalitdti prin care predarea imbunatatita poate fi utilizata in educatie. De
exemplu, aceasta poate fi utilizatd pentru a crea planuri de invatare personalizate pentru fiecare elev.
Aceste planuri pot fi create pe baza datelor despre performanta elevilor si pot fi adaptate nevoilor si
preferintelor individuale ale fiecarui elev.

Predarea Tmbunatatitd poate fi, de asemenea, utilizatd pentru a oferi feedback in timp real
elevilor. Aceasta poate ajuta elevii sa inteleaga mai bine cum se descurca si ce ar putea face pentru a-
si Tmbunatati performanta.

De asemenea, predarea imbunatatitd poate fi utilizatd pentru a crea materiale didactice
personalizate pentru elevi. De exemplu, un algoritm de invatare automata poate identifica modalitati
de a adapta materialele didactice pentru a se potrivi cu nevoile si nivelul de cunostinte al fiecarui elev.

Analiza predictiva

Analiza predictiva este o ramura a inteligentei artificiale care utilizeazd modele matematice si
statistice pentru a prezice comportamentul viitor sau evenimentele pe baza datelor istorice si a modelelor
de tendinte. In contextul educatiei, analiza predictiva poate fi utilizata pentru a prezice performanta elevilor
si a oferi asistenta timpurie pentru cei care ar putea avea nevoie de sprijin suplimentar.

De exemplu, un sistem de analiza predictiva poate colecta date despre performanta elevilor,
cum ar fi notele la testele si temele de acasa, frecventa participarii la cursuri, implicarea 1n activitéti
extracurriculare si alti factori relevanti. Sistemul poate utiliza aceste date pentru a crea modele de
tendinte care prezic performanta elevilor in viitor.

Pe baza acestor modele, profesorii si administratorii educationali pot identifica elevii care ar

putea avea nevoie de sprijin suplimentar si pot oferi asistentd personalizatd pentru a ajuta elevii sa-si
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imbunatateascd performanta. De exemplu, un profesor poate oferi sfaturi individuale de studiu sau
poate recomanda resurse educationale suplimentare pentru elevii care se confruntd cu dificultati in
anumite domenii.

Utilizarea analizei predictiva in educatie poate ajuta la imbunatatirea performantei elevilor si
poate oferi oportunitati de invatare personalizatd. Cu toate acestea, este important sa se acorde atentie
protectiei datelor elevilor si sa se asigure cd utilizarea analizei predictiva este etica si responsabila.

Provocirile Al in educatie

In ciuda beneficiilor pe care le poate aduce Al in educatie, existd si provocari care trebuie
abordate. Una dintre aceste provocdri este legatd de faptul ca IA poate genera stereotipuri rasiale si de
gen. Algoritmul folosit de IA poate fi influentat de prejudecdti si poate perpetua stereotipuri. De
asemenea, existd preocupari legate de protectia datelor elevilor si de modul in care aceste date sunt
colectate, stocate si utilizate.

In afard de provocirile legate de perpetuarea stereotipurilor si de protectia datelor elevilor,
exista si alte temeri importante asociate cu utilizarea IA in educatie:

* Costuri mari: Implementarea Al in educatie poate fi costisitoare si poate necesita investitii
semnificative in infrastructura si echipamente.

* Competentele necesare: Utilizarea Al in educatie poate necesita competente tehnice
avansate, care pot fi limitate in rdndul profesorilor si administratorilor educationali.

* Dependenta de tehnologie: Dependenta excesiva de tehnologie poate afecta abilitatile de
comunicare si interactiune sociala ale elevilor, ceea ce poate avea consecinte negative asupra
dezvoltarii lor personale.

* Limitarea perspectivei: Utilizarea IA poate limita perspectivele elevilor, prin prezentarea
de continut si activitati care reflecta interesele si preferintele lor anterioare, fara a-i expune la noi idei
sau perspective.

* Responsabilitatea etica: Utilizarea IA poate ridica intrebari etice importante in ceea ce
priveste responsabilitatea si transparenta deciziilor luate de algoritmi si modul in care acestea pot afecta
viata elevilor.

Abordarea acestor provocdri este esentiald pentru a asigura ca utilizarea IA in educatie sa fie

eficientd, responsabila si benefica pentru elevi si pentru societate Tn ansamblu.
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IMPORTANTA FORMARII PROFESIONALE iN SOCIETATEA DIGITALA
Prof. Totilci Adriana, Liceul Tehnologic ,,Constantin Brancusi” Craiova

Didactica disciplinelor economice are caracter aplicativ si normativ deoarece studiaza nu
numai procesul de transmitere a cunostintelor si formarea deprinderilor, capacitatilor,
competentelor si atitudinilor la obiectul de invatamant respectiv, tinteste sa solutioneze toate
problemele pe care le ridica invatarea unei discipline de invatamant.

Disciplinele cu caracter economic din invatamantul preuniversitar sunt predate de persoane
care au urmat un Iinvatamant superior specializat in acest domeniu. Ca atare, abordarea
acestor discipline, atat in invatamantul liceal cat si in cel universitar trebuie sa aiba in vedere mai
multe coordonate esentiale.

Coordonatele vizeaza:

- sa tina seama de necesitatile stiintifice si practice ale economiei si societatii romanesti;

- sa prezinte in mod corect conceptele, mecanismele, legile si teoriile economice, precum si
metodele de evaluare a corectitudinii gandirii economice;

- sa infatiseze varietatea ideilor si problematicii economice, mecanismele acestora, cu
laturile lor bune si aspectele lor negative, fara niciun fel de conceptii preconcepute;

- alaturi de cele mai reprezentative scoli economice contemporane, sa reliefeze ceea ce este
stiintific si ceea ce nu este, in continutul intereselor lor.

Profesorii care predau aceste discipline trebuie sa-si formeze capacitatea de a explica intr-
un limbaj adecvat notiunile si conceptele economice si sa foloseascda in expunere un
instrumentar analitic cat mai adecvat si sugestiv, sa-si adapteze activitatea de instruire tinand cont
de faptul ca era digitala este raspunsul la pregitirea si formarea profesionala.

Reusita in aceasta directie va fi determinata atat de calitatile pedagogice cat si de
gradul de documentare si pregitire profesionala.

Utilizarea metodelor active, antrenante, va contribui la realizarea unui invatamant formativ,
depasindu-se astfel faza invatamantului informativ.

Numai in acest fel fiecare clasa sau sala de curs va deveni locul de formarea unor adevarati
cetateni capabil sa se adapteze economiei globale de piata.

De asemenea prezinta 0 importanta deosebita stabilirea unui plan in cariera de catre tineri.
Pentru un asemenea demers tinerii trebuie sa parcurga trei etape:

» autoevaluarea,

> cercetarea piegei muncii

» si adoptarea unor decizii pentru atingerea scopului.
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Autoevaluarea presupune adaptarea unor decizii privind cariera care implica cunoasterea
abilitatilor, a valorilor personale, a intereselor si preocuparilor.

Educatia si studiul disciplinelor economice si sociale 1i ajuta pe tineri sa-si evalueze
potentialul informational, ce are o certa contributie in orientarea profesionala.

Alegerea unei cariere presupune analiza multor variabile, cele legate de cunostintele
economice detinand ponderea; cunostintele legate de resursele de munca, de salarizare etc. au rolul
lor in alegerea carierei unui tanar.

» Cercetarea pietei muncii impune spirit metodic si cunostinte privind cerintele de
instruire pentru fiecare ocupatie, tendintele de dezvoltare a carierei in domeniul ales,
experientele, oportunitatile si restrictiile existente la un moment dat etc.

» Adoptarea unor decizii referitoare la scopul propus necesita 0 experienta in domeniu
pentru alegerea carierei, luand in calcul adaptarea scopurilor in functie de schimbarile
intervenite pe parcurs.

Cunostintele economice ajuta nu numai la formarea, ci si la stabilitatea carierei in functie de

conjuncturile economice existente.

Economia de piata se bazeaza pe libertatea indivizilor si a firmelor de a actiona aviand

in vedere interesul propriu.
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IMPORTANTA LECTURII iN ERA DIGITALA
PENTRU EDUCATIA GLOBALA

Prof. Totilca Maria — Lelia, Liceul de Industrie Alimentara Craiova

Pentru asigurarea unui proces calitativ de predare/invatare a limbii romane in institutiile de

invatamant este necesara pregatirea temeinica a cadrelor didactice in vederea stapanirii didacticii unei

limbi nonmaterne, dar si elaborarea materialelor didactice si metodologice necesare (fise didactice,

materiale audio si video, ghiduri metodologice, programe optionale adaptate cerintelor pietei etc.).

Cartea trebuie sa ocupe un loc primordial in era digitald. Numai prin lectura, elevii vor dobandi

abilitiati de viata in contextul dezvoltarii durabile. Cartea, in general, deschide mintea spre

progres, spre dezvoltare durabila, spre conservarea valorilor si identitatii fiecarui individ.

Eficienta si calitatea actului educational implica anumite calitati / caracteristici specifice /

abilitati pe care trebuie sa le posede un profesor de limba si literatura romana, si anume:

*
*
*
*
*
*

*

atitudinile;
organizarea;
comunicarea;
focalizarea;

feedbackul constructiv;
monitorizarea;
chestionarea.

Atitudinile se refera la:

orientarea pozitiva si proiectiva a profesorului, bazata pe credinta ca toti elevii pot sa
invete, dar si pe raspunderea profesorului de a face astfel incat elevii sa-si activeze la
maxim potentialul de invatare;

combinarea instruirii active cu o serie de caracteristici pozitive ale profesorului

(caldura, empatia, energia, entuziasmul, respectul etc, toate canalizate spre elev).

Organizarea:

abilitatea manageriala de a utiliza eficient timpul;
abilitatea de organizare conceptuala care se referd la maniera de prezentare a ideilor

elevilor, ca o structura bazata pe logica si pe coerenta interioara.

Comunicarea:

profesorul eficient defineste clar termenii, nu lasa loc de interpretare;
discursul didactic legat;
accentuarea prin conduita verbala si prin repetitie a informatiei importante din lectie;

claritatea cunostintelor prezentate etc..
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Focalizarea:

- proiectarea elevului in lectie si mentinerea lui alaturi de profesor de la inceputul pana la
sfarsitul activitatii de invatare (captarea atentiei elevului si mentinerea interesului
acestuia).

- Furnizarea unui sistem de stimuli de orientare pentru motivarea, starnirea curiozitatii
elevilor;

- Utilizarea de materiale atractive, adaptate nivelului de pregatire a elevului.

Feedbackul constructiv:

- Asigurarea legaturii inverse pentru participantii la actul educational;

- Trebuie sa fie imediat, specific, sa furnizeze informatii corectoare si sa aiba un ton
emotional pozitiv.

Monitorizarea:

- Verificarea constanta a conduitei verbale si nonverbale a elevilor pentru evidentierea
progresului in invatare si mentinerea atentiei pe tot parcursul activitatii,

- Abilitatea de a observa elevii neatenti pentru a crea un climat favorabil activitatii
desfasurate.

Chestionarea:

- Frecventa (numarul de intrebari puse de profesor);

- Distributia echitabila (chestionarea elevilor in mod egal, respectarea timpului de
asteptare a raspunsului erc.).

Elaborarea unei noi conceptii didactice a disciplinei Limba si literatura romina,

corelata cu Cadrul European Comun de Referinta pentru Limbi va permite modernizarea
documentelor de politici educationale, lucru care va duce la sporirea calitatii procesului de

invatare a limbii roméne.

Bibliografie
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DIGITALIZAREA EDUCATIEI - DE LA TEORIE LA PRACTICA

Prof. Totoianu Floriana
Prof. Vila Eugenia
Colegiul ,,Stefan Odobleja” Craiova

,Accesul la computer si la internet a devenit nevoie de baza pentru educatie in societatea
noastra.” K.C.

Transformarea digitald a Romaniei, in consonantd cu cea europeand, este acceleratd de
progresul rapid al noilor tehnologii, cum ar fi inteligenta artificiala, robotica, etc. Educatia poate
beneficia de pe urma deschiderii catre experientele si proiectele concrete, a noilor instrumente si
materiale de studiu, precum si a resurselor educationale deschise (RED). Elevii si studentii pot
dobandi mai multa autonomie prin colaborarea online.

Accesul la tehnologii digitale si utilizarea lor pot contribui la reducerea decalajului la
invatitura dintre elevii care provin din medii socio-economice favorizate si cei din medii
defavorizate. Tehnicile de predare personalizate determind cresterea motivatiei elevilor/studentilor
prin concentrarea personalizata a eforturilor profesorilor asupra fiecaruia dintre acestia in parte.

Progresul inregistrat in privinta integrarii tehnologiei In educatie continud nsa sa fie mic.
Majoritatea tinerilor din Europa utilizeaza Internetul pentru activititi sociale. Accesul mobil la
Internet a crescut semnificativ in ultimii ani, nsd utilizarea tehnologiei In scopuri educative nu a
tinut pasul cu aceste evolutii. In Romania, nu toate scolile dispun de conexiuni la internet sau
dispozitive care pot fi folosite In procesul de predare-invatare, si nu toate cadrele didactice au
competentele si increderea de a utiliza instrumentele digitale in activitatea lor.

Similar statelor membre, si in Romania, incepand cu luna martie 2020, criza ,,COVID-19” a
reconfigurat practicile educationale de la interactiunea ,,fata-in-fatd” la mediul online. Aceasta
provocare a evidentiat rolul educatiei digitale ca obiectiv-cheie pentru predarea-invatareacvaluarea
de 1naltd calitate, accesibild si favorabild incluziunii, precum si necesitatea unei abordari strategice
privind dobandirea competentelor digitale pe tot parcursul vietii, pentru toti actorii implicati. In
aceastd perioada, ,,predarea-invatarea” s-a mutat preponderent in mediul online, iar provocarile cu
care s-au confruntat scolile din Romania au fost legate de:

e Lipsa de predictibilitate;

e Retea scolard eterogend, cu un puternic decalaj digital intre unitatile de invatdmant;

e Competente digitale insuficient dezvoltate pentru organizarea eficientd a procesului
didactic in mediul online;

e Acces redus la tehnologie si conectivitate redusa la internet;
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e vy

participare la lectii online.

In prezent, abordarea integrata a tuturor aspectelor digitalizarii serviciilor publice, inclusiv in
domeniul educatiei, este asiguratd de prevederile Strategiei Nationale pentru Agenda Digitala
Romania 2020.

Distanta de la teorie la practica este foarte mare in Tnvatamantul autohton. Teoretic, educatia s-
a desfasurat exclusiv online in timpul pandemiei, practic multi elevi si studenti nu au avut acces la
procesul de invatamant din cauza lipsei dotarilor minime necesare unei predari/invatri de la distanta.
Sutele de mii de tablete promise nu au ajuns la toti cei care ar fi avut nevoie de ele, profesorii au
recunoscut cd au probleme cu noul stil de predare pentru care inca nu erau pregatiti, iar internetul de
mare viteza, de care suntem foarte mandri, nu a ajuns in toate zonele locuite din tara noastra.

Desi Roméania dispune de conectivitate la internet cu o larga acoperire, Inca sunt necesari pasi
pentru asigurarea tuturor resurselor si a unui cadru integrat pentru acces la o educatie de calitate in era
digitala. Pe fondul consultarii publice s-au identificat 3 paliere ale digitalizarii in educatie:

- management si administratie, automatizari si anonimizari (inregistrari, catalog electronic,
rapoarte, checklists, inregistrarea prezentelor/absentelor, comunicare, evidenta progresului,
anonimizarea datelor)

- activitate didactica: procesele de predare-invatare si activitdtile de evaluare (atat cea
formativa, cat si cele sumative); activitatile de consiliere si orientare, suport psihologic si socio-
emotional; activitdti extrascolare (cluburi, activititi de tip nonformal); remediere si recuperare;
activitdti de promovare a excelentei si performantelor inalte;

- si un palier transversal: comunicare si eficientizarea colaborarii (la nivel de
scoald/cancelarie, relatia scoala-familie, relatii si parteneriate: scoald — administratie locala — ONG
— mediul de afaceri)

Sistemul de invatamant romanesc opereaza cu cele opt competente-cheie europene,
competenta digitald fiind una dintre ele. Competenta digitala implica utilizarea cu incredere, critica
si responsabild a tehnologiilor digitale in contexte de invatare, de munca si participare la activitati
sociale. Include alfabetizare digitala, comunicare si colaborare, alfabetizare media, creare de
continuturi digitale (inclusiv programare), siguranta (inclusiv stare de bine/confort in mediul online
si competente de securitate ciberneticd), respectarea proprietatii intelectuale, rezolvare de probleme
si gandire critica.

Dezvoltarea competentelor cheie la elevi si studenti trebuie sa aiba in vedere profilul de
formare al absolventului, pe diferitele niveluri de studiu, profil care reprezinta o componenta de
reglare a Curriculumului national si descrie asteptarile exprimate fatd de absolventi, prin raportare

la cerintele exprimate in Legea educatiei nationale nr.1/2011, cu modificarile si completarile
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ulterioare (LEN) si 1n alte documente de politica educationald si studii de specialitate, la finalitatile
invatdmantului si la caracteristicile de dezvoltare ale elevilor.

Ne aflam in perioada in care informatia si digitalizarea aduc mari schimbari la nivelul
interactiunii dintre oameni si institutii. Aceastd interactiune de la distantd caracterizeaza in prezent
si procesul de predare-invatare, fapt ce se datoreaza contextului actual. Fara indoiald, aceasta
schimbare majora a luat prin surprindere elevii si cadrele didactice, care au facut eforturi mari
pentru a se adapta unei realitdti care parea indepartatd. Importanta educatiei si Invatarii pe tot
parcursul vietii a fost confirmatd din nou prin suportul oferit cadrelor didactice de catre
numeroasele entitati care au creat cursuri pentru instruirea cadrelor didactice prin oferirea unor
exemple si sugestii concrete si, de asemenea, cursuri interactive pentru elevi cu scopul de a incuraja
participarea si interesul pentru cunoastere.

Proiectarea unor astfel de activitdti potrivite preddrii online si realizarea de materiale
didactice cat mai atractive pentru elevi, materiale care sa faca posibild dezvoltarea competentelor
necesare formarii profilului absolventului, profil ce sta la baza programei scolare constituie cateva
din provocarile acestei perioade.

Captarea atentiei, participarea activd a elevilor la orele online, cresterea performantei
scolare, dar si incluziunea sunt posibile datoritd numeroaselor resurse digitale, care, in cazul orelor
de limba moderna, de exemplu, faciliteaza mult dezvoltarea unor competente precum intelegerea
orald, intelegerea mesajului citit, competenta digitala etc. Unii cercetatori au ajuns la concluzia ca
imbinarea materialelor de invatare online cu teste scurte au ca rezultat imbunatatirea implicarii si
imbunatatirea rezultatelor (notelor) obtinute de acestia.

Instrumentele digitale au multe alte beneficii, pe langd pastrarea atentiei si interesului
elevului: faciliteaza retinerea informatiilor, identificarea lacunelor si incurajarea invatarii. Pentru ca
aceasta instruire online sa fie cat mai eficientd, indicatiile si instructiunile diferd de cele folosite
atunci cand ne aflam in clasa fizica. Astfel, este bine ca elevii sa stie de fiecare datd unde gasesc
instructiunile pe care profesorul trebuie sa le formuleze cat mai explicit si chiar multi-modal
(instructiunea poate fi exprimata atét in scris, cét si cu ajutorul unui material video).

Cu ajutorul tehnologiilor evoluate si a multitudinii de aplicatii din sfera educationala se
oferd posibilitatea realizarii mai bine a invatdrii centrate pe elev si o mai buna adaptare la noile
teorii pedagogice. Se pot proiecta activitdti in care elevii sd colaboreze, precum si activitdti in
cadrul carora sa fie abordate trans-disciplinar anumite teme ale curriculumului.

Aceastd invatare online ne ofera posibilitatea unei invatari in propriul ritm, iar materialele
didactice utilizate in Invatarea individuala sunt oferite online, sunt interactive si permit derularea
unor activitati de monitorizare si feedback. Pentru a vedea nivelul atins de elev si pentru a sti ce este

de facut pe mai departe este nevoie de evaluare obiectiva si corecta.
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In situatia in care predarea se realizeaza la distanta, practicile traditionale de notare vor fi
inlocuite de feedback. Acest feedback poate fi facut frecvent chiar in timp ce elevii lucreaza la
temele sau sarcinile primite. Alaturi de chestionare si teste, crearea de materiale audio, inregistrari
video, pagini de jurnal sau benzi desenate pot fi mijloace de evaluare sumativd, bazate pe creatie.
Toate aceste evaludri online sunt provocatoare, interesante i putem spune ca ii transforma pe elevi
in mici exploratori.

Pentru elevi, pliacerea explorarii va fi urmatd de dezvoltarea capacititii de analiza, de
selectare, de combinare si de sintetizare a datelor obtinute. Apare obisnuinta de a verifica o
informatie folosind mai multe surse, poate dezvolta elevilor deprinderea de a gandi critic si de a
rezolva autonom o problema. De asemenea, odata cu invatarea in mediul online, elevii isi creeaza
deprinderea de a lucra mai mult individual, pot reveni la subiect ori de céte ori apare necesitatea,
invatarea fiind adaptata la ritmul propriu al elevului iar activitatile online pot fi accesate oricand si
oriunde.

Un alt avantaj al invatarii in mediul online, il constituie faptul cd majoritatea cadrelor
didactice au dobandit in aceastd perioada competente digitale, ceea ce reprezintd achizitii utile
pentru activitatea didactica viitoare, achizitii ce pot fi utilizate si in activitatea didactica fatd-in-fata,
a unor instrumente si resurse digitale pe care le-au utilizat in etapa online.

Digitalizarea este un proces normal, care face parte tot mai mult din viata noastrd reala.
Provocarea determinatd de pandemie a generat o noua perspectiva asupra Invatarii. Asadar,
invatarea 1n societatea de astdzi presupune o noud perspectiva asupra continuturilor invatarii,
datoritd oportunititilor puse la dispozitie de noile tehnologii de informare si comunicare,

digitalizarea fiind o modalitate de adaptare si conditia succesului viitoarei generatii.
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DIGITALIZAREA CONTINUTULUI EDUCATIONAL
Prof. Tudor Mirela, Colegiul ,,Stefan Odobleja”, Craiova

In ultimii ani a avut loc o schimbare majora privind modul in care scolile abordeazi
tehnologia. Dispozitive si servicii mobile mai usor de folosit si mai accesibile, alaturi de dorinta de
a adapta educatia la generatia de copii cu asteptari complet noi in ceea ce priveste procesul de
invatdmant, a dus la schimbarea semnificativa a felului in care scolile inteleg si practicd actul de
invatare. In contextul dezvoltarii rapide a tehnologiei informatiei si a caracteristicilor pietei muncii,
alfabetizarea digitala este recunoscutd, la nivelul Uniunii Europene, ca importantd parte a
alfabetizarii functionale, stapanirea tehnologiei digitale fiind esentiala, atat pentru viata personala,
cat si pentru cea profesionala . Planul se concentreaza pe nevoia de a incuraja, a sprijini si a creste
utilizarea constienta a practicilor educationale digitale si inovatoare, primele doud prioritéti fiind: o
mai bund utilizare a tehnologiei digitale pentru predare si invatare si dezvoltarea de competente si
abilitati digitale relevante pentru transformarea digitala.

Evolutia societdtii spre cunoastere ridicd in fata sistemului educational diverse solutii cum ar
fi invitarea centratd pe elev in cadrul unei educatii permanente descentralizate in a carei interfata
comunicdrii. Educatia digitald presupune, pe deoparte, un set de cunostinte pe care un individ
trebuie sa le aibd cu privire la utilizarea unui sistem digital, adica sd fie capabil sd foloseasca
functionalitatile minime ale acestuia. Pe de alta parte, educatie digitala se refera deseori si la metode
digitale care sa inlocuiasca metodele clasice pe care invatamantul le-a folosit dintotdeauna.

Lectiile interactive 1i determina pe elevi sa isi doreasca sa participe activ la ore. Pentru a tine
pasul cu o astfel de generatie de copii si adolescenti, cadrele didactice trebuie sa fie deschise la
schimbare. Elevii care folosesc tehnologia digitald pentru a invdta devin mai implicati in acest
proces si sunt mai interesati sa-si dezvolte baza de cunostinte, poate fara sa-si dea dau seama, pentru
cd invatd intr-un mod activ, angajat si implicat. Deoarece invatarea digitald este mult mai
interactiva, mai usor de retinut si asimilat decat manualele voluminoase, putem spune cu certitudine
ca digitalizarea reprezintd un context mai bun, care oferd o perspectiva mai larga si activitati mult
mai atractive decat metodele traditionale de Invatamant. Acest lucru 1i ajuta pe elevi sa se conecteze
mai bine cu materialele de studiu. Instrumentele si tehnologia digitala oferd bucurie copiilor,
precum si numeroase beneficii in ceea ce priveste dezvoltarea cognitiva a copilului. Astfel, orele de
la clasa sunt mai eficiente, punandu-se accent pe dezvoltarea materiei prin discutii si angajarea in
activitati care au la baza comunicarea si cooperarea intre elevi.

Informatizarea invatamantului reprezinta o strategie pedagogica adaptata/adaptabila la nivel

de politica a educatiei in conditiile modelului cultural al societatii postindustriale, informatizate.
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Acest concept angajeaza procesul de asimilare si de valorificare a noilor tehnologii informatice in
activitatile proiectate la nivelul sistemului de invatamant, in contextul unor activitati specifice de:
alfabetizare informatica si computerizata; insusire a cunostintelor studiate in disciplinele de profil
informatic; realizare a gestiunii invatamantului; aplicare a instruirii asistata pe calculator, ca metoda
pedagogica speciala sau ca mijloc pedagogic integrabil in orice strategie didactica.

Informatizarea invatamantului evidentiaza resursele pedagogice angajate la nivel de politica
a educatiei prin:

- valorificarea noilor tehnologii in directia procesarii, esentializarii si amplificarii activitatii
intelectuale la parametrii de eficientd individuala si sociala;

- dezvoltarea unui sistem de autoinstruire eficientd, perfectibil in diferite conditii si situatii
de timp si spatiu;

- promovarea unei educatii individualizate in contextul (auto) evaluarii formative/continue a
rezultatelor actiunii didactice/educative care reflecta calitatea corelatiei functional-structurale dintre
subiectul si obiectul educatieli;

- stimularea creativitatii "actorilor educatiei" in conditii de productivitate inventiva
implicate in activitatea didacticd/educativa,

- antrenarea tuturor dimensiunilor educatiei (intelectuala-morala-tehnologica-estetica-fizica)
in contextul unor actiuni de instruire integrate/integrabile in sensul educatiei permanente.

Calculatorul este un mijloc, un instrument pentru vehicularea unui sistem de produse
informatice, alcatuit din multimea de echipamente, metode, tehnici, continuturi pentru colectarea
inregistrarea, regasirea, afisarea de informatii variate, in diferite moduri si combinatii. Calculatorul
multiple de operare, prezentare si memorare a informatiilor pe care le pune la indemana profesorului
si elevilor, calculatorul este folosit cu rezultate deosebite ca mijloc de invatdmant, deoarece ofera
elevilor conditiile unei participari active la procesul de invatdmant, dar si al unei instruiri interactive.
Aceasta reprezinta un tip superior de instruire, care se bazeaza pe activizarea subiectilor educatiei, pe
implicarea si participarea lor activd si deplind la procesul propriei instruiri. Ca instrument de
transmitere si asimilare a cunostintelor, calculatorul contribuie la cresterea randamentului Tnvatarii
prin modul sistematic si atractiv in care sunt prezentate informatiile.

Practica informatizarii invatamantului presupune valorificarea calculatorului in sens larg, in
vederea realizarii scopurilor educatiei. Aceasta perspectiva depaseste viziunea didacticista care
evidentiaza avantajele tehnice ale instruirii asistata pe calculator - metoda care fata de instruirea

programata, ofera posibilitatea urmaririi elevului pas cu pas in activitatea de invatare.
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Aceasta perspectiva angajeaza problematica manageriala a gestiunii educatiei, la nivel de
sistem (monitorizarea resurselor, proiectarea curriculara a planului de invatamant, evaluarea
globala, institutionalizarea unei baze de date etc.) si de proces (proiectarea curriculara a
programelor si a manualelor scolare, stimularea (auto)instruiri intensive, elaborarea testelor de
evaluare formativa/continua etc.).

La nivel de politici a educatiei, informatizarea invdtdmantului angajeaza urmatoarele
prioritati pedagogice confirmate, la scara sociala, in contextul cooperarii internationale:

- introducerea si utilizarea tehnologiilor informatice si de comunicare in conditiile
"interactiunii armonioase intre nard, soft si instruirea personalului;

- aplicarea tehnologiilor informatice si de comunicare in gestionarea eficientda a resurselor
pedagogice si in activitatea de proiectare curriculara a planului de invatamant, a programelor si a
manualelor scolare;

- asigurarea dezvoltarii curriculare prin colaborarea permanenta intre specialistii in
proiectare pedagogica/didactica si creatorii de soft;

- asigurarea bazei de date necesare pentru realizarea functiilor manageriale de planificare-
organizare, orientare-indrumare metodologica, reglare-autoreglare (prin actiuni de perfectionare si
de cercetare) a sistemului si a procesului de invatdmant;

- sustinerea actiunilor de evaluare globala realizate/realizabile in termenii raportului
managerial intre situatia clasei/elevului la intrare-iesire, care asigura monitorizarea calitatii
invatamantului la nivel de sistem si de proces.

La nivelul scolii romanesti poate fi evidentiat proiectul de informatizare a invatamantului
preuniversitar - elaborat de Institutul de Stiinte ale Educatiei - care vizeaza urmatoarele obiective :

- elaborarea unui model conceptual al zonei de intersectie invatamant preuniversitar-
tehnologii informatice si a instrumentelor necesare pentru operationalizarea acestuia;

- verificarea experimentala a unui set de instrumente de maxima eficientd pedagogica:
softuri educationale, programe informatizate necesare pentru elaborarea: manualelor alternative,
manualelor auxiliare (pentru profesori-elevi); altor materiale pentru stimularea invatarii; bazelor de
date procesate etc.

- initierea si perfectionarea cadrelor didactice 1n activitati specifice modelului conceptual adoptat;

- popularizarea succeselor inregistrate in vederea generalizarii proiectului la scara intregului sistem.

- Softul educational.

In toate situatiile, calculatorul sau sistemele multimedia sunt instrumente de organizare a
mediului de instruire care poate fi dirijat de catre profesor in sistemul de invatamant preuniversitar.
Folosirea acestora ca mijloace de invatamant ofera mai multe avantaje: cresterea randamentului

invatarii; este usor de utilizat chiar in condifiile unui volum mare de informatii; este deosebit de

139



atractiv pentru elevi; Tmbina receptarea prin auz §i vdz, cu actiunea personald a elevului; are
capacitatea de a oferi reprezentari multiple si dinamice ale fenomenelor si mai ales faptul ca poate
interactiona constient si diferentiat cu fiecare elev in parte.

In activitatile de predare—invatare-evaluare, instruirea asistata de calculator poate fi raportata
fie la un sistem de lectii, corespunzator unei teme (capitol) sau la o lectie, in anumite secvente
posibil de programat in soft specific, ca procedeu de activizare, intelegere, aplicare, sinteza,
evaluare. Atunci integrarea calculatorului in lectie depinde de scopurile si obiectivele operationale
alese, de stilul de lucru al profesorului, de marimea grupului de elevi, de interesul si atmosfera din
clasa, de calitatile programelor, de nivelul elevilor.

In activitatile frontale sau de munci independent, calculatorul poate prelua anumite sarcini
ale profesorului: prezentarea unor informatii, dirijarea invatarii prin tehnicile de programare,
intdrirea prin repetare, exercitii suplimentare, demonstrarea de modele variate, realizarea de analize
comparative, simularea de experiente, procese, actiuni, cazuri, situatii, evaluarea si corectarea
raspunsurilor etc. Insa si modalitatea de intocmire, prezentare, integrare a softurilor variate trebuie
sa trezeasca interesul elevilor, sa-i solicite in cunoastere si formularea solutiilor, sa fie interactive,
exacte, algoritmi, sa-1 stimuleze prin subprogramele de sprijin sau de sugerare a creativitatii.

Prin posibilitatea implicarii in realizarea obiectivelor din domeniul cognitive, regasim
calculatorul utilizabil in toate tipurile de lectii, in toate etapele ei, in variate combinatii metodice si

strategice si la toate disciplinele educative.

Bibliografie:

1. Elena Joita, Eficienta instruirii, Editura Didactica si Pedagogica R.A, Bucuresti, 1998

2. Miron lonescu, Instructie si educatie, Tipografia Garamond, Cluj-Napoca, 2003

3. loan Nicola, Tratat de pedagogie scolara, Editura Politica, Bucuresti, 1996

4. Olimpius lIstrate, Utilizarea noilor tehnologii ale informatiei si comunicarii in educatie,

Bucuresti: Institutul de Stiinte ale Educatiei, 2002

140



IMPLEMENTAREA TEHNOLOGIEI iN DEMERSUL DIDACTIC
LA DISCIPLINELE TEHNICE

Prof. Unchesiu Mircea

Colegiul Tehnic ,,Domnul Tudor” Drobeta Turnu Severin, Mehedinti

Maiestria pedagogica nu vine de la sine, ci se dobandeste prin munca.

Un rol important in formarea elevului ii revine profesorului, care trebuic sid aiba tact
pedagogic, vocatie, pregatire psihopedagogica, metodica si de specialitate corespunzatoare.

Oricine poate deveni un bun educator, ,,dar in ce masura va invata mestesugul depinde
numai de efortul individual al fiecaruia”.

Imbinarea metodelor, procedeelor si mijloacelor traditionale cu cele moderne, imprimarea
unui caracter activ metodelor de invatare este cea mai sigurd cale pentru realizarea modernizarii
invatamantului.

Analizand fiecare metoda didacticd si avand in vedere numarul mare de metode noi,
profesorul trebuie sa selecteze acele metode, procedee si mijloace didactice care solicita
participarea activa a elevilor si care determina o invatare completa in clasa.

Aici intervine creativitatea profesorului si competenta sa profesionala.

Metoda moderna este aceea care duce la promovarea originalitatii si creativitatii cultivarea
insusirilor fundamentale ale omului contemporan: aptitudini intelectuale, gandire creatoare, spirit
critic, atitudine exploratoare, etc. valoarea unei metode este data de felul in care este folosita pentru
a realiza obiectivele propuse, ,,deci metodele didactice nu sunt rele sau bune in sine, cele
traditionale nu trebuie inlaturate, ci restaurate in consens cu obiectivele principale ale
invatamantului, ale disciplinei, ale lectiei de specialitate”.

Accesul la programe cu inteligenta artificiald este facil, multe dintre ele fiind gratuite. in
generarea de materiale didactice de catre profesori si la sprijin pentru studiu individual.

Pentru conversatii sau pentru generarea de texte, cea mai cunoscutd aplicatie este ChatGPT,

lansata de compania OpenAl (https://chat.openai.com/chat — necesita cont), cu o versiune un pic mai

avansata inclusa in motorul de cautare Bing (https://www.bing.com/search?q=Bing+Al&showconv=1 —

cu acces liber, dar doar prin browserul Edge).

Pentru texte mai lungi, de tip sinteze, referate si eseuri pe o anumitd tema, se pot utiliza

si Playground OpenAl (un produs OpenAl) sau Playground Al21Studio (creat de Al21). Ambele

necesitd crearea unui cont de utilizator si permit controlul lungimii textului generat prin setarea unui

numar maxim de caractere (maximum length). De asemenea, permit selectia unui model de limbaj,
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in functie de necesitdti, din cateva optiuni predefinite. Cateva exemple de texte elaborate cu
instrumentul Playground pe tema educatiei gasiti aici: https://educatia-digitala.ro/experimentul-
ariadna/#semnal (decembrie 2022). [4]

Pentru generarea de imagini, se pot utiliza, printre multe altele, Bing Image Creator

(https://www.bing.com/create), DALL-E (https://openai.com/product/dall-e-2 — necesita cont) si

Fotor (https://www.fotor.com/features/ai-image-generator/).

O lista actualizatd frecvent cu cateva instrumente/ programe/ aplicatii de IA se poate gasi

aici: https://educatia-digitala.ro/instrumente-cu-inteligenta-artificiala-pentru-educatie/#inteligentaartificiala.[5]

Astazi, cand mijloacele moderne castiga tot mai mult teren, exista tendinta de a renunta la
metodele traditionale. Nu trebuie sa renuntam definitiv la ele, ci sa le optimizam, sa le punem de acord
cu noile cerinte care stau in fata studiului disciplinelor tehnice. De fapt, se poate observa ca unele
metode moderne reprezinta revitalizarea vechilor metode. Optimizarea se poate face prin transformarea
monologului in dialog, prin folosirea exercitiilor de munca independenta. Astfel, profesorul dirijeaza
elevul spre descoperire, il ajuta sa dobandeasca priceperi si deprinderi de studiu individual.

invatamantul modern opteazia pentru o metodologie diversd, capabild si indeplineasca
multiplele sarcini de invatare prin folosirea diverselor procedee de lucru: ,,Fiecare metoda este doar
0 posibilitate intre alte posibilitati de predare, invatare si dobandire de priceperi si deprinderi”[1].

Experienta proprie mi-a demonstrat ca metodele active de invatare au randament daca
profesorul e capabil sa-si initieze elevii in arta descoperirii, stimulandu-le cautarea, reflectia
personala, creatia. Numai in masura in care ele raspund interesului si curiozitatii elevului putem
vorbi de eficienta.

Nici o clipa nu trebuie sa pierdem din vedere ca elevul ne stimeaza pentru ceea ce suntem,
pentru ceea ce stim si pentru ceea ce facem. Ideile noi care promoveaza educatia ca actiune si,
implicit, metodele active, ,,mult mai greu de folosit decat metodele respective curente”[2], ,,nu vor
patrunde niciodata in scoala daca profesorii nu si le insusesc pana la a le traduce in realizari
originale”[3] incetand sa mai fie simpli transmitatori si devenind organizatori ai experientei de viata
si ai activitatii elevilor, cooperatori ai acestora in cercetarea si descoperirea adevarului. De altfel,
profesorul nu trebuie sa fie un savant, ci cel care-i ajuta pe elevi sa se descopere.

Diversificand si perfectionand metodele si mijloacele de predare — invatare a disciplinelor
tehnice obtinem rezultatele preconizate prin stabilirea obiectivelor didactice, activizam elevii, le
dezvoltam gandirea logica si creativa, le mentinem viu interesul pentru dobandirea unor cunostinte
de care vor avea nevoie in viata, in societate.

Tocmai de aceea consideram ca este bine ca, alaturi de metodele de predare — invatare

(problematizarea, invatarea prin descoperire, folosirea textelor grila) sa se foloseasca Si metode
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traditionale (explicatia, demonstratia, exercitiul), care raman in continuare -eficiente 1in

predarea/invatarea disciplinelor tehnice .
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PROIECT DE LECTIE

Prof. Ciochina Luisa-Ana

Scoala Gimnaziali *,,Take lonescu” Ramnicu Vilcea, Judetul Vilcea

CLASA:aV-a
DISCIPLINA: INFORMATICA SI TIC
LOCUL DE DESFASURARE: LABORATORUL DE INFORMATICA
Unitatea de invatare: ALGORITMI
Tema: Structura secventiala (liniara)
Tipul lectiei: lectie mixta (de comunicare si insusire de noi cunostinte, consolidare si sistematizare a
cunostintelor, formare de priceperi si deprinderi, verificare si apreciere a rezultatelor);
Competente generale: Identificarea datelor care intervin intr-o problema si a relatiilor dintre acestea;
Competente specifice:
» C1: implementarea structurilor de control invatate;
» C2: implementarea in pseudocod a algoritmilor ce folosesc structuri de control pentru rezolvarea
problemelor;
» C3: implementarea algoritmilor ce folosesc structuri de control in mediul grafic Scratch
Obiective operationale: elevii vor sti:
» OLl: sa prezinte cele doua forme ale structurii alternative
» 02: sa scrie programe in limbajul pseudocod folosind structuri alternative;
» 03: sa realizeze aplicatii cu structuri liniare in mediul grafic Scratch.
Resurse:
Timp: 50 minute
Materiale: creta, tabla, manual, calculator

Procedurale:
= Metode de comunicare orala

e EXpunerea

e Conversatia
= Metode de actiune

e Exercitiul

o Invitarea prin descoperire
= Procedee de instruire

e Explicatia in etapa de comunicare

e Invaitarea prin descoperire, prin rezolvarea de aplicatii
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o Conversatia in etapa de fixare a cunostintelor
» Forme de organizare a activitatii

e Frontala
= Metode de evaluare

e Probe orale

e Probe scrise (verificare prin lucru individual)

Bibliografie de specialitate:

¢ Carmen Diana Baican si Melinda Emilia Coriteac - Manualul ,,Informatica si TIC — pentru clasa
a V-a, Editura SIGMA, 2017,

¢ Luminita Ciocaru, Stefania Penea, Oana Rusu, Claudia-Elena Mitrache —Informatica si TIC —

Manual clasa a V-a, Editura Litera, Bucuresti, 2023

¢  https://www.digitaliada.ro/materiale-concurs/documente/543-IndrumarScratch_MihaiAgape-p.pdf
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Desfasurarea activititil

Structura lectiei pe secvente de instruire

METODA
OBIEC ACTIVITATEA
DURA ; ; DE EVALU
TIVE DESFASURATA DE | ACTIVITATEA ELEVILOR e
TA INVATAM | ARE
OP. PROFESOR -
ANT
Momentul organizatoric (2 min)
Se  stabileste prezen 1 se
: P o Raporteazd absenfii.
verificA dacd sunt asigurate Conversatia
condifiile didactico-materiale utile
desfasuraru lectiei.
Verificarea temei si a
cunostintelor din lectia | )
Discutarea temei de acasi.
precedenti cu tema ) ]
. . Riaspund la intreban sau scriu pe tabla(rdspunsul asteptat):
“Expresii. Operatori. Structura
secvetialifliniard). ,, (8 min)
Profesorul adreseaza clasei
01 intrebari:
Conversatia | Orala
02 10 min
1. Operanzii sunt entitdti constante sau variabile asupra cirora actionezi
1. Care sunt operanzii st B B ' ) ) ) o
B B operatorii. Operatorii sunt semne sau cuvinte speciale care induc operatii intre
operatorii dar expresile?
operanzi generand expresii.
2.
2. Ce operatori cunoasteti din
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OBIEC
TIVE
OP.

DURA
TA

ACTIVITATEA
DESFASURATA DE
PROFESOR

ACTIVITATEA ELEVILOR

METODA
DE
INVATAM

~

ANT

EVALU

01

lectia anterioara?

3. Cum acfioneaza operatorii

logici?

De atribuire (¢) - prin care asociem unei date (variabild sau constanti) o
valoare. (Exemplu: indltimea unei persoane notatd cu s, masurata in centimetri,
variabila numericd naturald h < 170).

Aritmetici: + (adunare), - (scidere), x (inmultire), / (DIV - catul impirti-
rii), % (MOD - restul impartirii) - se folosesc pentru date de tip numeric.

- Relationali: <, >, >= (mai mare sau egal), <= (mai mic sau egal), = (egal),
<> (diferit).

Logici: AND (I - conjunctia), OR (SAU - disjunctia), NOT (negatia) -
se folosesc pentru date de tip logic.

3.

E1 E2 E71 AND E2 E10RE2 NOT E1

TRUE TRUE TRUE TRUE FALSE

TRUE FALSE FALSE TRUE FALSE

FALSE TRUE FALSE TRUE TRUE

FALSE FALSE FALSE FALSE TRUE

1) Operatorul AND (SI) are ca rezultat valoarea TRUE doar daca
i ©\ ambele expresii logice au valoarea TRUE.
2) Operatorul OR (SAU) are ca rezultat valoarea TRUE daci cel pu-
tin una din cele doud expresii logice au valoarea TRUE.
3) Operatorul NOT (Negatia) schimba valoarea de adevir a expresiei, deci o
valoare TRUE devine FALSE prin negatie, §i daca e FALSE devine TRUE.

Expresiile pot contine, la nevoie, paranteze rotunde, care schimbi ordinea de
efectuare a acestora. Pentru evaluarea unei expresii vom respecta regulile de bazi
invatate in cadrul matematicii, §i anume: evaluam expresiile din parantezele ro-
tunde si executam operatiile in ordinea prioritatii acestora.

Prioritatea operatorilor este prezentati in tabelul urmator! (Elementul cel mai
de sus are prioritateacea mai mare $i aceasta descreste pentru operatorii de pe li-
niile urmatoare)
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METODA

OBIEC ACTIVITATEA
DURA - - DE EVALU
TIVE DESFASURATA DE | ACTIVITATEA ELEVILOR n .
TA INVATAM | ARE
OP. PROFESOR .
ANT
02 4 Care este prioritatea de | 4
executie a operatorilor? Prioritate | Denumire operator Simbol operator
Maxima | MNegatia (Negatia logica) | NOT
Aritmetici * F(DIV), % (MOD)
Aritmetici +,-
Relationali si Egalitate <, >, »=, <=, = (egal), <> (diferit)
Si (conjunctia logica) AND
Minima | Sau (disjunctia logica) OR

3. Ce tip va avea rezultatul
obtinut in urma impéarfirii a doi
operanzi intregi? Dar dacd cel
putin unul dintre operanzi este de
unul dintre tipurile reale?
6. Operatorul % poate fi
folosit cu operanzi de orice tip? In
ce situafil rezultatul returnat este

corect?

3. Rezultatul va fi de tip intreg dacd ambu operanzi sunt intregi. Daci cel

putin unul din operanzi este real, rezultatul este de tip real.

6. Doar cu operanzi de tip intreg. Rezultatul este corect doar dacid ambn

operanzi sunt numere naturale.
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METODA

OBIEC ACTIVITATEA
DURA . . DE EVALU
TIVE DESFASURATA DE | ACTIVITATEA ELEVILOR B
TA INVATAM | ARE
OP. PROFESOR ”
ANT
01 Elevii care au raspuns la | Elevii immaneaza carnetele pentru inscrierea notelor.
02 intrebari sunt notati.
Captarea atentiei clasei (1 min) st : - 5
Asculta profesorul si isi noteaza titlul noii lectii.
Profesorul scrie pe tabla titlul
. i L Orice algoritm are anumite date de intrare, de iesire si de manevra asupra ca-
lecties, anunta obiectivele ; ; & y
_ ) o rora se realizeazd anumite operatii.
operationale 51 explicd modul de | (peratiile, numite si instructiuni, efectuate in cadrul oricirui algoritm pot fi
desfasurare a activitatii. grupate, in functie de modul in care se executd, in urmdtoarele tipuri de structuri:
secventiala (liniard);
: : decizionala (alternativi sau de selectie);
Asigurarea transferului de 2a2. s G . .
repetitiva: acest tip de structurd va fi prezentatd pe viitor.
01 35 informatii.
02 min Profesorul  transmite  noile Structura secventiald se concretizeazi printr-o insiruire de operatii, scrise
cunostinte una dupd alta, exact in ordinea in care se va dori efectuarea acestora.
Operatiile care fac parte din structura secventiald sunt:
Declararea variabilelor sau a constantelor: La declararea datelor unui al-
goritm (variabile sau constante), vom specifica pentru fiecare numele, tipul
de date si valoarea primita.
Expunerea
Conversatia
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METODA

OBIEC ACTIVITATEA )
i DURA ; ; i DE EVALU
TIVE DESFASURATA DE | ACTIVITATEA ELEVILOR e
TA INVATAM | ARE
OP. PROFESOR .
ANT
Pentru algoritmul de interschimbare a continutului a doud cesti, pre-
Pentru intelegerea, constientizarea zentat in lectia anterioard, avem:
o ; ) Date de intrare:
structurii secventiale. profesorul ceascil - (tipul variabilei - sir de caractere) indica faptul ca variabila utili-
opune un aloortim de zatd poartd numele de ceascil
pr £ ceagcd2 — (tipul variabilei - sir de caractere) indica faptul ca variabila utili-
interschimbare a continutului a | zatd poartd numele de ceasca2
- . . Date de manevra:
doua cesti care se face cu ajutorul ceagcial - (tipul variabilei - sir de caractere) indici faptul ¢ variabila utili-
celei de-a treia. zatd poarti numele de ceasca3
Date de iegire:
ceascil
ceagcal
- ceascd « ceascd3 - variabila ceascd2 preia continutul variabilei ceasci3
Indeamna elevii sd observe
manevrele de interschibare. ..
Operatia de citire - se mai numeste si operatia de intrare. Acest tip de
operatie preia succesiv valori si le asociazd, in ordinea preludrii, unor vari-
Profesorul pune in evidentd abile specificate. )
3 ; ceascil — preia valoarea datd, in cazul nostru continutul ceai
operatiile care fac parte din ceagci2 — preia valoarea dati, in cazul nostru continutul cafea
01 structura secventiald. .
02
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METODA

OBIEC ACTIVITATEA
DURA _ _ DE EVALU
TIVE DESFASURATA DE | ACTIVITATEA ELEVILOR ST s g
TA INVATAM | ARE
OP. PROFESOR A
ANT
Elevii urmiaresc pe manualul didactic algoritmul indicat sub indrumarea
profesorului.
Expunerea
1. Declararea | Variabila 1 Variabila 2 Variabila 3: Conversaia
variabilelor |eg el e Dialogul
) ) (a datelor (elevii de gimnaziu) | (elevii de liceu) (totalul elevilor)
Pentru consolidarea cunostintelor | | ge intrare, | intreg intreg intreg
ili de manevra aD e m
profesorul  propune utilizarea G de lesire) -~ -~ N) ~ - 9 ; i e ﬁ ?
manualului digital. Aici indeamna ﬁ(\ K n
geeS?o
elevii sd urmdreascd utilizarea (R n % n ' ﬁ ' H Y

structurii liniare in realizarea unui

algoritm pentru rezolvarea

urmatoarei probleme:

Intr-o tabard de vard, numdrul
elevilor de gimnaziu este cu 25
mai mare decdtal elevilor de

liceu. Cunoscand  numdrul
elevilor de liceu precizati numdrul

total al elevilor din tabdra.

2. Operatia | eg el e

de citirea nu are valoare incd | preia o valoare nu are valoare inca
variabilelor cunoscuta

3. Operatie | Calculam eg in functie de el: eg—el+25

de atribuire

4. Operatie | Calculim e in functie de eg si ef: e«—el+eg

de atribuire

5.Operatia | Vizualizim continutul variabilei e care

descrierea | reprezinti totalul elevilor

variabilelor
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METODA

OBIEC ACTIVITATEA
DURA ; _ DE EVALU
TIVE DESFASURATA DE | ACTIVITATEA ELEVILOR .
TA INVATAM | ARE
OP. PROFESOR .
ANT
Asigurarea  transfernlui de | Elevii urmiresc pe carte, asculti indicatiile profesorului si noteaza datele
informatie. necesare pentru a putea utiliza mediul grafic Sratch.
Profesorul predi structura
secventiali in mediul grafic | Elevii lucreazi aplicatii jmpreuni cu profesorul in mediul grafic
01 Scratch Scratch:
02
Expunerea
Conversatia
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OBIEC
TIVE
OP.

DURA
TA

ACTIVITATEA
DESFASURATA DE
PROFESOR

ACTIVITATEA ELEVILOR

METODA
DE
INVATAM

~

ANT

EVALU

01
02
03

Asigurarea  transferului de

informatie.

Continutul unei variabile poate fi preluat direct din categoria Date. (exemplu: Se
afigeaza mesajul "Continutul variabilei a este:” alaturat cu valoarea variabilei a)

spune aliturd [ELTNTETIITINEYTTS 2 pentru @ secunde

O altd modalitate de afisare a valorii unei vari-
abile se face cu ajutorul blocul spune (pentru afi- Sl SO a0 2 i
sarea unui mesaj), urmat de blocul afiseazd Eop i LI

variabila din categoria Date.

Operatia de atribuire
Pentru operatia de atribuire folosim blocul se-

teaza, din categoria Date. Partea dreaptd a aces-
tui bloc poate contine o valoare propriu-zisi, sau o expresie mai complexd, iar
valoarea specificatd, respectiv rezultatul expresiei i se atribuie variabilei specifi-
catd in partea stangi. (ex. Variabilei a i se atribuie expresia 2+b)

Implementarea exemplului anterior in mediul grafic Scratch (Vom
salva fisierul cu numele elevi.sb2.)

Pentru a putea realiza cerintele de mai sus, vom crea trei personaje vizuale:
pentru elevii de gimnaziu, de liceu §i pentru totalul acestora si trei variabile pen-
tru a putea efectua calculele. Alegem personajele din categoria Litere. Vom alege
[literele G, L §i T. Vom schimba denumirea fiecirui personaj cu Gimnaziu, Liceu si
Total. Pentru fiecare personaj vom avea operatii in zona de lucru. Pentru perso-
najul Gimnaziu, vom afisa mesajul ,, Numarul elevilor de gimnaziu din tabdra”.

Pmonqnou:o/ﬂ'.

Peorsonam

Ucwu Tormt

Pentru personajul Liceu, vom afisa mesajul ,, Numarul elevilor de liceu din ta-
bara”.

i dind se di dic pe
— AE T LN Numdrul eleviior de Iceu din tadded
Total

Camrary

Expunerea
Conversatia

Dialogul
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OBIEC
TIVE
OP.

DURA
TA

ACTIVITATEA
DESFASURATA
PROFESOR

DE

ACTIVITATEA ELEVILOR

METODA
DE
INVATAM

~

ANT

EVALU

01
02
03

Profesorul coordoneaza fixarea
notiunilor predate prin aplicatii
realizate impreuna cu elevii in

mediul greafic Scratch.

Elevii lucreaza aplicatii impreuni cu profesorul in mediul grafic Scratch:
Pentru personajul Total, vom afiga mesajul ,,Numarul total al elevilor din taba-
ri”. In aceastd zond vom executa toata structura secventiald a algoritmului.

G L

Gerrazu Lo

Perscnajnow: @ / i @

Declaram cele trei variabile utilizate si in exemplul anterior, i anume: eg, e
si el. Dupi declarare, vom citi numirul elevilor de liceu in variabila el. Urmeaza
cele doud operatii de atribuire, unde calculim numarul elevilor de gimnaziu in
variabila eg, in functie de variabila el. La final, putem calcula numarul total de
elevi in variabila e, in functie de el §i eg. Urmeaza operatia de afisare a continutu-
lui variabilelor el, eg, respectiv e. La final incheiem prin ascunderea acestor vari-
abile si vizualizarea lor doar dupi o repornire a algoritmului.

cind se di clic pe -

Numbeul elevilor de
spune ETI] pentru € secunde o w“'“'
intreabs PIOETTMITYTRICIE + asteapts

soteazd « la rispuns

gindeste LRI pentru @ secunde

Elevii sunt atenti la aprecierile si recomandairile facute de professor iar
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METODA

OBIEC ACTIVITATEA )
TIVE DURA DESFASURATA DE | ACTIVITATEA ELEVILOR ?E . EVALU
TA INVATAM | ARE
OP. PROFESOR .
ANT
cei notati prezinti carnetele de elev pentru inscrierea notelor.
Evaluarea Expunerea
Se vor face aprecient indrviduale | Elevii noteaza tema pentru acasa si asculti indicatiile profesorului. Conversatia
s1 colective asupra  activitati Dialogul
desfasurate de cdtre elevi 1ar care | 1. Realizati un algoritm de rezolvare pentru problemaurmitoare,
au activat in tumpul orei sunt | specificdndoperatiile realizate(structura secventiald:
notati. Intr-o sali de teatru sunt prezente 23 persoane. Pindla deschierea
programului, in sald mai ajunmg elevi de la trei scoli. Stabiliti numarul total
de persoane din sald pana la startul piesel.
01 Tema pentru acasa 2. Realizati algoritmul de mai sus in mediul grafic respectind
02 Profesorul propune  spre | cerinfele:Creati 5 personaje din categoria Litere(4,B,C — reprezentand cele
03 rezolvare, ca tema, doua | trei scoli, P- reprezentand numarul de persoane existente in sali si T — | Expunerea
probleme: reprezentind numarul total de persoane din sald). Alegeti un decor de | Dialogul
teatru. Creati variabilele necesare pentru efectuarea calculelor si salvati | Conversatia
Sisterul cu numele Testry.sb2 Exercitiul
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IMPACTUL UTILIZARII RESURSELOR EDUCATIONALE
DESCHISE ASUPRA PROCESULUI INSTRUCTIV - EDUCATIV

Prof. Coman Elena Alina
Prof. Marcu Mioara

Colegiul Tehnic de Posta si Telecomunicatii ,,Ghe. Airinei”, Bucuresti

Perioada de transformari a sistemului educational din punct de vedere al continuturilor si
finalitdtilor impune o serie de strategii educationale, constituind o provocare in special pentru
profesori. Aceste schimbari presupun o redimensionare a procesului educativ, a resurselor
educationale care stau la baza acestuia, impunandu-se in mod riguros utilizarea noilor tehnologii si a
resurselor informationale de actualitate. in acest context, putem vorbi de Resursele Educationale
Deschise, reprezentand orice material de predare, invatare, cercetare care este disponibil in orice
format, din domeniul public sau aflate sub licente deschise care permit accesul gratuit. Coalitia
Globala pentru Educatie Covid 19, lansatd de UNESCO in anul 2020 pentru a gési solutii in vederea
continudrii educatiei in contextul pandemic a subliniat faptul ca accesul la RED este esential pentru
asigurarea continudrii procesului instructiv-educativ.

Recomandarile UNESCO in privinta resurselor educationale deschise sunt :

e consolidarea capacitatii sistemului educational de a permite accesul, reutilizarea, adaptarea
si redistribuirea RED;

e dezvoltarea unor politici de sustinere;

e incurajarea credrii de resurse educationale deschise de calitate, favorabile incluziunii si
echitatii;

e 1incurajarea credrii de modele sustenabile pentru RED;

e facilitarea cooperarii internationale.

Un rol important 1n facilitarea utilizérii resurselor educationale deschise 1l are organizatia non
profit Creative Commons care ofera utilizatorilor pachete de licente gratuite, respectand drepturile de
proprietate intelectuald, permitand totodatd publicului sa acceseze si sd intervind in ceea ce priveste
resursa deschisa.

La baza utilizarii resurselor educationale deschise se afla regula celor SR care se refera la
reutilizarea, revizuirea, remixarea, redistribuirea si retinerea RED.

e reutilizarea se refera la dreptul de a utiliza continutul intr-o gama larga de variante (intr-

un grup de studiu, intr-o clasa, pe un site web, Intr-un videoclip);
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o revizuirea se refera la dreptul de adaptare, ajustare, modificare sau transformare a
continutului in sine (traducerea continutului Intr-o altd limba);

e redistribuirea presupune dreptul de a distribui altor persoane copii ale continutului
original, ale revizuirilor sau ale remixurilor;

e retinerea se referd la dreptul de a face, de a detine si de a controla copii ale continutului (
descarcarea, copierea, stocarea si gestionarea);

e remixarea presupune dreptul de a combina continutul original sau revizuit cu alte materiale
pentru a crea ceva nou (incorporarea continutului intr-o aplicatie web hibrida - mashup) (UNESCO, 2015).

Datoritda multitudinii de resurse educationale deschise trebuie avute in vedere anumite
caracteristici ale acestora si anume:

in ceea ce priveste continutul:

» sa fie corecte din punct de vedere stiintific;

» sarespecte particularitatile de varsta;

» sa indice clar competenta specifica urmarita;

» sa faca legatura cu cunostintele anterioare si cu viata reala, realizand conexiuni inter- si
transdisciplinare;

» sa includa elemente care sa sustina structurarea cunoasterii si dezvoltarea de capacitati si
atitudini;

» sa urmareasca dezvoltarea unor competente precum: intelegerea, analizarea, aplicarea,
evaluarea, crearea;

» parcursul de invatare sa fie explicit, In etape succesive si logice, catre atingerea rezultatelor
asteptate;

» sa includa indicatori de progres in parcursul de invatare.

Din punct de vedere al formei:

» sa poata fi accesata fara a necesita autentificare;

» sa fie atractiva, dinamica, sustinand motivatia invatarii prin elemente interactive care duc
la o Invatare constienta;

» sa poata fi adaptata pe diferite nivele de invatare, permitand parcursuri diferentiate;

» sa contina multiple canale de comunicare (text/ audio si video/ graficd);

» presupune mai multe metode si procedee didactice, care favorizeaza invatarea pe termen lung;

» elementele multimedia sa fie de calitate superioara: imagini clare, sunet bun, texte care
respecta normele de redactare.

Resursele educationale deschise reprezintd o oportunitate de a realiza o educatie favorabila

incluziunii, asigurandu-se ca toti participantii implicati in procesul de invatare au sanse egale in
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accesarea lor si a experientelor educationale. Aceste resurse permit elevilor sa fie implicati activ in
procesul de invatare prin crearea si reutilizarea acestora.

Practicile educationale deschise sunt considerate ca fiind o pedagogie care se bazeaza pe
resursele educationale deschise, definite ca fiind “un set de practici de predare si invatare care sunt
posibile numai in contextul permisiunilor SR care sunt caracteristice RED”, (Wiley si Hilton , 2018).
Acestea asigurd o predare deschisd bazata pe colaborare pentru ajuta elevii sa lucreze in echipe in
vederea Indeplinirii anumitor sarcini de invatare (editarea unui blog, crearea unei pagini wikipedia)
precum si pentru a face schimb de idei si discutii privind sarcinile de lucru. In contextul introducerii
RED in activitatea didacticd este important sa se precizeze in ce constd resursa utilizata, descrierea
modului de utilizare a RED-ului in activitatea de invatare din perspectiva SR, descrierea modului in
care resursa contribuie la formarea competentei specifice vizatd, procentul de timp al RED-ului
raportat la timpul alocat activitdtii de predare, precum si aspecte utile cu privire la trecerea de la

resursele educationale deschise la practicile educationale deschise.

Predare deschisa

Resurse Practici
educationale educationale
deschise Abordare bazati pe colaborare deschise

Fig. 1 Relatia RED-PED

Pentru a utiliza eficient si competent resursele educationale deschise, elevii cat si profesorul
trebuie sa dispunad de acele competente media care sunt considerate astdzi tot mai mult o abilitate esentiala.

Printre cele mai importante competente ale unui cetdtean educat media sunt:

e utilizarea canalelor media diferite pentru informare, tinand cont de specificul si diversitatea
acestora;

e cunoasterea metodelor de cercetare a informatiilor si de exploatare a acestora prin utilizarea
motoarelor de cdutare avansate;

o identificarea surselor de incredere, credibile si sigure;

o filtrarea informatiei relevante pentru varsta si capacitatea de intelegere;

e dezvoltarea propriilor strategii de cautare a informatiilor;

e verificarea veridicitatii informatiilor si a surselor de provenientd;

e examinarea critica a relatiilor dintre mass-media si societate;

¢ identificarea tehnicilor de propaganda si manipulare;

e corelarea noilor informatii cu propriile achizitii anterioare pentru dezvoltarea de produse si

continuturi originale, respectand drepturile de proprietate intelectuala.
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In concluzie, integrarea tehnologiei in procesul educativ, a resurselor educationale deschise,

dezvoltarea competentelor media sunt indispensabile pentru obtinerea performantei in educatie.

Bibliografie:
https://red.prodidactica.md/despre-red/

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.ro

https://www.edu.ro/sites/default/files/Nota%20R esurse%20educationale%20deschise.pdf

https://creativecommons.org/licenses/list.en#romania-30

https://sli.bnu.edu.cn/uploads/soft/200802/2_2018008721.pdf
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REMIZAREA RESURSELOR EDUCATIONALE DESCHISE SI
INTEGRAREA LOR IN ACTIVITATEA SCOLARA SI EXTRASCOLARA

Prof. Diaconu Valeria
Inform. lliescu Elena Madi
Liceul Tehnologic ,,Alexe Marin” Slatina, Olt

Resursele educationale deschise (RED) se refera la orice materiale de invatare, predare si
cercetare, care sunt disponibile in orice format si suport, din domeniul public sau aflate sub licente
deschise si care permit accesul gratuit, reutilizarea, adaptarea si redistribuirea (Stracke si colab., 2019;
UNESCO, 2019)

RED-urile (https://ro.wikipedia.org/wiki/Resurse_educa%C8%9Bionale_deschise) cuprind:

« materiale pentru predare - invatare: proiecte deschise (open courseware si open content),
cursuri free, directoare de obiecte de Invatare (learning objects), jurnale educationale;

« software open source - pentru dezvoltarea, utilizarea, reutilizarea, cautarea, organizarea si accesul la
resurse; includ si medii virtuale de invatare (LMS - Learning Management Systems ), comunitati de invatare;

e licente de proprietate intelectuald care promoveaza publicarea deschisd a materialelor,
principii de design si bune practici, localizarea continutului.

Alegerea resurselor educationale deschise de catre cadrul didactic si integrarea lor in activitatea
scolara si extrascolara se poate desfasura cu mare dificultate, datorita numarului mare si a permisiunilor
pe care trebuie sa le satisfaca, si anume: reutilizarea, revizuirea, remixarea, redistribuirea si retinerea.

Resursele educationale integrate in activitatea scolard si extrascolara trebuie sa corespunda
principiilor Creative Commons (CC), fondata de Larry Lessig de la Universitatea Stanford, in 2001.
Abordarea CC ofera licente deschise usor de utilizat pentru materialele digitale si evita restrictiile
privind drepturile de autor aplicate automat (UNESCO, 2015).

Remizarea resurselor educationale deschise si integrarea lor in activitatea scolara si
extrascolara, presupune anumite actiuni ale cadrului didactic:

e cautarea si alegerea resurselor educationale deschise care pot fi usor de transpus si de
integrat In activitatea scolara si extrascolara,

o verificarea licentei deschise atribuite resurselor educationale selectate, si chiar atribuirea
unei noi licente deschise pentru resurselor educationale nou create;

e partajarea resurselor educationale deschise reutilizate prin distribuirea pe site-uri personale
sau educationale, retele sociale.

Remixarea resurselor educationale deschise permite cadrelor didactice dreptul de a combina
continutul original sau revizuit cu alte materiale pentru a crea ceva nou (de exemplu, Incorporarea

continutului intr-o aplicatie web hibrida - mashup) (UNESCO, 2015).
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Bibliografie

e Ghid pentru aplicarea Practicilor Educationale Deschise in timpul pandemiei de coronavirus.
Utilizarea Resurselor Educationale Deschise In conformitate cu Recomandarile UNESCO Mai
2020, versiunea 1.0, publicatie electronicad cu Acces Deschis;

e Suport de curs, Programul de formare "PROF IV — Coaching in procesul de predare-invatare-
evaluare in context blended-learning”, din cadrul proiectului POCU/904/6/25/146587 cu titlul
”Profesionalizarea carierei didactice - PROF”

e https://eduvox.ro/curs-online-gratuit-pentru-cadre-didactice-proiectarea-si-desfasurarea-invatarii-

cu-suport-digital/

e https://ro.wikipedia.org/wiki/Resurse educa%C8%9Bionale deschise
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COMPETENTA DIGITALA, O ABILITATE ESENTIALA
PENTRU PROFESORI SI ELEVI iIN SECOLUL XXI

Prof. Dita Elena
Prof. Romee Daniela
Liceul de Industrie Alimentara Craiova

Competentele sunt o combinatie dinamica, complexd de cunostinte, intelegeri, abilitati,
deprinderi, atitudini si valori, formate si dezvoltate prin invatare, care conduc la realizarea unor
sarcini intr-un anumit domeniu.

Competentele cheie reprezintd un pachet multifunctional, transferabil de cunostinte, abilitéti si
atitudini de care au nevoie toti indivizii pentru implinirea si dezvoltarea personald, incluziunea
sociala si gasirea unui loc de munca. Acestea trebuie sa se fi dezvoltat la sfarsitul educatiei obligatorii
si trebuie sa actioneze ca fundament pentru Invatare ca parte a educatiei pe tot parcursul vietii.

Competenta digitala este esentiala pentru educatie, viata profesionald si participarea activa
in societate. In cazul invataimantului preuniversitar, este important si intelegem aceasti competenta
si, In egald masurad, sa o cultivam.

Ce este competenta digitala?

Competenta digitala este una dintre cele opt competente-cheie, concretizandu-se in utilizarea

cu incredere si in mod critic a Intregii game de tehnologii ale informatiei si comunicatiilor pentru
informare, comunicare si solutionare a problemelor in toate domeniile vietii. Desi multora dintre noi
ni se pare ceva simplu, competenta digitala a 40% din populatia UE se situeaza la un nivel
insuficient, 22% din cetateni nefolosind Internetul.

Cum este promovata dezvoltarea competentei digitale in Europa?

Cea mai mare retea a profesorilor din Europa, eTwinning, ofera profesorilor un mediu ideal
pentru a colabora cu colegii si a descoperi modalitati noi de utilizarea a TIC in predare. Studiul
eTwinning a aratat ca 29% dintre profesori considerd ca eTwinning a avut un impact important
asupra abilitatii lor de a folosi tehnologiile in predare, iar 37% au declarat ca impactul a fost cel
putin mediu. eTwinner-ii au semnalat si o crestere a gradului de utilizare a practicilor de predare-
invatare digitale: participare la cursuri online (78%), crearea de materiale In colaborare cu elevii
(77%) sau utilizarea retelelor sociale alaturi de elevi (76%).

Cum pot promova competenta digitala in clasa?

Este larg acceptat faptul ca formarea competentei digitale trebuie sa Inceapa de la o varsta
mica, Insa deciziile legate de tipologia tehnologiilor si timpul alocat acestora trebuie bine cantarite.

De exemplu, principiile programarii pot fi invatate folosind pahare de hartie si blocuri de construit
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Talking Pictures este un proiect eTwinning premiat, care ii angreneaza pe elevii din clasele
primare cu ajutorul fotografiilor si filmuletelor, folosite pe post de instrumente de comunicare si
interpretare a propriilor povesti. Copiii au aflat ca lucrurile nu sunt intotdeauna ceea ce par:
fotografiile pot fi manipulate astfel incat sa sustina diferite puncte de vedere.

Profesorii interesati de activitati de formare online au la dispozitie materiale interesante pe
platforma European Schoolnet Academy. Cursurile mentionate mai jos s-au incheiat, nsa
materialele sunt disponibile, pentru studiu individual:

e Si ne familiarizam cu predarea facilitata de tehnologie: ce este competenta de predare
facilitata de tehnologie (TET), In ce masura o posedati si cum puteti sd o dezvoltati. (Curs conceput
de proiectul european MENTEP)

o Dezvoltarea competentelor digitale la clasa: aflati cum puteti consolida o serie de

competente digitale si descoperiti instrumentele si resursele care sd va ajute in acest demers. (Curs
conceput In cadrul campaniei ,,Competente digitale pentru locuri de muncd” al Comisiei Europene)

o Curs de siguranta online: descoperiti siguranta online, componenta a competentei digitale.

Competentele digitale implica utilizarea critica si cu incredere a mijloacelor media
elecronice la munca, in timpul liber si pentru comunicare. Aceste competente se refera la gandirea
logica si critica, la abilitdtile de management a informatiei la standarde inalte si la abilitati de
comunicare dezvoltate. La nivel de baza, abilitatile TIC cuprind utilizarea tehnologiei multimedia
pentru a primi, evalua, stoca, produce, prezenta si schimba informatii precum si pentru a comunica
si a participa in retele prin intermediul Internetului.

Profesorul secolului XXI Inceteazd a mai fi un simplu detinator de informatie pe care o
impartaseste clasei de elevi, ci se transforma intr-un mediu interactiv supus constantelor schimbari,
abordari si solicitari de informatii. Asadar, este necesar ca el sa aiba cunostinte bune in ceea ce
priveste resursele educationale digitale si modul in care acestea pot fi aduse in fata elevului,
profesorul devine o interfatd care permite accesarea de informatii.

Este important sd cunoastem ce anume prezentdm, cum de ce prezentdm simodul in care
prezentam.Aducem informatia in fata elevului, dar mai intai o filtrdm prin prisma propriilor criterii
de relevantd si necesitate, iar asta se face prin crearea propriilor documente, deci propriile figiere
audio, imagini digitale, continut video sau graficd digitald. Abilitatea de a sti cum sd utilizdm
programele destinate acestor tip de activitati nu doar ca ne usureaza munca la catedra, dar confera si
o mai mare credibilitate in fata elevilor prin puterea exemplului. Conteaza nu doar sd prezentam, ci
sa stim si cum s-a realizat materialul in vederea unei teme viitoare. lar folosirea de marcaje sociale

devine folositoare atunci cand dorim sa impartasim cu elevii sau colegii informatii punctuale.
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In concluzie, profesorul trebuie sd aibd cunostinte solide si competente adecvate pentru a
putea sustine un act didactic de calitate. In egala masurd este necesara si abilitatea necesard de a

selecta resursele educationale cele mai potrivite pentru a facilita un proces de invatare de calitate.

Bibliografie:
https://www.schooleducationgateway.eu/ro/pub/resources/tutorials/digital-competence-the-vital-.htm

https://iteach.ro/pa/blog/elisabeta.orza/read/30311/rolul-tic-in-dezvoltarea-competentelor-de-

lectura-ale-elevilor
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pentru-invatarea-pe-tot-parcursul-vietii/cadrul-european-de-referinta-al-competenelor-cheie-pentru-

invatarea-pe-tot-parcursul-vietii.html#4

https://www.slideshare.net/Bclari25/educational-technology-

ppthttp://www.ecdl.ro/articol/competente-digitale 90.html
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REFLECTAREA ,,NOILOR EDUCATII” LA NIVELUL
INVATAMANTULUI PRIMAR

Prof. Grigorie-lliescu Aurelia-Angelica
Prof. dr. Meita Nela-Loredana
Liceul Tehnologic ,,Domnul Tudor” Drobeta Turnu Severin, Mehedinti

In plina era tehnologicd, reluam in considere si reinterpretim o sintagma ,,problematica
lumii contemporane”. Termenul s-a impus cu rapiditate in sferele specialistilor din diverse domenii
datoritd anumitor aspecte ingrijoratoare: degradarea atmosferei si a oceanelor, punerea in primejdie
a faunei si a florei, gravitatea subdezvoltarii si a sardciei, cresteri demografice vertiginoase in unele
regiuni sau tari, intretinerea conflictelor armate in diverse zone etc.

In lucrarea ,Educatia la frontiera dintre milenii” G. Vaideanu afirma ca ,,noua problematica
a declansat sau sugerat o multime de reactii si de proiecte imperative, a unor directii de actiune.”
Educatia este una dintre aceste ,,directii de actiune” care se impune prin procesul de sensibilizare si
formare a tinerelor generatii. Astfel s-au constituit noi tipuri de continuturi ,,ca raspunsuri ale
sistemelor educative” la provocarile erei industriale.

Noile educatii vizeaza atat continuturile generale cat si educatia formalda, nonformala si
informald, de aceea necesitd o abordare globala, interdisciplinard, prin care se studiaza temeinic
probleme precum igiena mediului, sdnatatea, drepturile copiilor s.a.m.d.

Misiunea dascalului modern este promovarea unui curriculum gcolar dinamic, pe care elevul
sa-1 perceapa nu ca pe un timp petrecut intr-0 stare de tensiune si de frustrare, fara legatura cu viata
si cu viitorul lui, ci ca pe un timp trdit interesant, util, Intr-o atmosferd confortabila psihic, in
comuniune cu partenerii Tnvatarii: Tnvatatorul si colegii sai.

Lumea contemporana se confruntd cu globalizarea, interculturalitatea, explozia
informationald, protectia mediului inconjurdtor, conflictele armate, migratia, fundamentalismul, etc.
acestea fiind adevarate provocari ce solicitd sistemul educational sa gaseasca o abordare centratd pe
activitatea de grup, cat si o abordare interdisciplinara avand ca finalitate formarea unui tip de elev
social, flexibil, informat, cooperant, curajos, care sa devind acel cetdtean adaptat, integrat sub toate
aspectele mediului caruia 1i apartine aflat in relatie de solidaritate cu semenii sai.

In vederea realizirii acestei finalititi atentia invatitorilor trebuie sa se indrepte spre crearea,
in mod preponderant, a unor situatii de invatare cu trimiteri spre viata reala utilizdnd strategii
euristice, creative. Practic, optica “noilor educatii” pune accent pe transdisciplinaritate, pe invatarea
prin cooperare, invatarea interdependenta.

In noul tip de societate care a luat nastere, scoala a capitat un rol mult mai important, acest
aspect necesitdnd o reforma radicald a invatamantului. loan Cerghit precizeaza ca “reconsiderarea in

profunzime a continuturilor este necesara din perspectiva redefinirii finalitatilor invaggmantului primar”.
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Adaptarea optimd a programelor scolare la exigentele societatii actuale si viitoare impune
revizuirea periodici a acestora, a manualelor scolare si a materialelor didactice. In acest sens s-a
inceput elaborarea unor noi continuturi cu privire la mediul Tnconjurator si educatia moral-civica,
preconizandu-se o abordare interdisciplinara axati pe rezolvarea de situatii-problema integrate. In
programele de geografie, stiinte ale naturii si educatie civica, protectia mediului si educatia moral-
civicd au devenit teme comune ale continutului Invatamantului primar, dezvoltate apoi pe parcursul

celorlalte trepte ale invatamantului.

Bibliografie

1. Bunescu, V., Sincan, E., Enache, V., Grozdvescu, F., Pasca, M., D., — ”Ghid practic pentru aplicarea
programei de educatie moral-civica in invatdmantul primar”, Editura Coresi, Bucuresti, 1994;

2. Cerghit, 1., Neacsu, I., Panisoara, O. I., Negret-Dobridor, 1., — ”Prelegeri pedagogice”, lasi,
Editura Polirom, 2001;

3. Marinescu, M., —’Noile educatii in societatea cunoasterii”, Bucuresti, Editura Pro Universitaria, 2013;
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EXEMPLU DE RED LA MATEMATICA

Prof. Tacob Meda Elena, Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Titeica”, Craiova

Resursele Educationale Deschise, RED, ori Open Educational Resources (OER) sunt
instrumentele folosite In procesul de invatare, predare, cercetare sau cu alte obiective educationale
care sunt disponibile ntr-un format accesibil si sub o licenta libera, adica aproba accesul gratuit, dar
si utilizarea, adaptarea si redistribuirea de catre alte persoane cu restrangeri limitate sau fara
restrangeri. Apelativul deschise (ori libere, in engleza open) reprezinta eliminarea restrangerilor
tehnice si legale privind utilizare lor.

Tipuri de Resurse Educationale Deschise:

e cursuri;

e planuri de lectie;

e prezentari;

e carti/ manuale;

e pachete cu diverse materiale;

o chestionare;

o fise de lucru;

e activitati si jocuri educative;

o evaluari, simulari si teste;

e teme pentru acasa;

o resurse audio si video;

o alte materiale didactice.

PROIECT DIDACTIC
Data:
Clasa: a Vll-a
Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziala Gheorghe Titeica, Craiova
Profesor: lacob Meda - Elena
Disciplina: Matematica — Algebra
Unitatea de invatare: Ecuatii si sisteme de ecuatii liniare
Tema lectiei: Ecuatii si probleme care se rezolva cu ajutorul ecuatiilor si al sistemelor de ecuatii
Tipul lectiei: Lectie de verificare si apreciere a rezultatelor scolare
Durata: 50 de minute

Locul desfasurarii: Sala de clasa
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COMPETENTE GENERALE:

1. Identificarea unor date, marimi si relatii matematice, in contextul in care acestea apar,

2. Prelucrarea unor date matematice de tip cantitativ, calitativ, structural, cuprinse in
diverse surse informationale;

3. Utilizarea conceptelor si a algoritmilor specifici in diverse contexte matematice;

4. Exprimarea in limbajul specific matematicii a informatiilor, concluziilor si demersurilor
de rezolvare pentru o situatie data;

5. Analizarea caracteristicilor matematice ale unei situatii date;

6. Modelarea matematica a unei situatii date, prin integrarea achizitiilor din diferite domenii.

COMPETENTE SPECIFICE:

1.2. Identificarea unei situatii date rezolvabile prin ecuatii sau sisteme de ecuatii liniare;

2.2. Utilizarea regulilor de calcul cu numere reale pentru verificarea solutiilor unor ecuatii
sau sisteme de ecuatii liniare;

3.2. Utilizarea transformarilor echivalente in rezolvarea unor ecuatii si sisteme de ecuatii liniare;

4.2. Redactarea rezolvarii ecuatiilor si sistemelor de ecuatii liniare;

5.2. Stabilirea unor metode de rezolvare a ecuatiilor sau a sistemelor de ecuatii liniare;

6.2. Transpunerea matematica a unor situatii date, utilizand ecuatii si/sau sisteme de ecuatii liniare.

COMPETENTE DERIVATE DE EVALUAT:

La sfarsitul lectiei, toti elevii vor fi capabili:

CDEI. Sa rezolve ecuatii de gradul I cu o necunoscuta ;

CDE2. Sa prezinte forma unei ecuatii de gradul I cu o necunoscuta;

CDES3. Sa utilizeze proprietdtile relatiei de egalitate;

CDEA4. Sa enunte etapele unei probleme care se rezolva cu ajutorul ecuatiilor si sa le rezolve,

CDES. Sa aplice corect aceste etape in rezolvarea diverselor probleme,cu diferit grad de
dificultate.

STRATEGIE DIDACTICA:

o Metode de invatare/instruire: conversatia, problematizarea, algoritmizarea, rezolvarea de

exercitii si probleme;

o)

Forme de organizare a clasei: individual;

o Forme de evaluare: evaluare prin proba scrisa — test docimologic;

o Resurse materiale: test de evaluare;

o)

Resurse procedurale: rezolvarea de probleme/ situatii problema;

o Resurse psihologice: Capacitatea de invatare de care dispun elevii clasei. Elevii poseda

cunostinte legate de rezolvarea unei ecuatii de gradul I si de transpunerea unei probleme 1n ecuatie
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sau sistem de ecuatii . De asemenea, s-a insistat mult pe rezolvarea problemelor care se rezolva cu
ajutorul ecuatiilor sau al sistemelor de ecuatii. Deoarece la momentul predarii lectiilor, elevilor li s-
a descris campul de aplicabilitate al acestora, consider ca elevii ar trebui sa fie motivati si sa
prezinte interes in rezolvarea itemilor din test.

o Tipuri de itemi folositi:

1. Itemi semiobiectivi — de completare

2. Itemi subiectivi — rezolvare de probleme

Bibliografie:

e Doru S., Lint D., Lint M., Manual pentru clasa a Vll-a, Editura Litera, Bucuresti, 2019

e Negrila A., Negrila M., Matematica clasa a VII-a — Semestrul 1l, Editura Paralela 45,
Pitesti, 2019

e Programa scolara aprobata prin O.M. nr. 3393/28.02.2017

e Planificarea

e http://www.didactic.ro

¢ http://www.matematic.ro

DESFASURAREA LECTIEI (SCENARIUL DIDACTIC)

1. Momentul organizatoric. (Pregatirea colectivului pentru activitate. Captarea si pastrarea

atentiei) (2 min)

Profesorul se asigurd de conditiile optime pentru desfasurarea lectiei: curatenie, lumina,

tinuta, ordine, disciplind. Verifica prezenta elevilor si pregateste materialele necesare pentru lectie.
Este preocupat de pregatirea psihologica a elevilor pentru lectie, de trezirea interesului elevilor
pentru activitatea ce urmeaza a o desfasura;

Elevii raporteaza absentii si pregitesc toate materialele necesare desfasurarii in bune
conditii a lectiei (caiete de teme, de casa, manual, culegere etc.).

Activitatea comuna desfasurata de catre profesor si elevi se realizeaza printr-o conversatie

frontala.

2. Sensibilizarea, trezirea interesului pentru lectie (3 min)

Profesorul informeaza elevii asupra competentelor de evaluat urmarite si imparte elevilor
testele de evaluare sumativa individuale.

Precizarea tematicii §i a continutului ce urmeaza a fi verificat a fost adus la cunostinta
elevilor anterior desfasurarii acestei lectii.

Elevii pregatesc foaia de test si primesc de la profesor testul cu itemii ce trebuie rezolvati.

3. Verificarea continuturilor insusite (tema, cunostinte dobandite de elev) (45 min)
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Profesorul verifica prin sondaj, calitativ si cantitativ, tema pentru acasa si corecteaza unele
greseli si confuzii facute de elevi in caiete. In tot acest timp supravegheazi elevii care dau test si
daca este cazul intervine cu lamuriri vizavi de modul de rezolvare al testului.

Elevii prezinta caietele de teme profesorului si lucreaza independent itemii din test.

4. Aprecierea rezultatelor — in ora urmaitoare

Profesorul corecteaza testul in afara orelor de curs, face o analizd si o interpretare a
acestuia, ia cunostintd de nivelul de pregatire al elevilor si realizeaza pe baza baremului o notare
obiectiva iar la urmatoarea intdlnire cu elevii le prezintd acestora rezultatele, faicand o analizd a
lucrarilor, soldata cu aprecieri generale:

- sunt evidentiate greseli tipice sau cu o frecventa mai mare;

- se fac unele precizdri si se dau explicatii suplimentare pentru inlaturarea lacunelor si
corectarea greselilor;

- sunt prezentate unele lucrari reprezentative (foarte bune sau foarte slabe).

Clasa: a Vll-a Nota:
Elev:
Data:
Test de evaluare
Ecuatii si probleme care se rezolva cu ajutorul ecuatiilor si al sistemelor de ecuatii
Clasaa Vll-a
e Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda 10 puncte din oficiu.
e Timp de lucru efectiv este de 50 minute.
SUBIECTUL | — Pe foaia de lucrare, scrieti numai rezultatele. (35 puncte)
5p 1. Solutia ecuatiei x + 3 = 4 este egala cu............
5p 2.Daca|x|=5six€N,atuncix=........
5p 3. Stiind ca2x=-6, atunci X = ........
5p 4.Dacax-5=7,atuncix =.........
S5p 5. Valoarea de adevar a propozitiei ““ — 3 este solutie a ecuatiei 6 : x = - 2" este........
5p 6. Daca 3 pixuri de acelasi fel costa 7,5 lei, atunci un pix costa.......lei
5p 7.Dacaa=3,iarb=-3,atuncia+b=.......
SUBIECTUL al ll-lea - Pe foaia de lucrare, scrieti rezolvirile complete. (55 puncte)
1. Verificati daca — 2 este solutie pentru ecuatiile:
2. 5p a)3(x-1)=-9;
50 b)x:(-2)=-1.
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3. Aflati solutia reald a ecuatiilor:
4. 5p a)9Ix-15=7x+3;
5p b)5(x +2)=4(x+3).
10p 3. Rezolvati ecuatia in R:

2x+13 2x-9 7x+6 = x+8
+ = +
30 12 30 20

wIiN

4. Rezolvati in Z ecuatiile:
5p a)|7x-1|=6;
5p b)|9+2x]|=-31.
5p 5. Aflati doud numere naturale stiind ca suma lor este 1240, iar al doilea este mai mare cu 24
decat triplul primului numar.
10p 6. Dupa ce un obiect s-a scumpit cu 20% si apoi s-a ieftinit cu 20%, costa 307,2 lei.

Care a fost pretul initial al obiectului?

BAREM DE EVALUARE SI DE NOTARE
SUBIECTUL I
Se puncteaza doar rezultatul, astfel: pentru fiecare raspuns se acorda fie 5 puncte, fie 0
puncte. Nu se acorda punctaje intermediare.
SUBIECTUL al Il-lea
¢ Nu se acorda fractiuni de punct, dar se pot acorda punctaje intermediare pentru rezolvari
partiale, in limitele punctajului indicat in barem.
¢ Pentru orice solutie corecta, chiar daca este diferita de cea din barem, se acorda punctajul
maxim corespunzator.
¢ Total 100 de puncte din care 10 sunt din oficiu.

¢ Nota finala se calculeaza prin impartirea punctajului obtinut la 10.

SUBIECTUL I (35 de puncte)
1. 1 5p
2. |5 5p
3. -3 5p
4. |12 5p
5 |A 5p
6. (25 5p
7. o 5p
SUBIECTUL al Il-lea (55 de puncte)
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Jay3 - (—2-1 = -9
3-(=3) = -9 (4)

Deci, x = —2 este solutie a ecuatiei
b) (-2):(-2)=-1
1=-1(F)

Deci, Xx=-2 nu este solutie a ecuatiei.

a) Ix-7x=3+15

2x=18

X=9

b) 5x+10=4x+12

5x-4x=12-10

| X=2

In urma aducerii la acelasi numitor, obtinem:

4x+26+10x-45=14x+12+3x+24-40

14x-19=17x-4

14x-17x=-4+19
-1-3x=15

X=-5

A7x—1=6=>7x=7,x=1€Z
sau7x —1=—6;7x = —5;

x = —E A
7
s={1}
b) | 9+2x |= 0, oricare ar fi x nr. intreg
-31<0=>5=0

a+b=1240

Notam cu ,,a" si ,,b" numerele cautate= {
’ b =24+ 3a

Obtinem: a +24+3a =1240
4a =1240-24

4a =1216

a=304

304+ b =1240

b =1240-304

b =936

.|Notdm cu ,,x" pretul initial al obiectului.

2p
2p
1p
2p
2p
1p
2p
2p
1p
2p
2p

1p

3p

2p
2p
2p

1p

2p
1p

1p
1p

3p
2p

3p
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Scrierea ecuatiei atasatd problemei
Rezolvarea ecuatiei

Finalizare.

1p
1p

1p

3p

5p

1p
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EDUCATIA DE IERI SI DE AZI

Prof. dr. Meita Nela-Loredana
Prof. Grigorie-lliescu Aurelia-Angelica
Liceul Tehnologic ,,Domnul Tudor” Drobeta Turnu Severin, Mehedinti

O discutie calificata despre ceea ce inseamna ,,societatea educatiei” astazi nu poate evita
capcane inerente, serioase dificultdti conceptuale si terminologice, riscuri de apreciere superficiala
si erori de evaluare formala si de continut a acesteia.

Oricare ar fi gradul de (in)surmontabilitate a acestor tipuri de dificultati, incercarea de a da
un raspuns satisfacator Intrebarii ,,ce este societatea educatiei astdazi?” trebuie, din punctul meu de
vedere, sd lamureasca ab initio doua chestiuni:

1) care este semnificafia cuprinzdtoare a conceptului de ,,societate” in lumea contemporana

2) care sunt intelesurile si mizele educatiei astazi, deopotriva din perspectiva normativa si
pragmatica. Investigarea obligatorie §i preliminard a acestor doud chestiuni poate circumscrie o
anume viziune de ansamblu asupra dimensiunilor formale si de continut, a proiectelor si
obiectivelor pe care un concept cuprinzator al societatii educatiei le poate asuma si operationaliza in
practici educationale propriu-zise, cotidiene.

Cat priveste prima chestiune, dezbaterile teoretice actuale (filosofice, sociologice,
politologice, antropologice, etc.) au incercat o serie de delimitari si conceptualizari privind intelesul
larg — sau specific, dupa caz — al notiunii de ,,societate”; de pilda, pentru a lua doar cateva exemple,
dintre cele mai sugestive, filosofia politica a pus in discutie conceptul de societate pornind de la o
serie de distinctii Intre societatile clasice (ale lumii antice si medievale), societatile premoderne si
moderne (utilizdnd de cele mai multe ori abordarile iluministe si cele anterioare acestora, din
perioda modernitatii timpurii) si societdtile modernitatii tarzii, ale postmodernitagii i
contemporaneitatii (fara a delimita aici, din ratiuni de intindere, preferinfa pentru o denominatie sau
alta); in politologie, o literatura nu mai putin abundentd, a insistat — cu precadere — asupra unor
distinctii conceptuale intre societatea politicd si societatea civild, societatea globald si o anume
dimensiune a acesteia (putem include aici societatea educationald), stat si societate, etc. ; in
antropologie, cercetitorii au propus diferentieri semnificative intre societdti primitive si societati
civilizate, societati si comunitati, etc.

Se intelege, exemplele invocate sunt probabil doar cel mai frecvent uzitate, iar
semnificatiile conceptului de ,,societate” nu pot fi integral cuprinse in limitele unei astfel de lucrari;
in orice caz, chiar si aceste foarte generale distinctii pun in lumind complexitatea si generalitatea

conceptului, astfel incat astazi, cercetatorii din campul disciplinelor socio-umane, departe de a fi
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atins un acord de principiu privind semnificatii certe si comprehensive ale conceptului, ,,ataca”
problemtica dintr-o anume perspectiva, evitand o pozitionare epistemologica cu caracter rigorist si
exclusivist; prin urmare, am putea spune, cate perspective, tot atatea ,,societati”.

Nu mai putin neclard si necontroversatd este problema ,,educatiei”’; asociatd de cele mai
multe ori problemei cunoasterii, educatia a traversat, in timp, etape si orizonzuri de reflectie si
dezbatere aprinse. Semnificatii intrinseci si/sau corelative au complicat problemele legate de
continutul, forma si obiectivele procesului educational, astfel incat un acord magnanim privind
dimensiunile normative §i practice de urmat in vederea realizarii unei educatii adecvate este departe
de a se fi realizat; iatd doar cateva dintre semnificatiile si distinctiile cel mai des invocate cu privire
la relevanta conceptului ca atare: educatie formala, non-formald, informala; educatia ca mijloc sau
educatia ca finalitate; educatie teoretica si educatie practica, etc.

Incertitudinile legate de modalitatile de instrumentalizare a proceselor educationale au luat
proportii considerabile, dacd este si avem in vedere — suplimentar — explozia de metode la
indemana celor direct implicati si asaltul informational la care este expus orice individ care se
intreaba — legitim — ce anume este demn de utilizat pentru a dobandi o anume ,,educatie”, pe linia
unor competente, specializari si aptitudini cu caracter particular; In mod evident, acestea nu sunt
decat un set minim de provocari cu care educatia se confrunta astazi.

In ceea ce ma priveste, una dintre cele mai importante problematici ale societatii educationale
astazi porneste, cred, de la urmatoarea dubla interogatie: mai intéi, ce fel de societate poate asigura in
prezent realizarea cea mai plenara a dezideratului educatiei si, complementar, ce fel de educatie
trebuie implementatd deopotriva institutional si informal pentru a fi cat mai consistenta cu tipul de
societate globala, inevitabila in contextul complexitatii relatiilor interumane la nivel societal?

A doua intrebare ar putea fi reformulatd mai clar, astfel: ce fel de educatie ar putea contribui
la un atasament sporit al indivizilor izolati la societatea in care traiesc? Imi propun, in continuare, si
caut doua posibile raspunsuri la aceste intrebari.

Astfel, In unele cazuri, proiectele nationaliste sau etnice au fost mentinute prin intermediul
unor mecanisme decizionale care reduceau societatea — si, implicit, educatia in spiritul conservarii
unor astfel de societati — la simpli agenti executivi; acest tip de imixtiune este probabil cel mai
periculos, in sensul in care pune bariere in calea reformelor societale si educationale de infaptuit in
vederea adecvarii la conditiile de viatd ale omului contemporan. Nu Intdmplator, cei mai multi
cercetatori insistd asupra rolului si autonomiei educatiei in semnalarea, criticarea si propunerea de
alternative la modelul ,,nationalist-etnic” de concepere a societatilor si educatiei.

Datorita prezentei In societatea contemporand a mai multor forte si interese contrare
centralizarii si comandamentelor politice, educatia poate avea un impact decisiv asupra

»dezghetarii” societatilor, in sensul in care privatizarea si/sau liberalizarea programelor curriculare
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determina membrii societatilor sa reactioneze la tendintele de nationalizare, etnicizare si control. Cu
aceasta, Intregul mecanism de gandire a raporturilor dintre public si privat, atat in societate, cat si in
educatie, sufera transformari notabile.

Pe scurt, orice tentativa de impunere politica a unui curriculum ,,oficial” in educatie ascunde
anumite orientdri ideologice si interese particulare §i antreneaza, intrucatva implicit, o anume
manierd de dirijare a functiondrii societdtii. In cazul societitilor dominate de retorica si practica
nationalistd, existd o conexiune directd invers proportionald intre politicile educationale ,,de la
centru” si actorii direct implicati in educatie la nivelul acestui tip de societate: cu cat criteriile
adevarului si obiectivitatii programelor educationale scad in importanta, cu atat birocratizarea si
conceperea administrativa a institugiilor si factorilor implicati in educatie la nivelul societéfilor

castiga teren considerabil.
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RED-IN SISTEMUL EDUCATIONAL

Prof. ing. Bandi Andrea Monica

Colegiul Tehnic ,,Anghel Saligny” Baia Mare

Rapiditatea schimbarilor tehnologice ce au loc in lume, dar si in Romaénia, constituie o
provocare pentru toti actorii sistemului educational. Redimensionarea procesului de invatamint axate pe
competente si a actalizirii continue a resurselor educationale, dar si a finalitati lor este necesard Intr-0
societatea moderna in continud transformare. Domeniul principal in care o tard civilizatd investeste
continuu pentru o asigurare sustenabild in dezvoltarea societatii este educatia, iar progresul in toate
sferele socioeconomice este determinat in mod direct de politicile educationale si resursele disponibile.

Promovarea unui invitamant care valorifica avantajele utilizarii resurselor educationale deschise
(RED) reprezintd un obiectiv important al politicilor educationale actuale de la nivel national, european
si international (Legea educatiei nationale nr. 1/2011; Comunicatul Comisiei Europene catre
Parlamentul European Opening up Education: Innovative teaching and learning for all through new
Technologies and Open EducationalResources, 2013; Paris OER Declaration, UNESCO, 2012).

Resursele educationale deschise (RED) s-au conturat ca si concept relativ recent, in ultimele
doua decenii. Romania aldturi de alte peste 50 de state, si-a asumat angajamente ce {in de
deschiderea datelor publice si renuntarea la dreptul de proprietate intelectuald, tocmai pentru a
incuraja crearea de servicii §i produse noi In baza datelor existente. Aceasta initiativa, ce poarta

denumirea de Parteneriat pentru o guvernare deschisa (www.opengovpartnership.org), a fost

lansatd in anul 2011 de SUA. Si la nivel european s-au realizat un sir de actiuni referitoare la
promovarea datelor deschise, cu scopul de a imbunatati calitatea si accesul la educatie, Comisia
Europeana elaborind o serie de documente de politici publice prin care se incurajeaza reutilizarea
informatiei in moduri inovatoare si conceperea de materiale educationale sub licente deschise.

Noile generatii de elevi sint formate din ceea ce numim nativi digital, adica tineri care s-au
ndscut si traiesc intr-o lume a tehnologiei. Interactioneaza zilnic cu ea si pentru ei reprezintd o parte
consistentd a vietii. Pentru a ramine relevant, mediul educational trebuie sd se adapteze la lumea
digitala. Acest lucru este cunoscut si este sustinut . In cele mai multe dintre tiri, exista politici
publice privind educatia si noile tehnologii. Rareori insa acestea rezolva cu adevarat problema. O
sintezd recentd realizata de Banca Mondiald ne spune cd una din problemele inerente ale acestei
abordari este cd viteza de schimbare a tehnologiei depaseste intotdeauna viteza de formulare si de
implementare a noilor politici.

Atunci cind vorbim despre deschiderea educatiei ne referim, in primul rind, la o schimbare

de paradigma, si nu neaparat la un nou proces de reformd structurala. Teoretic, orice sistem de
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educatie poate fi deschis, indiferent de cum sint asezate structurile sale. Un sistem de educatie
deschis este cel care se imbunatateste permanent prin analiza si evaluare; cauta sa inlature barierele
din calea accesului la educatie, punind accentul deopotrivd pe calitate si pe echitate; foloseste
eficient si transparent resursele; este conectat la tehnologie si, prin tehnologie, la lumea moderna.

Resursele educationale deschise, (RED)/ Open Educational Resources. conform Wikipedia,
se referd la accesul nestingherit la materiale cu caracter instructiv, facilitat de tehnologiile
informatiei si comunicatiilor, pentru consultare, utilizare si adaptare de catre utilizatori in scopuri
necomerciale. Termenul a fost adoptat la Forumul UNESCO de la Paris (2002), in cadrul caruia s-a
analizat impactul proiectelor Open Courseware asupra invatimintului superior. In baza aceleiasi
surse, menfionam ca RED includ: a) materiale pentru predare-invatare: proiecte deschise (open
courseware si open content), cursuri free, directoare de obiecte de invatare (learning objects),
jurnale educationale; b) software open source — pentru dezvoltare, utilizare, reutilizare, cautare,
organizare si acces la resurse; medii virtuale de invatare (LMS — Learning Management Systems),
comunitati de Invatare; c) licente de proprietate intelectuala care promoveaza publicarea deschisa a
materialelor, principii de design si bune practici, localizarea conginutului.

In acest timp, la nivelul profesionistilor in educatie s-a creat un consens legat de faptul ci
prin atasarea unei licente de utilizare libera la resursele educationale se incurajeazd nu doar
distribuirea si utilizarea lor, dar si crearea de noi resurse. Romania se afla in prezent in faza de
mainstreaming a utilizarii RED in sistemul de invatamant.

Deci, pe linga materialele propriu-zise, conceptul de resurse educationale deschise poate
cuprinde si instrumente specializate precum software-ul necesar dezvoltarii, folosirii si livrarii
materialelor educationale, inclusiv cel destinat cautarii si organizarii continutului, precum si
comunitatile virtuale de invatare si instruire. Conform Ghidului de bune practici “Resurse
educationale deschise” (Romania, 2013), RED constituie primul ,,bun comun” (adica acel
»commons” pe care licentele Creative Commons il doresc a se dezvolta), la care profesorii, elevii,
studentii si sfera academica ar trebui sa aiba acces.

Folosirea resurselor deschise permite comunitatii de profesori sa maximizeze utilizarea
mediului on-line pentru invatare reciproca. Acest lucru se intimpla deja in mod spontan, existind
comunitati de profesori care partajeaza o gama larga de resurse educationale. Extinderea modelului
catre o masa criticd de profesori se poate face prin punerea la dispozitia comunitatii a unei
platforme virtuale si stimularea profesorilor de a contribui cu propriile materiale. Exista deja cadrul
legislativ necesar: legea educatiei chiar impune crearea Bibliotecii scolare virtuale.

In Roménia existd o serie de initiative si de proiecte in domeniul RED dintre care
exemplificam:

> https://lwww.elearning.ro/(Biblioteca Scolara Virtuala si Platforma scolara de e-learning)
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http://training.ise.ro/ (Institutul de Stiinte ale Educatiei — Centrul de Invitare Online)
https://reteauaedu.ro/) (fosta platforma EDU Moodle Romania)
educatie.inmures.ro

https://www.manuale.edu.ro/

https://digital.educred.ro/
https://clasadigitala.ro/

>

>

>

>

>

>

> https://www.scoalaintuitext.ro/

» https://lectiiaijbt.wordpress.com/
> https://lwww.kidibot.ro/

> https://www.didactic.ro/lectii-online/activitati
> https://wordwall.net/

» https://www.liveworksheets.com/

» https://ro.pinterest.com/

Resursele educationale sunt importante in sine, pentru ca pot sa contribuie la cresterea
calitatii educatiei. Ar trebui sa fie evident: cu cét profesorii au acces la mai multe resurse de calitate
bund, cu atat sunt sanse mai mari sa le foloseasca in cadrul clasei. Crearea si publicarea de resurse
educationale contribuie si la dezvoltarea profesionald si personald a autorilor lor. Un profesor
creator de resurse este un profesor mai bun. In sistem exista apreciere pentru folosirea TIC si RED
de catre cadrele didactice, dar recunoasterea formald este limitatd. Ar fi nevoie sa fie create
mecanisme prin care sd fie puse 1n valoare persoanele care, cu resursele avute la dispozitie, reusesc
sa facd acest lucru intr-o maniera de calitate.

La nivelul cadrelor didactice este nevoie in primul rand sa dezvoltim abilitati de filtrare a
informatiei deja existente. Formarea creatorilor si a utilizatorilor de RED este doar un prim pas in
adoptarea lor pe scard larga. Ea ar trebui sa fie insotitad de crearea de comunitati de practica. Din
punct de vedere tehnic, platformele care oferd acces la RED, trebuie sa indeplineascd un set de
criterii, cum ar fi: stabilitate si persistentd, includerea unor functii de filtrarea si ordonare,
posibilitatea de a oferi feedback asupra produselor, etc.

In concluzie, pentru a realiza un invatimant de calitate si a obtine cele mai bune rezultate,
trebuie sa folosim atit metodele clasice de predare, invatare, evaluare, cat si metodele moderne.
Integrarea RED in procesul de predare-invatare-evaluare permite noii generatii de a obtine
competente digitale posibile de aplicat in procesul de cunoastere a fiecarei discipline, avand ca scop
crearea conditiilor pentru o colaborare eficientd dintre profesor-elev, asigurdnd o educatie de
calitate. Utilizarea RED poate economisi timpul in pregatirea materialelor de invatare si evaluare,

deci nu ne ramane decét sa le folosim cu succes.
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ACCESUL UNIVERSAL LA INFORMATII SI CUNOSTINTE,
PRIN INTERMEDIUL RED

Prof. Badarau Valentina
Prof. Dinca Ligia

Liceul de Industrie Alimentara Craiova

Resursele educationale deschise (RED) se refera la orice materiale de Invatare, predare si
cercetare, care sunt disponibile In orice format si suport, din domeniul public sau aflate sub licente
deschise si care permit accesul gratuit, reutilizarea, adaptarea si redistribuirea (Stracke si colab., 2019;
UNESCO, 2019).

Expresia Resurse educationale deschise (RED) a fost adoptata la Forumul UNESCO de la Paris
(2002), in cadrul caruia s-a analizat impactul cursurilor deschise asupra invatamantului superior.

In noiembrie 2019, a patruzecea Conferinta Generala UNESCO a adoptat Recomandarea
UNESCO RED, care este singurul cadru international de stabilire a standardelor n acest domeniu la
nivel mondial.

Fiecare resursd educationala deschisa aflata la dispozitia cadrului didactic:

 este un vehicul si un prilej pentru practici didactice inovative; includerea unei RED digitale
necesitd reproiectarea activitatii de invatare, schimband, intr-un sens benefic pentru elevi, abordarile
conventionale/ traditionaliste;

o sugereaza posibile legaturi, cateodatd inedite, intre continutul Invatarii si modul de abordare al
acestuia;

o oferd alternative (suport pentru transpozitie didactica adaptatd, personalizata, individualizatd);
permite personalizarea si adecvarea situatiilor educative.

Practicile educationale deschise (PED) au fost considerate de Wiley si Hilton (2018) ca fiind
o pedagogie bazata pe RED si au definit-o ca fiind un ,,set de practici de predare si invatare care sunt
posibile numai in contextul permisiunilor SR care sunt caracteristice RED”.

RED au potentialul de a realiza o educatie favorabild incluziunii cu scopul de a se asigura ca
toti participantii implicati in educatie cu nevoi si cerinte diverse au sanse egale n accesarea resurselor
de invatare si a experientelor educationale in general.

In ultimii ani, odati cu aparitia si dezvoltarea Resurselor Educationale Deschise atentia din
sistemul de invatdmant s-a deplasat de la crearea si publicarea RED, la practici care pot fi puse in
aplicare utilizand RED pentru educatie, denumite PED.

Profesorii trebuie sa isi construiasca demersurile didactice in jurul RED si sa ceara elevilor sa

gaseasca acel continut necesar pentru a rezolva problemele cerute. Concret, practicile educationale
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deschise (PED) — inclusiv pedagogia deschisa, colaborarea deschisa si evaluarea deschisa - trebuie
puse 1n aplicare pentru a mentine motivatia si implicarea cursantilor pe parcursul unei perioade de
invatare online. Ehlers (2011) a definit PED ca fiind ,,practici care sustin (re)utilizarea si producerea
RED prin politici institutionale, promoveaza modele pedagogice inovatoare si respectd si
imputernicesc cursantii in calitate de co-producatori pe parcursul invatarii pe tot parcursul vietii”.

Intr-un recent apel UNESCO (2020) afirma: ,.criza Covid-19 a dus la o schimbare de
paradigma cu privire la modul in care cursantii de toate varstele, la nivel mondial, pot avea acces la
invatare. Prin urmare, este esential, acum mai mult ca niciodata, ca intreaga comunitate globala sa se
reuneasca pentru a promova accesul universal la informatii si cunostinte, prin intermediul RED”.

PED permite elevilor sa fie implicati si activi in timpul procesului de invatare. Mai mult, PED
merge cu un pas dincolo de invatarea activa (Huang et al., 2020) prin implicarea cursantilor in crearea
si revizuirea RED, contribuind astfel la invatarea celor care ii urmeaza. Acest lucru poate ajuta pe
viitor cursantii s3 dobandeasca competente de alfabetizare digitala (cautare, evaluare si identificare a
resurselor online), care sunt fundamentale pentru competentele de literatie ale secolului XXI1.

RED este o abordare centratd pe continut, in care accentul se pune pe crearea si (re)utilizarea
resurselor.

PED constituie gama de practici in jurul credrii, utilizarii si gestionarii resurselor educationale
deschise cu intentia de a imbundtdti calitatea si de a inova educatia. Cu alte cuvinte, PED este o
abordare centratd pe practicd, in care accentul se pune pe interactiunea dintre profesorii si cursantii
care utilizeaza RED pentru educatie.

In timpul aplicarii PED in educatie trebuie sa fie indeplinite conditiile:

e RED: Materialele didactice utilizate in cadrul PED trebuie sa fie licentiate in mod deschis, iar
resursele produse in timpul cursului (de exemplu, rapoarte, prezentari, videoclipuri) trebuie, de asemenea, sa
fie publicate ca RED.

e Predare deschisa: Educatorii trebuie sd puna in aplicare metodologii de predare care pot ajuta elevii
sd 1si construiasca propriile parcursuri de invatare si sa contribuie activ la consolidarea cunostintelor, atat
individual, cat si in colaborare.

e Colaborare deschisa: Profesorii trebuie sd construiascad comunitati deschise, de exemplu, prin
utilizarea retelelor sociale, pentru a ajuta elevii sa lucreze in echipe pentru a indeplini anumite sarcini de
invatare (de exemplu, editarea unui blog, crearea unei pagini Wikipedia), precum si pentru a face schimb de
idei si discutii legate de aceste sarcini de invatare specifice.

e Evaluare deschisa: Profesorii trebuie sd permita elevilor sa se evalueze reciproc. Acest lucru poate
facilita practicile de reflectie si poate imbunatati rezultatele invatarii.

e Tehnologie generica: Profesorii trebuie sa utilizeze diferite tehnologii si instrumente pentru a

construi si sustine o comunitate de invatare conectatd, in care PED sa se poata aplica.
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Remixarea si revizuirea RED

Etapa I: Profesorul trebuie si caute mai intdi RED-uri pe care trebuie si le remixeze. In acest
context, trebuie sa aleaga acele resurse educationale deschise care pot fi usor de transpus in contextul
respectiv. De asemenea, sa acorde atentie licentei deschise atribuite materialului care urmeaza sa fie
utilizat, deoarece poate afecta modul in care va fi folosit, inclusiv atribuirea unei noi licente deschise
noilor RED create.

Etapa a I1-a: Profesorul trebuie apoi sa pregateasca materialele de invatare pe care doresc sa
le adauge la RED originala. De exemplu, profesorii pot adapta sau revizui o RED prin:

(1) adaugarea de text ca descriere la o diagrama sau imagine pe care o remixeaza,

(2) combinarea propriilor RED cu RED originale.

Etapa a Ill-a: Profesorii trebuie sa atribuie o licenta noii RED adaptate/remixate.

Etapa a IV-a: Profesorii trebuie sa evalueze accesibilitatea noii RED adaptate, de exemplu,
folosind Accessibility Checker (Instrumentul de verificare a accesabilitatii) din Microsoft Word si sa
adauge informatiile necesare care faciliteazd indexarea ulterioara a RED, cum ar fi cuvintele cheie,
autorul, subiectul.

Etapa a V-a: Profesorii pot partaja RED reutilizate prin distribuirea acestora pe site-urile lor

personale sau prin incarcarea lor intr-o arhiva publica RED.
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IMPORTANTA SI BENEFICIILE INTEGRARII RESURSELOR
EDUCATIONALE DESCHISE iIN PROCESUL EDUCATIONAL

Prof. Catinescu Adela Eugenia

Liceul Tehnologic ,,Domnul Tudor” Drobeta Turnu Severin, Mehedinti

Educatia a fost mereu intr-o evolutie constantd, adaptandu-se la nevoile societatii si la
tehnologia disponibila. In era digitald actuala, resursele educationale deschise (RED) reprezinti o
adevarata revolutie in invatare si predare. Astfel, integrarea acestor resurse in procesul educational
centrat pe competente aduce numeroase beneficii i oportunitati pentru elevi, profesori, parinti si
institutiile de invatamant.

Unul dintre principalele beneficii ale integrarii RED in predare-invatare-evaluare este
accesibilitatea sporitd la continut educational. Resursele educationale deschise sunt disponibile
gratuit pe internet, eliminand barierele financiare pentru accesul la educatie. Acest lucru permite
elevilor din medii defavorizate sau din tari cu resurse limitate sd aiba acces la materiale
educationale de calitate.

O alta caracteristica a RED consta in flexibilitatea lor. Elevii pot invata in ritmul lor, avand
acces la resurse variate si actualizate iar profesorii pot personaliza materialele pentru a se potrivi
nevoilor specifice ale claselor si pe dezvoltarea competentelor relevante. Astfel, integrarea RED
contribuie la educatia centrata pe elev, unde se pune accent pe intelegere, aplicare si evaluare, in
detrimentul memorizarii pasive.

RED faciliteaza colaborarea si partajarea globald a cunostintelor, stimuleaza schimbul de
idei si dezvoltarea de competente de colaborare, esentiale in lumea contemporana.. In acest context,
platformele precum TACCLE2, Padlet si Pinterest au devenit instrumente esentiale pentru profesori
si elevi, oferind posibilitatea de a accesa, crea si partaja continut educational diversificat si inovator.
Fiecare dintre aceste platforme ofera un set unic de functionalitati, cu implicatii specifice in
procesul de Invatare si predare.

TACCLE2 se concentreazd pe dezvoltarea competentelor digitale ale profesorilor si ofera
resurse educationale deschise pentru sprijinirea acestui proces. Avantajul major consta in cresterea
increderii cadrelor didactice in utilizarea tehnologiei in educatie. Cu toate acestea, dezavantajul ar
putea fi calitatea variatiilor resurselor oferite si necesitatea de inregistrare pentru acces.

Padlet aduce cu sine avantajul organizarii si partajarii informatiilor intr-un mod interactiv,
sub formd de panouri virtuale. Aceasta platforma permite profesorilor si elevilor sd colecteze si sa

organizeze resurse educationale deschise intr-un mod atractiv si usor de gestionat. Cu toate acestea,
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profesorii trebuie sa aiba in vedere costurile implicate pentru functiile avansate si sa acorde atentie
organizarii continutului pentru a evita haosul.

Pinterest reprezintd o platforma populara pentru colectarea si partajarea resurselor
educationale deschise intr-un mod vizual si inspirator. Avantajul major este dat de accesibilitatea la
idei creative si resurse educationale de la alti educatori. Cu toate acestea, profesorii trebuie sa fie
atenti la sursa si autenticitatea resurselor, deoarece Pinterest nu este o platformd educationala
dedicata.

Putem observa din analiza de mai sus faptul ca resursele educationale deschise create cu
ajutorul diferitelor platforme permit actualizarea rapida si adaptarea continutului educational la
schimbarile tehnologice si sociale. Profesorii pot inlocui si actualiza resursele in functie de noile
descoperiri si cerintele contemporane, de nevoile individuale ale elevilor si cunostintele anterioare.
Astfel, educatia devine mai relevanta si orientata spre nevoile actuale ale societatii in general si ale
individului in mod particular.

Cu toate aceste avantaje, este important sa mentionam ca integrarea RED necesita un efort si
o pregdtire adecvatd pentru profesori. Ei trebuie sa invete cum sa gaseascd, sd evalueze si sa
integreze aceste resurse in curriculum-ul. De asemenea, trebuie sa promoveze competente digitale
in randul elevilor pentru a folosi eficient resursele educationale deschise.

In concluzie, resursele educationale deschise si platformele digitale reprezinti o evolutie
esentiala Tn domeniul educatiei si au potentialul de a transforma modul in care invatdm, predam sau
evaluam. Profesorii si elevii au la dispozitie resurse variate si instrumente interactive pentru a
sprijini procesul de Invatare si pentru a dezvolta competentele necesare in secolul XXI. Cu
incredere si deschidere pentru inovatie, cu o abordare atentd si adaptatd, profesorii pot aduce o
schimbare semnificativa in invdtdmantul romanesc, folosind aceste resurse si platforme pentru a

crea experiente educationale mai atractive, personalizate si eficiente.
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FOLOSIREA INSTRUMENTELOR DIGITALE iIN CADRUL
ORELOR DE LIMBA ROMANA

Prof. Ciobianescu Petruta-Mihaela, Colegiul ,,Stefan Odobleja”, Craiova

Digitalizarea influenteaza toate aspectele vietii sociale, de aceea din ce in ce mai mult se
discutd despre folosirea instrumentelor digitale si in cadrul sistemului educativ.

Digitalizarea educatiei presupune trecerea de la metodele si tehnicile traditionale la metode
si tehnici inovative, prin intermediul resurselor educationale multimedia. Folosirea echipamentelor
IT in actul educational, nu mai reprezintd de mult o noutate. Totusi, nu este suficientd doar alocarea
unor resurse financiare importante pentru dotarea institutiilor scolare, deoarece performantele
elevilor se raporteaza la gradul de utilizare eficientd a acestora, atat de cétre cadrele didactice, cat si
de catre elevi. Astfel, trebuie avuta in vedere asigurarea resurselor materiale, formarea deprinderilor
digitale, dezvoltarea gandirii logice si, nu in ultimul rand, dezvoltarea creativitatii.

Evident, cadrele didactice au posibilitatea sa utilizeze resursele online atit pentru proiectarea
didacticd, dar si pentru realizarea unor materiale didactice care sa faciliteze invétarea si, astfel, sa
contribuie la cresterea interesului elevilor pentru actul invatarii si pentru obtinerea performantelor.

Una dintre preocuparile constante ale cadrelor didactice o reprezintd captarea atentiei elevilor,
pentru ca acestia sa dobandeasca toate competentele generale si specifice fiecarei discipline.

Consider cd mentinerea atentiei in cadrul orelor de limba romana este usor de realizat, prin
metode activ-participative, si, intr-o oarecare masura, si prin intermediul instrumentelor digitale. De
altfel, acestea pot fi utilizate in toate etapele demersului didactic, contribuind la o Invatare mai
rapida si mai atractiva.

Instrumentele digitale pot fi utilizate cu succes in cadrul orelor de limba romana, in situatia
an care elevii au de pregdtit un proiect sau atunci cand vor viziona un film-ecranizare dupa o carte
cititd/studiata la clasd, o piesa de teatru, un spectacol etc. Pe baza lecturii, dar si a vizionarilor, se
pot desfasura o serie de activitati asociate, precum: dezbaterea, jocul de rol, interviul etc

Utilizarea instrumentelor digitale trece dincolo de simpla informare, deoarece aceasta are
influentd in sfera comunicarii, fie prin intermediul aplicatiei whatsapp, fie prin intermediul altor
retele. Oricum, utilizarea acestora s-a extins foarte mult in ultimii ani, prin aparitia mai multor
platforme educationale, de tip Classroom sau Elearning. Este adevarat ca fiecare dintre acestea
prezintd atat avantaje, cat si dezavantaje, de aceea ele nu pot fi utilizate decat ca instrumente
suplimentare de Invatare.

Pentru ca in cadrul orelor de limba si literatura se manifesta si creativitatea, acestea poate fi

potentata, intr-o oarecare masurd, de mediul online. Astfel, prin intermediul unui tur virtual, putem
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descoperi un traseu cultural sau putem vizita un muzeu, o galerie de artd etc. Toate acestea pot fi
completate de activitati de auditie, prin care se potenteaza sincretismul artelor.

De asemenea, resursele online pot fi utilizate la clasd si in procesul evaludrii, pe baza
testelor online, cel mai simplu exemplu fiind testul quiz.

Utilizarea instrumentelor digitale potrivite este o conditie importantd pentru deschiderea
elevilor spre colaborare, in cadrul lectiilor de limba si literature romana. Exista un ansamblu de
instrumente digitale, care variaza dupd scop, varstd, interese si care sunt destinate sd faciliteze
procesul de predare-invatare-evaluare si sa evite monotonia.

Avantajele utilizarii instrumentelor digitale in procesul de predare-invatare-evaluare se
reflectd in coordonare, accesibilitate, feedback, creativitate si interactivitate. Printre dezavantaje as
putea mentiona posibilele probleme de securitate-in sfera virtuala, folosirea unor resurse importante
de timp si de energie sau aparitia unor probleme tehnice.

in concluzie, instrumentele digitale pot fi utilizate in cadrul orelor de limba si literatura
romana ca resurse complementare formelor curente de predare-invatare-evaluare, deoarece niciun
instrument online nu poate inlocui interactiunea personala. Prin intermediul resurselor online, elevii

pot fi motivati sa caute raspunsuri si sa fie creativi, nu doar informati.
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IMPORTANTA INTEGRARII COMPETENTELOR DIGITALE
iN CURRICULUMUL SCOLAR

Prof. Georgescu Otilia, Colegiul Tehnic P.Tc. ,,Gheorghe Airinei” Bucuresti

Prof. Irimia Gabriela, Colegiul Tehnic ,,Dinicu Golescu” Bucuresti

Educatia privind competentele digitale este esentiala pentru pregatirea elevilor intr-0 lumea
digitald in continud schimbare, iar curriculumul scolar joacd un rol cheie in acest proces. Este
important ca scolile sd fie proactive in adaptarea curriculumului lor pentru a raspunde cerintelor
tehnologice si pentru a pregati elevii pentru provocarile si oportunitatile oferite de mediul digital.

Curriculumul scolar si competentele digitale sunt doud aspecte importante in educatie, in
contextul in care tehnologia digitala joacd un rol tot mai semnificativ in societatea contemporana.
Curriculumul scolar se referd la planurile de invatare si la continuturile de predare stabilite de catre
institutiile de invatdmant, In timp ce competentele digitale implica abilitatile si cunostintele
necesare pentru a utiliza tehnologiile digitale intr-un mod eficient si responsabil.

Tehnologia digitald a devenit o parte esentiald a vietii noastre, schimband modul in care
comunicam, lucram, invitim si interactionim cu lumea din jur. In acest context, este crucial si ne
gandim la modul in care scolile pot pregéti tinerii pentru a face fatd provocarilor si oportunitatilor
oferite de era digitala. Integrarea competentelor digitale in curriculumul scolar este o necesitate in
lumea actuald si viitoare. In cele ce urmeazi, vom discuta despre importanta acestui subiect si
modul in care curriculumul scolar poate fi adaptat pentru a dezvolta competentele digitale.

Competentele digitale, cunoscute si sub numele de alfabetizare digitala, implica capacitatea
de a utiliza tehnologiile digitale in mod eficient si responsabil. Aceste competente includ
cunoasterea bazelor utilizarii computerelor si dispozitivelor mobile, abilitati de navigare pe internet,
capacitatea de a identifica informatii de calitate si de a evalua sursele online. Competentele digitale
mai avansate pot include programarea, lucrul cu date si informatica.

Motive pentru Integrarea Competentelor Digitale in Curriculum

Cerere in crestere pe piata muncii: Tehnologia este omniprezenta in aproape toate domeniile
de munca. Competentele digitale sunt acum o cerintd fundamentald pentru majoritatea locurilor de
munca. Elevii cu competente digitale solide au un avantaj competitiv pe piata muncii.

Participarea cetatenilor in societate: Cunoasterea digitald faciliteaza implicarea activd in
societate. Cetdtenii cu competente digitale pot accesa mai usor informatii, pot contribui la
dezbaterea publica si pot folosi tehnologia pentru a-si exercita drepturile civice.

Educatie de calitate: Utilizarea tehnologiei digitale in predarea si invatarea scolard poate
face procesul educational mai interactiv si mai eficient. Elevii pot avea acces la resurse si

instrumente de invatare inovatoare.
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Modalititi de Integrare a Competentelor Digitale in Curriculum

Cursuri specializate: Scolile pot oferi cursuri dedicate competentelor digitale, acoperind
subiecte precum programarea, securitatea cibernetica si gandirea computationala.

Integrare in materiile existente: Competentele digitale pot fi integrate in materiile
traditionale, cum ar fi matematica sau limba romana. De exemplu, utilizarea tehnologiei poate fi
incurajata 1n rezolvarea problemelor matematice sau in elaborarea de proiecte de cercetare.

Proiecte si colaborare: Proiectele de grup care implica utilizarea tehnologiei pot dezvolta
abilitati digitale si competente de lucru in echipa.

Integrarea competentelor digitale in curriculumul scolar este esentiald pentru pregatirea
tinerilor pentru viitor. Aceste competente nu numai cd i1 ajutd sd se adapteze la cerintele pietei
muncii, ci si sa devind cetdteni activi si informati. Scolile trebuie sd colaboreze cu profesori, parinti
si industria tehnologica pentru a dezvolta programe de invatare eficiente. Astfel, elevii vor fi
pregatiti pentru a prospera in era digitala in continud schimbare.

Abordari tehnologice pentru educatie

In ceea ce priveste implementarea eficientd a competentelor digitale in curriculumul scolar,
este important sa se adopte abordari tehnologice corespunzatoare. latd cateva exemple:

Utilizarea platformelor de invatare online: Scolile pot folosi platforme de invatare online
pentru a oferi resurse suplimentare si lectii interactive elevilor. Aceste platforme pot include
materiale de invatare, teste si activitati care dezvolta abilitati digitale.

Educatie bazatd pe proiecte: Proiectele educationale pot fi concepute in mod astfel incat sa
implice cercetare online, dezvoltare de continut digital si colaborare online. Aceasta nu numai ca
dezvolta competente digitale, ci si abilitati critice precum gandirea critica si rezolvarea de probleme.

Utilizarea dispozitivelor mobile si a aplicatiilor educationale: Elevii pot beneficia de
utilizarea dispozitivelor mobile si a aplicatiilor educationale care promoveaza invétarea interactiva
si colaborativa. Acestea pot varia de la aplicatii de matematica si stiintd la cele care incurajeaza
creativitatea si programarea.

Abordarea Challenges si Solutii

Desi integrarea competentelor digitale In curriculum aduce numeroase beneficii, nu este
lipsita de provocdri. lata cateva dintre acestea si posibile solutii:

Accesul inegal la tehnologie: Unele comunitati si scoli pot avea acces limitat la tehnologie.
Solutii pot include furnizarea de dispozitive si conexiuni internet pentru elevii defavorizati si
dezvoltarea programelor de educatie digitala pentru parinti.
siguranta online. Scolile pot oferi programe de educatie digitala care abordeaza subiecte precum

protectia datelor personale si comportamentul responsabil online.
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Integrarea competentelor digitale in curriculumul scolar este o necesitate pentru a pregiti elevii
pentru viitor. Cu abordari tehnologice adecvate, scolile pot oferi o educatie de calitate care dezvolta
abilitati digitale, gandire critica si creativitate. Cu toate acestea, este important sd se abordeze si
provocdrile legate de acces si siguranta online. Prin colaborare si investitii corespunzatoare, educatia

poate deveni un instrument puternic pentru pregatirea noii generatii de cetéteni digitali.
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ALFABETIZARE DIGITALA

Prof. Ioanis Ovidiu, Col. Th. P. Tec. ,,Gh. Airinei” — Bucuresti

Una dintre sectiunile SIMPOZIONULUI NATIONAL “EDUCATIE SI FORMARE
PENTRU SOCIETATEA DIGITALA”, se numeste Curriculum scolar si competense digitale. Este
sectiunea 3.

Cuvintele cheie, pentru un astfel de articol, ar fi:

= Alfabetizare [in particular, alfabetizare digitala]

* Competentd

= Curriculum

= Digital / Digitalizare

Sa incercam, sa le lamurim, pe rand, ca la scoala. Utilizam surse pe suport de hartie, adica
materiale tiparite, ca, dictionare, lucrari de specialitate, ... Sau, surse online [pe web, digitale
adicd]. Evident, tot, dictionare, lucrari de specialitate, ...

= Alfabetizare

-> > Alfabetizarea este un proces de instruire a unor persoane cu scopul obtinerii abilitatii
(capacitatii) de a scrie si de a citi. Starea de alfabetizare (ca rezultat), prin scriere si citire, ajuta la
transmiterea mesajelor in spatiu si timp. ¢ € [1]

Prin extensie, alfabetizarea, ar fi, un proces de initiere, de instruire, pentru dobandirea unor
abilitati si cunostinte de baza, intr-un anumit domeniu. Aceste abilitati si cunostinte, odata
dobandite permit, celui [celor] instruiti, sa lucreze / opereze si sa progreseze in domeniul respectiv.

- ¢ Alfabetizarea digitald este un concept care se refera la achizitionarea cunostintelor de
baza si formarea priceperilor necesare utilizarii tehnicii de calcul. ... Rolul formal in alfabetizarea
digitald iTn momentul de fata il are evident institutia de invatdmant. ... > € [2]

La alfabetizarea digitala pot si trebuie sa contribuie si alte institutii, persoane, grupuri de
persoane, ... De asemenea, achizitionarea cunostintelor de baza si formarea priceperilor sunt
necesare, nu numai in domeniul utilizarii tehnicii de calcul ... Activitatea efectiva, intr-o societate
digitala, implica, proiectare, productie, instalare, punere in functiune, garantie, reparare-mentenanta,
... pentru o mare diversitate de echipamente numerice / digitale. Si elevii [cei instruiti], tocmai
aceste abilitati si cunostinte, trebuie sa dobandeasca.

Alfabetizare digitala = Educatie digitala [Hm! Tot cam pe acolo ...]

-> ¢ Daca ar fi sa definim cat mai simplu ce este educatia digitald, am spune ca reprezinta o
modalitate inovatoare prin care tehnologiile moderne si instrumentele digitale sunt integrate astfel

incat sa sprijine procesul de predare si invatare. Practic, traditionalul manual si clasica tabla neagra

201



s-au transformat intr-un ecran colorat si numeroase fisiere, imagini si video-uri educative, astfel
incat copiii i tinerii sa poata asimila mai usor si rapid informatiile. <> € [3]

De voie de nevoie, anii de pandemie, ne-au impins spre digitalizare. *’Obligat fortat’’, de la
mic la mare, ne-am alfabetizat, in domeniul digital.

= Competenta

-> ¢ Capacitate a cuiva de a se pronunta asupra unui lucru, pe temeiul unei cunoasteri
adanci a problemei in discutie; ... Pricepere, cadere, capacitate a cuiva de a se pronunta asupra unui
lucru pe temeiul unei cunoasteri adanci a, problemei in chestiune; ... ¢* € [4]

intr-o exprimare, mai, *’strengireasca’’:

Ceea ce stie (“sa aplice”, sa faca ... “sa invarteasca”), la ce se pricepe, ... un individ (tip,
elev, absolvent, om ... ) este cuantizat si catalogat sub forma de competente (generale, derivate, ... )
si aceasta la nivel local, national, continental, global.

Deci, competente, la nivel continental si global. Uau! Din cateva click-uri [sau touch-uri] se
poate accesa, orice, aflat, la orice, distanta. Pare, ca spatiul si timpul se pot comprima, sub puterea
magica, a catorva click-uri [sau touch-uri]. Tine, de miracolul digitalizarii si al competentelor,
legate de aceasta. Astfel, pe ecrane, apar, nici mai mult nici mai putin, decat: “Cele opt competente
cheie ale Uniunii Europene”.

- ¢ ASPECTE-CHEIE

e Cele opt competente-cheie sunt urmatoarele:

1. comunicarea intr-o limba materna: abilitatea de a exprima si interpreta concepte, ganduri,
sentimente, fapte si opinii, atat In forma orala, cat si scrisa.

2. comunicarea intr-o limba strdina: ca mai sus, dar include si abilitatile de mediere (adica
rezumarea, parafrazarea, interpretarea sau traducerea) si inelegerea interculturala.

3. competenta matematica, stiintifica si tehnologica: buna stapanire a aritmeticii, o intelegere
a lumii naturale si o abilitate de a pune 1n aplicare cunostintele si tehnologia pentru a raspunde
nevoilor umane percepute (precum medicina, transportul sau comunicarea).

4. competenta digitala: utilizarea cu incredere si in mod critic a tehnologiei informatiei si
comunicatiilor pentru munca, timp liber si comunicare.

5. a Invéta sa Inveti: abilitatea de gestionare eficientd a propriei invatari, fie individual, fie in
grupuri.

6. competente sociale si civice: abilitatea de a participa intr-un mod eficient si constructiv la
viata sociala si de munca si de a se implica in mod activ si democratic, mai ales in societatile din ce
in ce mai variate.

7. spirit de initiativa si antreprenoriat: abilitatea de a pune ideile in practica prin creativitate,

inovatie si asumarea de riscuri, precum si abilitatea de a planifica si gestiona proiecte.
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8. sensibilizare i exprimare culturala: abilitatea de a aprecia importanta exprimarii creative
a ideilor, experientelor si emotiilor intr-o varietate de medii, precum muzica, literatura si artele
vizuale si ale spectacolului. ¢> € [5]

Da! Competenta digitald, ar fi, in cazul de fata, ’competenta regina’’. Motivul ... No comment!

= Curriculum

- ¢ Provenit dinlimba latind, unde avea sensul de cursd sau alergare, termenul
curriculum desemneaza continutul activitatilor instructiv-educative, dar in stransa interdependenta
cu obiectivele operationale, activitatile de invatare, metodele didactice, mijloacele de invatamant,
formele de realizare a activitatilor, etc. In sens restrans, termenul de curriculum se asociazi cu
insusi continutul invagdmantului, iar in sens larg acesta se refera la intregul program al actiunilor
educative, cu toate componentele si interactiunile dintre ele. <> < [6]

> ¢ Insens restrdns, curriculumul reprezinti ,,un proiect educativ (D’Hainaut) centrat
asupra finalitagilor educariei (macrostructurale si microstructurale), in functie de care sunt alese
continuturile de baza, metodele de educayie/instruire si modalitagile de evaluare, necesare
pedagogic in cadrul oricarei activitafi de educagie/instruire, organizata in context deschis, la toate
nivelurile sistemului si ale procesului de invagamant.

Prof. univ. dr. emerit Sorin CRISTEA ¢ € [7]

Altfel spus: Curriculum [Etimologie - termenul provine din limba latina - lat. curriculum
>>> scurta alergare, trecere prin, ...] In sensul stiintelor educatiei, curriculum >>> ceea ce se invati
la scoala (continuturile, parcursurile, “cunostintele’), documentele care arata ceea ce si in cat timp
se invata la scoala (plan de invagamant, programe scolare, ...).

= Digitalizare / Digital

Digitalizare - notiune, extrem de des intdlnita [folosita, auzita, ...], in cele mai felurite
situatii si medii de comunicare.

- ¢ Digitalizarea sau digitizarea este procesul de transformare a informatiilor intr-un
format digital, in care informatia este organizata in biti. Rezultatul este reprezentarea unui obiect,
imagine, sunet, document sau semnal prin generarea unei serii de numere care descriu un set discret
de puncte sau probe. ... Digitalizarea utilizeaza informatii digitizate (sau obtinute direct in format
digital). Versiunile analogice / fizice, cum ar fi documente de hartie, imagini, fotografii, sunete etc.,
trebuie convertite in format digital prin digitizare. ¢* € [8]

Digitalizarea, ca proces, vizeaza toate domeniile activitatii socio-economice, deci si pe cel al
educatiei. Acest proces este in plind expansiune, la nivel local [nivel de scoald], national,
continental, global-planetar ... © © © Oare, digitalizarea, il vizeaza si pe ET, sau, zona [lumea]

lui, a trecut de mult, de aceastd faza ? © © ©
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Presupunem ca ne-am informat, ne-am lamurit, ce este cu digitalizarea si chiar i-am putea
lamuri si pe altii. In final, convingerea ca: “digitalizarea genereaza atat oportunititi cat si amenintari
pentru afacerile traditionale”, poate deveni unanima. Dar, daca prin digitalizarea activitatii
socioeconomice se intelege utilizarea intensiva si extensiva a aparatelor, echipamentelor si
instalatiilor electronice digitale, ... a cunostintelor corespunzatoare, ...

= Ce se intelege prin digital? Toata lumea vorbeste despre ... di-gi-tal. Dar, ce inseamna
digital? Incercand si raspundem la o astfel de intrebare, ajungem in zone ca: ETTI - Electronica
Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei, Automatizari, Informatica, Mecatronica, ...

- ¢ DIGITAL, -A, digitali, -e, adj., s. f. ... 2. Adj. (Cib.) Care este sau poate fi reprezentat
prin cifre ori prin numere. 3. Adj. (Electron.; despre aparate, dispozitive, instrumente, sisteme) Care
genereaza, masoara, prelucreaza sau stocheaza semnale digitale. ... - Dinfr. digital. < <

https://dexonline.ro/definitie/digital [9v]

- ¢ Cuvantul digital inseamna in general ,,numeric” si poate avea urmatoarele semnificatii
si intrebuintari: - Afisare digitala - Biblioteca digitala - Comunicatie digitala ... ¢ <€
https://ro.wikipedia.org/wiki/Digital [10v]

In continuare, este expusi o definitie ‘practicatd’ de autorul acestui articol, la clasa, la
modulele de specialitate, care necesita, ‘operarea’ cu notiunea respectiva.

DIGITAL - Marimile [cantitatile] [electrice] studiate, analizate, prelucrate, ... sunt codificate
in binar si nu pot lua decat doua [un numar finit de] valori, [cazul tipic fiind] O - Low si 1 - High.

In cele cateva cuvinte ale definitiei s-a incercat conexiunea cu alte discipline si module ca
matematica, fizica, unitati de masura si masurari, ... Definitia este, dupa cum se vede foarte scurta
si aproape fiecare cuvant, poate constitui punct de plecare pentru eventuale discutii, comentarii,
dezbateri, ... Adica, pro-ble-ma-ti-za-re.

= Ce poate fi digital? Digital poate fi / pot fi: -Circuite electronice; de la un anumit grad de
complexitate in sus. -Aparate, echipamente, instalatii electronice de uz casnic, industrial,
profesional, ... -Sisteme de afisaj -Televiziune -Radiodifuziune -Telefonie -Retele de comunicatii

-Discipline, module de studiu. -Manuale si lucrari de specialitate -Laboratoare ... Deci,
digitalul, apare atat in zone fizice, concrete, materiale, cat si in zone abstracte, imateriale. Informatii
mai ‘adanci’, despre acest concept, putem afla consultand surse precum DEX, wikipedia, ...

Hm! Da! Alfabetizare digitala ... Articol, cu multe *’citate doveditoare’ ... Ca la scoald. Da
doamna / domnu’ ... Am citit §i ... Am consultat si ... Am lecturat si ... Am conspectat, am studiat
si... @ ©© Si... Pana la urma, digitalizarea este valabild si in lumea lui, ET? Sau poate, ei, au

trecut deja, la, trigitalizare? © © ©
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DEMERS DIDACTIC CENTRAT PE COMPETENTELE CHEIE-

Clasa: a-X-a

Unitatea de invatare: Initierea si derularea unei afaceri

DISCIPLINA EDUCATIE ANTREPRENORIALA

Prof. Mateias Emilia, Colegiul ,,Stefan Odobleja” Craiova

Continuturi: Planul de afaceri - structura

Tipul lectiei : Transmitere si insusire a noilor cunostinte( predare-invatare)

Competenta generala: C 5. Formularea unor opinii referitoare la rezolvarea problemelor comunitatii,

Competente specifice:

Competente derivate:

privind initierea si derularea afacerilor

g, eyt

C 1.2. Utilizarea adecvata a conceptelor specifice antreprenoriatului

profitabile, luand in considerare interesele comunitatii

- Definirea unor concepte specifice initierii si derularii unei afaceri:

capital social, management, marketing, analiza SWOT,;

- Enumerarea sectiunilor planului de afaceri

- Identificarea elementelor componente ale unui plan de afaceri, pe

sectiuni;

- Elaborarea unui plan de afaceri pornind de la o idee de afaceri

Strategia didactica

Resurse procedurale: expunerea, conversatia euristica , invatarea prin descoperire; simularea

Resurse materiale: platforma educationala Classroom, prezentare Google, fisa de lucru, fisa

de evaluare- rebus, model plan de afaceri, videoproiector, tabla interactiva ;

Forme de organizare: activitate frontala, activitate individuala, activitate pe grupe ;

Durata: 50 min

DESFASURAREA ACTIVITATII

Evenimentul
didactic

Activitatea profesorului

Competente

cheie

Activitatea elevilor

Organizarea

- stabilesc ordinea in clasa

Comunicare in

-se pregatesc pentru

activitatii - verific prezenta elevilor limba materna inceperea orei
- accesez platforma educationala Competente - acceseaza platforma
Classroom digitale

Verificarea si | - adresez elevilor intrebari de verificare | Competenza- - raspund la intrebarile

reactualizarea

cunostintelor

a cunostintelor din lectia anterioara :

Planul de afaceri- introducere

Comunicare in

limba materna

profesorului, corecteaza
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si completeaza

raspunsurile colegilor ;

Comunicarea
subiectului si

a obiectivelor

- comunic elevilor ca pentru derularea
unei afaceri, este necesar sa se
intocmeasca un plan de afaceri si

prezint importanta cunoasterii

Competenya-
Comunicare in

limba maternda

lectiei ;

structurii acestuia in eventualitatea
o desfasurarii de catre elevi a unei
Motivatia o o o
- activitati antreprenoriale si a necesitatii

invatarii ) . . . .
intocmirii unui astfel de document ; -noteaza titlul lectiei
-anunt titlul lectiei
-anunt obiectivele

Dirijarea - comunic elevilor ca planul de afaceri Competenya - - urmaresc prezentarea

procesului de
predare

invatare

trebuie sa raspunda unor intrebari :

cine?ce?cand?cum ? cat ? ;

- identific , prin cooperare cu elevii,
pornind de la o organigrama (
proiectata pe tabla - prezentare Google),
compartimente existente intr-o firma ;
detaliem activitatile specifice fiecarui
compartiment si corelam aceste activitati
cu sectiunile planului de afaceri

- definesc, prin cooperare, termeni
specifici planului de afaceri ; de
exemplu,

analiza SWOT ; exemplific ;

- pornind de la discutiile anterioare
identificam elementele componente ale
fiecarei sectiuni ;

- exemplific, utilizand un model de plan
de afaceri ;

- distribui elevilor fise de lucru in care
solicit elaborarea unor sectiuni ale

planului de afaceri, pornind de la

Comunicare in

limba materna

Competente
digitale
Competenye

antreprenoriale

Competensa —
comunicare in
limba straina
Analiza SWOT
S-,, Strengthts”
W-
”Weaknesses”
O -
”Opportunities”
T-,, Threats”

Competenta “ a
invata sa inveti’

Competente
antreprenoriale
Competenye
matematice

De ex, in
sectiunea planul
financiar elevii

- participa activ
-urmaresc prezentarea
Google

- identifica activitati
desfasurate intr-o firma
- asociaza activitatile cu
sectiunile planului de

afaceri

-participa activ

- urmaresc prezentarea

- noteaza elementele
componente ale planului

de afaceri

- analizeaza un plan de

afaceri
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propria idee de afaceri ; ii sprijin in
activitatea lor ;

- solicit elevilor sa prezinte rezolvarea
fisei de lucru ; corectez, revin asupra
unor aspecte care nu au fost intelese,

daca este cazul ;

estimeaza
veniturile,
cheltuielile si
calculeaza
profitul

Competenra -
Comunicare in
limba materna

- rezolva fisa de lucru

- lucreazi pe grupe

- prezinta
Asigurarea Feed-back-ul are loc permanent, pe Competenya - - elevii rezolva, ataseaza
feed-back- parcursul conversatiei si pe parcursul | Comunicare in | si trimit fisele
ului rezolvarii fisei de lucru limba materna
- analizez activitatea elevilor, adresez - raspund, completeaza
intrebari si revin, daca este cazul, asupra raspunsurile colegilor,
lucrurilor neintelese etc
Transferul - comunic tema pentru acasa
cunostintelor | - sa rezolve un rebus accesand linkul
https://crosswordlabs.com/edit/planul- | Competenze
de-afaceri digitale
- noteaza tema
- sa realizeze, intr-0 prezentare Google, | Competenze

analiza SWOT pentru ideea de afaceri
prezentata si sa o posteze pe platforma

educationald

antreprenoriale

Bibliografie:

Institutul de stiinte ale educatiei https://www.ise.ro/wpcontent/uploads/2015/04/Competente-cheie-
europene.pdf
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RESURSE RED UTILIZATE iN INVATARE

Prof. Miercan Elena
Colegiul Energetic, Rimnicu Valcea

Resursele educationale deschise, se refera la accesul nestingherit la materiale cu caracter
instructiv, facilitat de tehnologiile informatiei si comunicatiilor, pentru consultare, utilizare si
adaptare de catre utilizatori In scopuri necomerciale. Termenul a fost adoptat la Forumul UNESCO
de la Paris (2002), in cadrul caruia s-a analizat impactul proiectelor Open Courseware asupra
invatamantului superior.

In baza aceleiasi surse, putem spune ca RED includ:

a) materiale pentru predare-invatare: proiecte deschise (open courseware si open content),
cursuri ”free ”, directoare de obiecte de invatare (learning objects), jurnale educationale;

b) software open source — pentru dezvoltare, utilizare, reutilizare, cautare, organizare si acces la
resurse; medii virtuale de invatare (LMS — Learning Management Systems), comunitati de invatare;

C) licente de proprietate intelectuald care promoveaza publicarea deschisa a materialelor,
principii de design si bune practici, localizarea continutului.

Deci, pe langa materialele propriu-zise, conceptul de resurse educationale deschise poate
cuprinde si instrumente specializate precum software-ul necesar dezvoltarii, folosirii si livrarii
materialelor educationale, inclusiv cel destinat cautdrii S€ organizdrii continutului, precum si
comunitdtile virtuale de invatare si instruire.

Conform Ghidului de bune practici “Resurse educationale deschise” (Romania, 2013),
RED constituie primul ,,bun comun” (adica acel ,,commons” pe care licentele Creative Commons il
doresc a se dezvolta), la care profesorii, elevii, studentii si sfera academica ar trebui sa aiba acces.

Mediul tehnologic, familiar elevilor, faciliteaza astazi includerea de instrumente digitale si
resurse multimedia in activitatile de invatare propuse de profesori. Sala de clasd se deschide pentru
situatii variate, cu parcursuri alternative, bogate in resurse, iar activitatile didactice devin experiente
de invatare pentru viata reala, pentru a atrage si pentru a motiva.

Software-ul  open source (software-ul liber) e caracterizat de libertatea acordata
utilizatorilor sai de a-1 utiliza, copia, redistribui, studia, modifica si imbunatati. Mai exact, este
vorba de urmatoarele patru forme de libertate pentru utilizatorii sai:

e Libertatea de a utiliza programul, in orice scop (se mai numeste ,,libertatea 0”).

o Libertatea de a studia modul de functionare a programului, si de a-l adapta nevoilor
proprii (,,libertatea 17°). ,,Open source” asigura accesul la tot codul-sursa.

e Libertatea de a redistribui copii, in scopul ajutorarii aproapelui tau (,,libertatea 2”).
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e Libertatea de a imbunatati programul, si de a pune imbunatatirile la dispozitia publicului,
in folosul intregii societati (,,libertatea 3”). Necesita accesul la codul-sursa.

Iata cateva exemple de licente open source:

1. Licenta publica generald GNU (GPL)- (GNU General Public License) este o licenta

software a Fundatiei pentru Software Liber. Scopul licentei este de da dreptul oricarui utilizator de a
copia, modifica si redistribui programe si coduri sursa ale programatorilor care isi licentiaza operele
sub tutela GPL.

Prezintd urmatoarele caracteristici:

+ permite distribuirea fideld a codului sursa.

+ permite distribuirea fisierelor executabile atat timp cat codul sursa utilizat este disponibil.

+ permite modificarea software-ului pentru a genera un nou proiect, cu conditia ca
diferentele sd fie clar mentionate.

4 interzice impunerea unor restrictii ulterioare in licenta de distributie a proiectelor derivate
(“copyleft”)

2. Licenta publica Mozilla - nu este 0 licentd puternica “copyleft”; ea are anumite restrictii

complexe care o fac incompatibila cu GPL.

3. MySQL

MySQL furnizeaza un server de baze de date SQL (Structured Query Language) robust,
foarte rapid, multi-fir si multiutilizator.

Serverul MySQL este proiectat pentru sisteme de productie si software de dimensiuni mari.
Principalele trasaturi ale MySQL sunt urmatoarele : este scris in C si C++; foloseste utilitarele
GNU Automake. Licenta MYSQL permite o abordare duala. Utilizatorii o pot folosi sub licenta
GNU GPL sau pot cumpara o licenta comerciala de la MYSQL-AB. Manualul de referinta MySQL
nu este inclus in cazul licentei GNU GPL, din acest motiv fiind necesard o aprobare din partea
MY SQL-AB pentru a vinde copiile tiparite.

Exista o serie de software-uri cu resursa deschisa pe cate le putem utiliza n scoala:

v" Pentru a sustine viata digitala a elevilor: Mastodon (pentru a crea o retea sociala sigura a
scolilor de pe plan local), , Mahara (pentru a crea portofolii digitale),

v" Pentru biblioteca scolii: Koha si VuFind (gestionarea bibliotecii)

v" Pentru invatare online: Moodle (pentru a augmenta orele fata in fatd), Open edX (pentru
cursuri online)

v" Pentru grupuri si organisme de elevi si parinti: Loomio (discutii si proces decizional)

v" Pentru laboratorul de informatica: Veyon (pentru a vizualiza si gestiona calculatoarele)

v' Pentru teste digitale: TCExam

v" Pentru orele de istorie: TimelineJS (pentru a crea cronologii cu usurinta)
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v" Pentru orele de limbi straine: Anki (jetoane cu cuvinte si imagini)

v" Pentru orele de arte: Blender (pentru a crea animatii), LenMus (pentru teoria muzicala)

v' Pentru orele de geografie: Celestia (explorarea spatiului), Marble (glob si atlas virtual)

v" Pentru orele de discipline STEM: FisicaLab (pentru a studia probleme de fizica

Acei profesori care vor sa fie creativi au la dispozitie zeci de instrumente gratuite excelente.

Acestea pot fi utilizate de acele cadre didactice care vor sa iasa in evidenta prin originalitate si imaginatie.

Bibliografie>
1. https://www.teleeducatie.ro/software-educational-pentru-scoala-online/

2. Creative Commons (n.d.). About the licenses (http:// creativecommons.org/licenses/).
3. Open Knowledge Foundation (n. d.). Guide to open licensing. Open Definition. (http://opendefi
nition.org/guide/).
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ASUPRA UNOR PROBLEME DE LA OJM 2023-CLASA A VII-A

Prof. Dan Nedeianu, C.N.,,Gh. Titeica”-Dr. Tr. Severin

In cele ce urmeazi ne propunem prezentarea unor solutii alternative de la Etapa Judeteani a
Olimpiadei Nationale de Matematicd, sectiunea destinata clasei a VII-a.

Problema 1
Determinati a,b,c,d € Z pentru care sunt indeplinite simultan conditiile a+b+c=2d si
Jab ++bc ++/ca =d?.
Solutie(alternativa)
Radicalii au sens cand a,b,c>0 (implicit d >0) sau cand a,b,c <0 (implicit d <0).
Presupunem d >0 si a,b,c>0.

Din inegalitatea cunoscuti X* +Yy* +2> > Xy +yz+2X, VX, ¥,z R

=a+b+c> \E+ \E+ \E, adica 2d >d*=d e {O,l, 2} . Alternativ, folosind cele doua

relatii din enunt, putem scrie ca
(Va—+b)*+ (b —c)’ + (Ve —a)’ =2(a+b+c)—2(v/ab ++bc +/ca) =4d —2d* >0,

ceea ce conduce la d e {0,1, 2} .

Daca d=0=a+b+c=0si Jab ++/bc ++/ca =0, conduce la a=b=c=0

Daci d =2=a+b+c=+ab++bc+ca=a=b=c =3a=2dsi 3a=d?=4

:>a=ﬂs£Z
3

Daca d=1=a+b+c=2si Jab ++/bc ++/ca =1 si cum a,b,ceN= convin tripletele
(0,1,1),(1,0.1),(11,0).

Pentru cazul d <0si a,b,c <0=> obtinem prin simetrie si solutiile
(0,-1,-1),(-1,0,-1),(-1-1,0).
Problema 2

Fie triunghiul ABC care are <tABC =90° si «xtBCA =30". Fie AD bisectoarea unghiului BAC,
D eBC, BE L AC, E € AC. Notam cu M intersectia dreptelor AD si BE, iar cu P mijlocul lui CM.

Aratati ca AC=4-DP.
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Solutie

Triunghiul ABC fiind dreptunghic in B, cu «<BCA =30", putem presupune ca AC=2X, AB=X,
BC=x+/3 (cu teorema unghiului de 30°). Vom calcula laturile triunghiului MDC si apoi calculam
mediana DP din acest triunghi(cu formula medianei).

Se observa ca <CAM = <x<MAB =30" = <xABM =2 AMB isoscel cu
MA = MB = <xMBD = <«BMD =60 =aMBD echilateral.

1 x\/_ x/3

in AABD, AB=x, BD=§-AD:>BD =BD=MD= BM_T

in ABMC aplicand teorema cosinusului( <MBC = 60" )=

X\/_ X\/_

—, care conduce la

MC2=BM2+BC2—2-BM-BC-COSGO°:MC2:%+3 X?—2 >

x\/_ _ 2x\/_.
3

21x?

MC? = = DC

2(DM? + DC?) - MC?
4

in aAMDC, calculim lungimea medianei DP, astfel : DP? =

= DP? :l-{2(3xz +12X2J—21X2J:> DP? :X—2:> DP:KZA_C
4 2 '

4 9 9 9
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RESURSE EDUCATIONALE DESCHISE UTILIZATE
iN PREDAREA GEOGRAFIEI

Prof. Popescu Carmen Elena

Colegiul National ,,Gheorghe Titeica” Drobeta-Turnu Severin

In ultimii ani, utilizarea RED — Resurse Educationale Deschise (OER — Open Educational
Resources) in invatdmantul primar, gimnazial si liceal a cunoscut o evolutie semnificativa la nivel
global. RED sunt materiale educationale care faciliteaza procesul de invatare, cum ar fi cursuri,
manuale, lectii, prezentari ale unor proiecte, documente, imagini si multe altele, care sunt puse la
dispozitia publicului in mod gratuit sau implicand costuri minime si pot fi accesate online, utilizate,
adaptate si distribuite liber. Scopul RED este de a promova accesul la educatie si invatare,
eliminand barierele financiare si tehnologice si facilitand partajarea cunostintelor in mod deschis.
Aceste resurse sunt adesea create si distribuite sub licente care permit redistribuirea si modificarea
lor in functie de nevoile individuale sau institutionale.

Aceastd schimbare in ceea ce priveste metodele de predare si de invatare are atat avantaje,
cat si dezavantaje, necesitand o atentie deosebita atit din partea elevilor, cat si a profesorilor in ceea
ce priveste selectia lor. Avantajele utilizarii RED la clasd sunt nenumarate, printre cele mai
importante fiind urméatoarele:

e Accesibilitate si costurile reduse — RED oferd acces gratuit la o gama largd de resurse
educationale de calitate, cum ar fi manuale, carti electronice, lectii video, fise de lucru
interactive, rebusuri online si altele, reducand astfel costurile asociate achizitionarii
manualelor gcolare traditionale, ceea ce este benefic pentru elevi si parinti.

¢ Flexibilitate si personalizare — elevii pot invata in ritmul propriu, selectind materiale care se
potrivesc nivelului lor de competenta si intereselor personale.

e Actualizare usoara — materialele RED pot fi actualizate rapid pentru a reflecta noile
descoperiri stiintifice, schimbarile din curriculum sau corecturile in continut. Acest lucru
mentine materialele de invatare relevante si actualizate permanent.

e Colaborare si partajare — profesorii si elevii pot colabora si partaja resurse, facilitand
invatarea interactivd. Aceastd colaborare poate Tmbogati experienta de invdtare prin
schimbul de idei si printr-un feedback permanent.

Resursele educationale deschise (RED) sunt resurse licentiate liber (CC BY), accesibile de
catre orice persoana interesata (profesori, elevi, parinti), sunt centrate pe formarea de competente si

au caracter transferabil adicd pot fi organizare si reorganizare in variate scopuri si modalitati, in
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contexte diferite. In functie de momentul lectiei in care pot fi utilizate sau de destinatarul acestora,
RED-urile pot fi clasificate in mai multe categorii.
Enumeram cateva criterii posibile care pot fi avute in vedere pentru realizarea unor RED-uri
de succes:
e Sa fie In concordanta cu programa scolara;

e Sd puna accentul pe dezvoltarea de competente;

Sa vizeze o activitate de invatare prevazuta de programa scolard in vigoare sau sa Vvizeze 0
activitate complementara descoperitd de catre cadrul didactic;
e Sa fie usor de inteles, adaptat la nivelul de dezvoltare intelectuald al celor cérora i se

adreseaza;

Sa fie interactive, cu momente de reflectie si fise de autoevaluare;

Sa aiba o durata scurtd;

Sa poata fi integrate cu usurinta intr-un scenariu didactic;

Sa poatd fi adaptate si transformate intr-o altd resursd educationala deschisa de catre alti

profesori;

Sa aiba suport grafic si cartografic (esential la disciplina geografie, de exemplu), imagini
etc.

Mai jos, prezentdm o clasificare a resurselor educationale deschise utilizand ca exemple
cateva resurse, realizate individual sau in echipa cu alti colegi de specialitate.

Criterii de clasificare:

I. Dupa momentele lectiei in care pot fi utilizate:

1. Resurse pentru predare-invitare:

a) Lectii video (ce prezinta anumite procese, fenomene si elemente geografice) ce pot fi
utilizate 1n sala de clasa sau pot fi accesate de catre elevi pentru a aprofunda cele prezentate de catre
cadrul didactic in sala de clasa.

b) Suporturi vizuale: ce pot fi descédrcate gratuit si utilizate in sala de clasd sau accesate de

pe site-ul sau platforma unde au fost postate.

Exemple: https://digitaledu.ro/resurse-educationale-

deschise/? sfm discipline=Geografie& sfm tip resursa=Suport%20vizual

c) Materiale suport, in drive: pot fi utilizate ca atare sau continutul poate fi adaptat
specificului clasei de elevi sau trunchiat.

Exemple: https://digitaledu.ro/resurse-educationale-deschise/?_sfm_discipline=Geografie&
sfm_limba=Rom%C3%A2n%C4%83& _sft category=drive

2. Resurse pentru fixarea cunostintelor/ captarea atentiei: Exercitii interactive postate pe

diferite platforme educationale. Exemple:
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Platforma Wordwall: https://digitaledu.ro/resurse-educationale-deschise/? sfm discipline=Geografie&
sfm limba=Rom%C3%A2n%C4%83& sft category=wordwall-net

Platforma Liveworksheets: https://digitaledu.ro/resurse-educationale-

deschise/? sfm discipline=Geografie& sfm limba=Rom%C3%A2n%C4%83& sft cateqory=livewor

ksheets-com
Platforma Kahoot: https://digitaledu.ro/resurse-educationale-deschise/? sfm discipline=Geografie&
sfm limba=Rom%C3%A2n%C4%83& sft category=kahoot-it

3. Resurse pentru recapitularea cunostintelor/ evaluare:

Teste sau fise de recapitulare ce contin itemi obiectivi, semiobiectivi si subiectivi cu un grad
de dificultate ce creste gradual. Aceste resurse pot fi utilizate ca atare, pot fi trunchiate sau pe baza
lor pot fi construite alte resurse adaptate nivelului de la clasa.

Acestea pot fi create utilizand diferite instrumente google sau platforme interactive:

a) Formulare google

b) Teste in format word/ pdf

c) Teste interactive create pe diferite platforme educationale

II. Dupa destinatarul resurselor:

1. Resurse ce se adreseaza direct cadrelor didactice:

a) Tutoriale de utilizare a unor platforme educationale: acestea explicd modul de realizarea a
unor resurse educationale utilizdnd instrumentele furnizate de catre platforma respectiva.

b) Tutoriale pentru realizare unor resurse educationale proprii utilizand diferite instrumente
google sau microsfot.

¢) Lectii video/ word/ pdf, teste in format word/ interactive, jocuri geografice interactive
create utilizand diferite instrumente sau platforme educationale.

2. Resurse ce se adreseaza direct elevilor:

a) Tutoriale de realizare a unor proiecte utilizdnd diferite platforme educationale.

b) Lectii video: cuprind toate momentele lectiei, se recomanda parcurgerea acesteia
asincron, pentru fixarea notiunilor explicate la clasa de catre profesor.

¢) Resurse pentru intelegerea anumitor procese, fenomene, elemente sau notiuni.

Resursele educationale deschise au un rol important deoarece sunt usor de accesat, atata
timp cat este o conexiune la internet, de pe orice dispozitiv. Abordeaza subiecte diferite ce
faciliteaza intelegerea unor notiuni noi, a unor procese, elemente si fenomene geografice ce sustin
invatarea asincron la elevi. Pentru profesori, reprezintd o bazd de date sau o sursd de inspiratie in
realizarea propriilor resurse.

Pentru a maximiza beneficiile acestor resurse, este important sa se asigure accesul la internet

si echipamente tehnologice, sa se promoveze o selectie atentd a resurselor, iar elevii sa fie Invatati
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sa utilizeze tehnologia in mod responsabil. Respectand aceste principii, RED pot sd ofere o

platforma de invatare eficienta si inovatoare in scolile din Romania.
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IMPORTANTA RESURSELOR EDUCATIONALE DECHISE
iN ACTIVITATEA DIDACTICA

Prof. Tirloaica Ramona Maria, Colegiul ,,Stefan Odobleja” Craiova

Resursele educationale deschise se refera la orice materiale de invatare, predare si cercetare,
care sunt disponibile in orice format si suport, din domeniul public sau aflate sub licente deschise si
care permit accesul gratuit, reutilizarea, adaptarea si redistribuirea.

Recomandarile UNESCO privind RED, publicate in 2019 se refera la: consolidarea capacitatii
sistemului educational de a permite accesul, reutilizarea, adaptarea si redistribuirea RED; dezvoltarea
unor politici de sustinere; incurajarea credrii de RED de calitate, favorabile incluziunii si echitatii;
incurajarea credrii de modele sustenabile pentru RED; facilitarea cooperarii internationale.

Resursele educationale deschise aduc numeroase beneficii si inovatii majore in educatie.
Inovatiile au ca obiectiv eliminarea granitelor cauzate de pozitia geografica, vérstd si chiar
multi profesori si forme de Invatdmant.

Beneficiile utilizarii RED din punct de vedere al activitatii profesorului: obtine feedback-ul
utilizatorilor; recunoastere profesionald si sporirea reputatiei; beneficii (de eficienta si culturale)
asigurate prin abordarea colaborativa in procesul predarii-invatarii; acces la materiale calitative,
pentru a imbunatati curricula; abordare colaborativa in procesul de predare-invatare-evaluare;
intensificarea dialogului in cadrul scolii si in afara ei cu colegii; 0 mai mare disponibilitate a
continutului si concentrare pe experienta de invitare (inclusiv extinderea ariei de participare);
capacitate crescutd de a sprijini elevii de la distantd; eficienta in producerea de continuturi; noi
parteneriate/legdturi cu institutii §i organizatii din interiorul, dar si din afara invatamantului;
amplificarea schimbului de idei si practici in cadrul scolii, sporirea rolului activitatilor de sprijin
profesional (mentorat, consiliere etc.).

Beneficiile utilizarii resurselor educationale deschide din punct de vedere al activitatii
elevului: calitate sporita si flexibilitate a resurselor educationale; aplicarea cunostintelor intr-un
context mai larg; libertatea de acces si oportunitati sporite pentru invatare; suport pentru abordari
centrate pe elev, individualizate, nonformale; dezvoltarea abilitdtilor, prin elaborarea de resurse
educationale deschise generice care pot fi reutilizate si recontextualizate in diferite domenii;
oportunitati de a se implica 1n initiative, prin contributie la dezvoltarea acestora, testare sau evaluare,
prin activitati de marketing, actionand impreuna cu alti colegi sau individual, in calitate de ambasador

al resurselor educationale deschise.
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EXEMPLU RED — EDUCATIE MUZICALA

ASPECTE TEORETICE SI PRACTICE ALE TIMBRULUI MUZICAL

Muzica a fost interpretata de la inceputul timpului uman cu ajutorul instrumentelor si prin melodia
vocala. Desi nu este sigur cum sau cand a fost inventat primul instrument muzical, majoritatea istoricilor
indica flauturile precoce facute din oase de animale care au o vechime de cel putin 37.000 de ani. Cel mai
veche cantec scris cunoscut dateaza de 4.000 de ani si a fost scris in cuneiforma antica.

Instrumentele au fost create pentru a face sunete muzicale. Orice obiect care produce sunet
poate fi considerat un instrument muzical, mai ales daca a fost conceput in acest scop. Istoria
instrumentelor muzicale dateaza de la inceputul culturii umane. Este posibil ca instrumentele
muzicale timpurii sa fi fost folosite pentru ritual, cum ar fi o trompeta care sa semnaleze succesul
vanatorii, sau un tambur intr-o ceremonie religioasd. Culturile au dezvoltat in cele din urma
compozitia si performanta melodiilor pentru divertisment. Instrumentele muzicale au evoluat odata

cu schimbarea aplicatiilor.

INSTRUMENTE DIN ALAMA

» cele mai vechi instrumente de alama sunt 2 trompete, descoperite in 1922 de Howard
Carter in mormantul regelui Tutankhamun.

> la inceputul secolului al XV-lea, producatorii de instrumente au dezvoltat prima trompeta
in forma de S, care seamana cu trAmbita moderna

» cornul francez a fost dezvoltat In Franta in jurul anului 1650 si a inceput sa fie folosit in
orchestre la inceputul secolului al XVIII-lea.

» Wilhelm Wieprecht si Johann Gottfried Moritz, doi factori de decizie din Berlin, au inventat

tuba in 1835. In 1838, Moritz a creat o tubd tenor, iar in 1843, Sommar de Wiemar a inventat eufoniu.
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Corn de vanatoare - Wilhelm Haas Horn ,,Omnitonique”

Niirnberg, 1694 Jacques Charles Labbaye, Paris, 1820 — Paris

Eufoniu

INSTRUMENTE DIN LEMN

» Oboi - instrument muzical de suflat din lemn, cu ancie dubla

- ceamai veche reprezentare a unui oboi provine din anul 3000 1.Hr - Aulosul grec sau Tibia romana.

- primul Oboi modern isi face aparitia in jurul anului 1660, in zilele de Jean-Baptiste Lully
si de Hotteterre Jean.

- De-a lungul timpului, a fost dezvoltat in continuare pana a ajuns la forma de astazi.

» Flaut- prezentat ca un tub gol de trestie cu gauri pentru a aseza degetele la cantat, era tinut
in pozitie oblica de catre cantaret atunci cand sufla.

- mesopotamienii confectionau astfel de instrumente de suflat din trestie si din lut.

- alaturi de lira, flautul face parte din categoria celor mai vechi instrumente muzicale
intrebuintate de oameni.

INSTRUMENTE CU COARDE ciupite, cu arcus, lovite

» Harpa - era utilizata inca din cele mai vechi timpuri de catre mesopotamieni si de catre

egipteni deopotriva.
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» Lira - potrivit unor picturi vechi din Egipt, Mesopotamia si Palestina in care se regasesc
diferite reprezentari ale lirei, era prevazuta cu 8 coarde, intinse peste cutia de rezonanta.

» Chitara - este un instrument muzical cu coarde ciupite cu gat lung, delimitat cu ajutorul
tastelor si o cutie de rezonanta ale carei ambe fete sunt plane

» Chitara clasica moderna a aparut in jurul anului 1850, cand spaniolul Antonio Torres a
modificat forma si proportiile instrumentului, oferindu-i o acusticd imbunatatita.

» Vioara este un instrument muzical cu coarde si arcus.

- Primul instrument cu coarde si arcus, numit "ravanastron" (intilnit pe meleagurile Indiei),
are o origine populara strdveche (5000 ani i.e.n).

- Vioara a aparut in nordul Italiei, in prima parte a secolului al XVI-lea. Cel mai probabil a
fost inspiratd de trei tipuri de instrumente: rebec (care exista inca din secolul al X-lea), viola da
gamba si viola da braccio.

> Pianul este un instrument muzical acustic cu coarde inventat in Italia de catre Bartolomeo
Cristofori in jurul anului 1700.

- Stramosul pianului-clavicordul este un instrument cu clape si coarde, popular intre secolele
al XV-lea si al XVIll-lea.

Instrumente Muzicale si Cum Functioneaza |

https://www.youtube.com/watch?v=a5zj2x02-6M
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UTILIZAREA INTELIGENTEI ARTIFICIALE iN EDUCATIE:
ARGUMENTE PRO SI CONTRA

Prof. Bilasoiu Doinita, Colegiul ,,Stefan Odobleja” Craiova

Introducere

In societatea actuala, aflati in continud schimbare, este crucial ca educatia sa se adapteze si
sa adopte inovatiile tehnologice. Inteligenta artificiala (IA) a devenit o tehnologie puternicd cu un
mare potential de a schimba modul de predare si invatare. IA are puterea de a transforma educatia,
crednd noi oportunitati si imbundtatind experientele educationale ale elevilor.

IA in educatie oferd oportunititi de invatare individualizate care raspund nevoilor
specifice ale fiecarui elev. Prin algoritmi inteligenti si analiza datelor, IA poate adapta continutul,
ritmul si abordérile de instruire pentru a se potrivi cu stilurile si abilitdtile unice de invatare ale
elevilor. Aceasta abordare personalizatd incurajeaza implicarea si sporeste performanta elevilor.

Mai mult, 1A oferd experiente de invitare interactive si imersive. Tehnologiile de realitate
virtuala (VR) si realitate augmentatd (AR) alimentate de IA le permit elevilor sa exploreze simulari,
sd viziteze situri istorice sau sd se angajeze in experimente practice, dand viatd conceptelor
abstracte si aprofundandu-le intelegerea.

De asemenea, inteligenta artificiala economiseste timp si simplifica sarcinile administrative,
permitand profesorilor sa se concentreze mai mult pe instruire si pe sprijinul acordat elevilor.
Evaluarea automatd, analiza datelor si procesele administrative ajutd la atenuarea presiunii
administrarii documentelor, eliberand timp pretios pentru ca profesorii sa se angajeze in interactiuni
semnificative cu elevii lor.

Cu toate acestea, desi |A ofera numeroase beneficii, este esential sd se gdseasca un echilibru.
In educatie, contactul uman riméine esential: dezvoltarea abilititilor sociale, a inteligentei
emotionale si a gandirii critice primeste un sprijin semnificativ din partea profesorilor. In loc si
inlocuiascd conexiunea umand, inteligenta artificiala trebuie sa fie folositd ca un instrument
complementar pentru a imbunatati relatia elev-profesor si procesul de invatare.

Potentialul utilizarii IA in clasa

Inteligenta artificiald oferd o serie de beneficii care imbundtitesc experienta educationala si
dau putere elevilor sa isi atinga intregul potential de dezvoltare.

De exemplu, IA permite o invatare personalizata, raspunzand nevoilor si ritmului unic ale fiecarui
elev. Prin algoritmi adaptabili si platforme inteligente, elevii pot primi continut, exercitii si evaludri tintite,
adaptate la punctele lor forte si punctele slabe individuale. Aceasta abordare personalizatd promoveaza un

angajament mai mare si asigura ca elevii pot intelege conceptele mai eficient.
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In plus, IA aduce experiente de invitare interactive si captivante in sala de clasa. Cu ajutorul
tehnologiei de realitate virtuala (VR) si realitate augmentata (AR), elevii pot explora evenimente
istorice, pot efectua experimente stiintifice sau pot lua contact deplin cu alte culturi. Aceste
activitdti nu numai ca atrag atentia elevilor, ci ii ajutd si sd inteleagd mai bine conceptele dificile.

De asemenea, IA eficientizeaza sarcinile administrative, eliberand timp pretios pentru ca
profesorii sd se concentreze pe instruire si pe ceea ce pot face mai mult si mai bine pentru a-si
sprijini elevii. Sistemele automate de notare, instrumentele de analiza a datelor si asistentii
administrativi bazati pe inteligentd artificialda ajuta la reducerea sarcinilor de completare a
formularelor statistice si a sarcinilor repetitive, permitdnd profesorilor sa aloce mai mult timp pentru
planificarea creativa a lectiilor si pentru o atentie individualizata.

Personalizarea invatarii prin adaptarea la nevoile individuale

Sunt mai multi ani de cand sintagma ,.centrare pe elev’ guverneaza demersul didactic al
profesorilor. Si de tot atatia ani, profesorii au convingerea ca obiectivul acesta este destul de greu de
atins: cere resurse, timp, efort, creativitate, empatie si ... multd rabdare. La o analiza atenta, atingerca
obiectivului centrarii pe elev ramane, de multe ori, un ,,vis” a carui transpunere in realitate 1i ghideaza pe
toti profesorii, insd putini sunt cei care pot afirma, uneori, ca au reusit sa se apropie de el.

Experienta demonstreaza ca unul dintre cele mai importante beneficii potentiale ale 1A este
tocmai aceasta: capacitatea de a oferi elevilor experiente de invatare personalizate. Prin utilizarea
tehnologiei 1A, educatia poate fi personalizata pentru a se potrivi nevoilor fiecarui elev, creand un
mediu de invatare mai productiv si mai interesant.

Elevii pot primi educatie si sprijin individualizat pe baza punctelor lor forte si a domeniilor
de dezvoltare specifice, folosind sisteme de invatare adaptative bazate pe inteligenta artificiala.
Aceastd abordare individualizata le permite sa avanseze in ritmul propriu, prevenind in acelasi timp
ramanereain urma sau blocarea intr-un curriculum rigid.

In plus, sistemele de inteligenta artificiala pot evalua cantitti mari de date si pot oferi informatii
pertinente despre interesele si stilurile de invatare ale elevilor. Cu ajutorul acestor date, profesorii pot
dezvolta cai de invatare specializate care sunt in conformitate cu interesele si abilitatile fiecarui elev.

Invitarea personalizata favorizeazi, de asemenea, un sentiment de proprietate si motivatie in
randul elevilor care se simt apreciati si imputerniciti atunci cand isi dau seama ca educatia lor este
adaptata in mod specific nevoilor si intereselor lor. Acest lucru creste nivelul lor de implicare si
dedicare fata de procesul propriu de invatare.

Contactul uman si personalizarea bazata pe IA trebuie, totusi, sa coexiste in armonie. Desi
IA poate oferi sprijin si informatii utile, ea nu trebuie si ia niciodata locul profesorilor devotati. In
promovarea relatiilor, oferirea de directie si sprijinirea dezvoltarii generale a elevilor, educatorii
sunt cruciali. Cand este folositd ca instrument eficient, |A poate ajuta profesorii sd indeplineasca

cerintele unice ale fiecarui elev, imbunatatindu-si cunostintele si experienta.
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O provocare pentru gandirea critica: riscul utilizirii exclusive a 1A

Desi integrarea inteligentei artificiale in educatie aduce numeroase avantaje, ea ridica si
provocari de gandire critica pe care educatorii si elevii trebuie sa le abordeze. Tot experienta
demonstreaza cd a te baza exclusiv pe inteligenta artificiala pentru Invatare, poate Impiedica
dezvoltarea abilitatilor cognitive esentiale.

O ingrijorare semnificativa este legatd de potentiala dependenta excesiva de raspunsurile si
solutiile generate de IA. Atunci cand elevii depind exclusiv de IA pentru rezolvarea problemelor, ei
pot deveni foarte usor cursanti pasivi, fara capacitatea de a gandi critic si independent. De aceea,
pentru profesori, este esential sa incurajeze elevii sa puna la indoiala, sd analizeze si sa evalueze
informatiile dincolo de ceea ce oferd IA.

O alta provocare consta in riscul erorilor algoritmice. Sistemele 1A sunt construite pe seturi
de date vaste si, daci aceste seturi de date contin erori, pot perpetua inechitatea si discriminarea. In
comunitatea scolard diversa, este esentiald atentia acordatd potentialelor erori prezente in algoritmii
IA si asigurarea ca elevii sa fie expusi la cat mai multe perspective si surse de informatii.

Creativitatea si inovatia pot avea de suferit daca elevii se bazeaza exclusiv pe idei generate
de 1A. IA poate oferi solutii bazate pe modele existente, dar este posibil sa nu aiba capacitatea de
imaginatie si de gandire ,in afara cutiei”. Profesorii trebuie si promoveze un mediu care
incurajeaza originalitatea si gandirea divergentd, promovand creativitatea umana alidturi de
sprijinul 1A, nu copiind IA.

Aspecte etice: asigurarea corectitudinii 1A

Pentru a construi sisteme IA sunt folosite volume mari de date, iar datele care au erori pot
oferi rezultate discriminatorii.

Asigurarea faptului ca algoritmii A sunt creati intr-o maniera corecta si impartiald este una
dintre principalele preocupari discutate in acest moment, la toate nivelurile de utilizare. Acest
deziderat necesita o analiza atenta, atat a datelor de baza ale algoritmilor, cat si a datelor de
antrenament. Pentru a identifica si rectifica eventualele distorsiuni care pot aparea, Se
implementeaza tehnici de detectare si atenuare a erorilor.

Transparenta este un alt aspect important. Parintii, profesorii si elevii ar trebui sa fie pe
deplin constienti de modul in care functioneaza sistemele |IA, ce informatii sunt adunate si cum se
fac alegerile. Aceastd deschidere promoveaza increderea si face posibil un dialog constructiv despre
aplicarea etica a IA 1n educatie.

Sistemele 1A trebuie monitorizate si evaluate in mod continuu, pentru a identifica si corecta
orice erori care pot aparea in timp. Auditurile si revizuirile regulate ale algoritmilor pot ajuta la

detectarea si abordarea oricaror consecinte neintentionate sau erori care ar fi putut fi introduse.
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Institutiile de invatamant au, de asemenea, responsabilitatea de a educa elevii despre etica
IA. Incurajand gandirea critica si abilitatile de alfabetizare digitald, elevii pot intelege implicatiile
etice ale inteligentei artificiale si pot contribui la modelarea unui peisaj tehnologic mai corect i mai
incluziv.

Integrarea IA ca instrument educational complementar

Ca totdeauna, intre argumentele pro- si cele contra utilizarii IA 1n educatie este preferabila
(dar mai ales, profitabild), o pozitie de echilibru delicat: recunoasterea potentialului IA in
imbunatatirea experientei de invatare pentru elevi si integrarea acesteia ca instrument
complementar, iar nu ca inlocuitor al interactiunii umane.

IA poate oferi, fara indoiald, experiente de invdtare personalizate prin analiza datelor si
adaptarea continutului la nevoile individuale ale elevilor. Poate oferi feedback tintit, poate urmari
progresul si poate oferi resurse personalizate. Aceastd abordare personalizata poate folosi foarte
mult elevilor, permitdndu-le sa invete in propriul ritm si sd abordeze domenii specifice de
imbunatatire.

Insa educatia inseamna mai mult decat succesul academic: dezvoltarea sociala si emotionali
a elevilor este la fel de importanta. I1A nu poate lua locul si rolul conexiunii umane, empatiei si
colabordrii, care raman componente esentiale ale procesului de invatare. Profesorii sunt esentiali in
dezvoltarea acestor abilitati, oferind directie si mentinand o atmosfera de invatare utila.

In plus, implicarea sociald este cea mai buni modalitate de a dezvolta gandirea critica si
abilitatile de rezolvare a problemelor, care sunt esentiale pentru succesul viitor. Elevii isi pot forma
propriile opinii, pot pune la indoiald idei si pot gandi critic participand la conversatii, dezbateri si
proiecte de grup cu colegii.

Scolile trebuie sd adopte IA in mod responsabil si etic pe masura ce ,,noul” patrunde in educatie:
la interferenta dintre cele doua lumi, una guvernata de A, cealaltd guvernata de oameni, elevii trebuie sa
beneficieze de tot ce este mai bun in fiecare — o educatie de calitate printr-un echilibru atent intre

utilizarea capacitatilor 1A si mentinerea rolului indispensabil al educatorilor umani.

Bibliografie:

[1] Bowman, J., How Artificial Intelligence is used in education,
https://www.itransition.com/ai/education

[2] *** Artificial intelligence and the Futures of Learning, 41st session of the UNESCO General

Conference in 2019

[3] Marr. B., How is Al used in education — Real world examples of today and a peek into the
future, https://bernardmarr.com/

230


https://www.itransition.com/ai/education
https://bernardmarr.com/

IMPACTUL INTELIGENTEI ARTIFICIALE (IA) IN EDUCATIE

Prof. Boata Niculae, Liceul Tehnologic ,,Alexe Marin”, Slatina
Prof. Tita Ancuta-Mirabela, Centrul Judetean de Resurse si Asistentd Educationala Olt

Inteligenta artificiald (IA) si invatarea automatd reprezintd unele dintre cele mai valoroase
instrumente din domeniul tehnologiei educationale in prezent. Utilizarea IA in educatie este in
crestere, deoarece tot mai multe platforme si solutii integrate bazate pe IA 1si fac aparitia pentru a
sprijini si imbunatati experienta de invatare.

Bazandu-se pe tehnologii ca recunoasterea vocala, tehnologia limbajului si procesarea
limbajului natural, asistenta virtuala, automatizarea proceselor sau plat-formele de ,,machine
learning”, TA este privitd ca un factor ce poate declansa a patra revolutie in educatie; in unele tari
invatarea despre IA fiind introdusa in programa scolara

In ultimii ani, inteligenta artificiald (IA) a devenit un element puternic care influenteazi o
multime de domenii, inclusiv educatia. Cu ajutorul Al, educatia poate fi personalizata pentru fiecare
elev si poate fi adusa in clasele scolilor intr-un mod care sa imbunatateasca felul de invatare al
elevilor. In acest articol exploram provocirile si beneficiile IA in educatie, concentrandu-ne pe
invatarea personalizatd, continutul inteligent, predarea imbundtatita si analiza predictiva.

Invatare personalizati

Invitarea personalizati este un concept educational care se refera la abordarea educationala
ce se concentreaza pe nevoile si interesele individuale ale fiecarui elev. In loc s fie tratat ca un grup
uniform, fiecare elev este abordat ca un individ cu propriile nevoi, interese si ritm de invatare.

Invitarea personalizati implica utilizarea unor metode de predare si evaluare care iau in
considerare nivelul de cunostinte, stilurile de invatare si preferintele elevilor. Aceasta poate include
utilizarea tehnologiei educationale, precum platforme de invitare online, programe de invatare
adaptiva si alte instrumente digitale, care pot personaliza experienta de Tnvatare pentru fiecare elev in
functie de nivelul sau de cunostinte.

Invitarea personalizati poate ajuta elevii si-si dezvolte increderea si motivatia in procesul de
invitare, deoarece se simt sprijiniti si incurajati si-si dezvolte propriile abilitati si talente. in plus,
aceasta metoda poate ajuta la abordarea nevoilor si provocarilor specifice ale fiecarui elev, ceea ce
poate contribui la Tmbunatatirea performantelor academice si la reducerea abandonului scolar.

Continut inteligent

Continutul inteligent se refera la utilizarea inteligentei artificiale pentru a personaliza si adapta

materialele educationale in functie de nevoile individuale ale elevilor. Acesta poate include, de
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exemplu, crearea de programe de invatare personalizate, adaptarea curriculumului in functie de
nivelul de cunostinte al elevilor sau crearea de teste adaptative.

De exemplu, un program de invatare personalizat poate oferi elevilor activitati si exercitii care
se potrivesc cu nivelul lor de cunostinte si le ofera oportunitdti de a avansa treptat. De asemenea,
acest program poate oferi feedback in timp real si informatii despre cunostintele elevilor pentru a-i
ajuta sa-si imbunatateasca performanta.

Continutul inteligent poate fi, de asemenea, utilizat pentru a adapta curriculumul pentru
fiecare elev. De exemplu, algoritmi de invatare automata pot identifica care sunt punctele slabe ale
elevilor si pot oferi materiale didactice suplimentare pentru a ajuta elevii sd-si Imbunatateasca
performanta in aceste domenii.

Predare imbunatatita

Predarea imbunatatitd este o altd modalitate prin care inteligenta artificiald poate fi utilizata
in educatie. Aceasta se referd la utilizarea algoritmilor de invitare automatd pentru a Tmbunatati
procesul de predare si invitare. In esenti, predarea imbunitatita utilizeaza datele despre performanta
elevilor si alte informatii pentru a imbunatati eficacitatea procesului de predare.

Existd o serie de modalitati prin care predarea imbunatatita poate fi utilizata in educatie. De
exemplu, aceasta poate fi utilizata pentru a crea planuri de invatare personalizate pentru fiecare elev.
Aceste planuri pot fi create pe baza datelor despre performanta elevilor si pot fi adaptate nevoilor si
preferintelor individuale ale fiecarui elev.

Analiza predictiva

Analiza predictiva este o ramura a inteligentei artificiale care utilizeaza modele matematice si
statistice pentru a prezice comportamentul viitor sau evenimentele pe baza datelor istorice si a modelelor
de tendinte. In contextul educatiei, analiza predictiva poate fi utilizati pentru a prezice performanta
elevilor si a oferi asistentd timpurie pentru cei care ar putea avea nevoie de sprijin suplimentar.

Provocarile Al in educatie

In ciuda beneficiilor pe care le poate aduce Al in educatie, existd si provociri care trebuie
abordate. Una dintre aceste provocari este legata de faptul ca IA poate genera stereotipuri rasiale si
de gen. Algoritmul folosit de IA poate fi influentat de prejudecati si poate perpetua stereotipuri. De
asemenea, exista preocupari legate de protectia datelor elevilor si de modul in care aceste date sunt
colectate, stocate si utilizate.

In afard de provocirile legate de perpetuarea stereotipurilor si de protectia datelor elevilor,
exista si alte temeri importante asociate cu utilizarea A in educatie:

= Costuri mari: Implementarea Al in educatie poate fi costisitoare si poate necesita investitii

semnificative in infrastructura si echipamente.
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= Competentele necesare: Utilizarea Al in educatie poate necesita competente tehnice
avansate, care pot fi limitate in randul profesorilor si administratorilor educationali.

= Dependenta de tehnologie: Dependenta excesiva de tehnologie poate afecta abilitétile de
comunicare §i interactiune sociald ale elevilor, ceea ce poate avea consecinte negative asupra
dezvoltarii lor personale.

= Limitarea perspectivei: Utilizarea IA poate limita perspectivele elevilor, prin prezentarea
de continut si activitati care reflecta interesele si preferintele lor anterioare, fara a-i expune la noi idei
sau perspective.

= Responsabilitatea etica: Utilizarea IA poate ridica intrebari etice importante in ceea ce
priveste responsabilitatea si transparenta deciziilor luate de algoritmi si modul in care acestea pot
afecta viata elevilor.

Progresele rapide in procesarea limbajului natural si a interfetelor om-masina bazate pe IA vor
in invatarea limbilor strdine, iar sistemele de IA pot fi utilizate pentru a interpreta textele scrise de elevi.

Predarea cu ajutorul inteligentei artificiale are un potential enorm in transformarea educatiei,
facilitdnd personalizarea Invatdrii, evaluarea automata, sprijinul in luarea deciziilor si promovarea
artificiale si interactiunea umanad, astfel incat profesorii sd joace un rol esential in ghidarea si

sustinerea elevilor pe parcursul procesului de invatare.
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INTELEGENTA ARTIFICIALA IN EDUCATIE
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Astédzi, in contextul digitalizdrii generale, unul dintre cele mai solicitate si promitatoare
domenii de dezvoltare este cel al inteligentei artificiale. Existd nu numai multe specializari interesante
si oportunitdti pentru tineri de a-si conecta viitorul cu cele mai recente profesii relevante, ci si
tehnologii pentru profesori, cu ajutorul carora subiectele educationale obisnuite pot fi transformate
intr-o aventura interesantd si informativa. Personalizarea invatarii are loc prin adaptarea procesului
educational al elevului la viteza individuald de invétare a acestuia. Inteligenta artificiald tine cont de
metodologia si ritmul de Invatare, de nevoile fiecarui elev, de interesele si preferintele sale speciale si
ofera sarcini de complexitate crescanda. In plus, un avantaj important este ca invatarea prin inteligenta
artificiala devine accesibila elevilor cu dizabilitati si elevilor care nu se afla fizic in acelasi loc.

Datorita tehnologiilor de inteligenta artificiald, a devenit posibil sd se usureze munca monotona si
consumatoare de timp a profesorilor in verificarea temelor - existd un sistem de notare automatd care
utilizeazd programe de calculator care imitd comportamentul profesorilor in verificarea temelor. Acesta
evalueazd cunostintele elevului, analizeazd raspunsurile si oferd feedback individual. Cele mai multe
programe de invatare online folosesc gamificarea, care sporeste implicarea si eficienta invatarii. De exemplu,
integrarea inteligentei artificiale si a invatarii automate este utilizatd in mod activ de serviciile de invatare a
limbilor striine, cum ar fi Lingualeo, Duolingo si Skyeng. Invitarea mecanica, utilizarea eficienti a datelor si
analiza pot ajuta profesorii sa transforme invatarea si s o faca mai atractiva, de exemplu prin utilizarea
tehnologiei pentru a imersa elevii In medii virtuale. Inteligenta artificiala sporeste importanta profesiei
didactice - capacitatile sale se extind in concordanta cu abilitatea de a aplica noile tehnologii in activitatile sale
educationale. Rolul profesorului se schimba de la un transmitator de cunostinte la un purtator al filozofiei
materiei studiate, capabil sa traduca lucruri conceptuale care nu sunt disponibile pentru un computer.

In acest moment, se poate spune cu siguranti ci inteligenta artificiald nu este doar baza invatarii
online moderne, ci si un asistent pentru profesori, de la invatamantul prescolar la cel superior. Lumea in
curs de dezvoltare rapida oferd unei persoane acces la o cantitate imensa de oportunitati si informatii. Cu
toate acestea, profesia de cadru didactic nu va disparea din realitatea moderna: rolurile profesorilor se
transforma si se schimba, dar este putin probabil, computerele sa fie vreodata capabile sa inlocuiasca
complet oamenii In cea mai importantd misiune de transfer de cunostinte.

Sa aruncam o privire la cele mai bune instrumente Al pentru educatie:

Gradescop - Instrumentul Gradescope Al le permite elevilor sa se evalueze reciproc,

oferind in acelasi timp feedback, care sunt adesea sarcini consumatoare de timp fara tehnologie Al
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Gradescope se bazeaza pe o combinatie de masina de invatare (ML) si Al pentru a facilita notarea,
ceea ce economiseste timp si energie. Prin externalizarea acestor sarcini, profesorii se pot concentra
pe cele mai importante momente ale lectiei. Gradescope poate fi folosit de profesor pentru a nota
examene pe hartie si teme online, precum si pentru a pregati proiecte intr-un singur loc.

[ata cateva dintre principalele caracteristici ale Gradescope:

o Gruparea de Intrebari asistatd de Al si manuala

« Prelungiri de timp specifice elevilor

o Notarea asistatd de Al

o Cresterea eficientei si corectitudinii

Fetchy este o platforma generativa bazata pe inteligenta artificiala, conceputa special pentru
educatori si profesori. Le permite profesorilor sa-si elibereze intregul potential de predare. Ei isi
propun sa realizeze acest lucru prin simplificarea si eficientizarea multitudinii de sarcini cu care se
confrunta profesorii, inclusiv crearea de lectii captivante, generarea de buletine informative, crearea
de e-mailuri profesionale si multe altele. Valorificind puterea inteligentei artificiale, Fetchy da
putere profesorilor sa-si imbunatidteasca metodele de predare, sd optimizeze gestionarea timpului si
sa ia decizii Increzdtoare si informate. Fetchy este specializata in personalizarea limbajului generat
pentru a satisface cerintele profesorilor. Prin faptul ca nu trebuie sa formuleze solicitari complicate,
Fetchy este usor si util profesorilor. Cand folosesc solutiile personalizate de la Fetchy, profesorii se
pot astepta la rezultate pertinente, adaptate cerintelor lor educationale specifice. Printre facilitatile
pe care le ofera aceasta aplicatie sunt:

o Generarea de planuri de lectie

o Vizualizarea istoricului din mai multe puncte de vedere

o (Gasirea de experimente de matematica sau stiinta

Cognii - Unul dintre principalele instrumente Al ale Cognii este asistentul sau virtual de
invatare, care se bazeazd pe tehnologia conversationald pentru a ajuta elevii si studentii sa
formuleze raspunsuri in format deschis si sa imbunatateasca abilitatile de gandire critica. Pe langa
aceasta, asistentul virtual ofera, de asemenea, indrumare individuala si feedback in timp real

personalizat pentru fiecare elev sau student.
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In era digitala in care trdim, tehnologia a devenit o parte integrantd a educatiei. Inteligenta
artificiala (Al) a cunoscut o dezvoltare rapida si are un potential semnificativ de transformare a
proceselor de Invatare si predare.

In prezent, utilizarea inteligentei artificiale in activitatea didactici devine tot mai raspandita,
aducand beneficii semnificative pentru profesori si elevi.

Existd numeroase utilizari promititoare ale Al care prefigureaza maniera in care va
transforma educatia in urmatoarele decenii.

Al poate accelera invatarea personalizata, poate oferi evaluare si feedback continui elevilor
si poate aplica algoritmi de analiza in vederea personalizarii procesului de invatare, astfel incat sa

poata fi adaptat, in timp real, la nevoile elevilor (UNESCO, 2020).

Al a demonstrat deja o capacitate uluitoare de a-i sustine pe elevii cu nevoie speciale, fiind
receptiva la abilitatile lor.

Alte exemple promitatoare de utilizari ale Al ar fi evaluarea noilor competente, analiza predictiva
pentru reducerea abandonului scolar, imbunatdtirea metacognitiei si Invatarea eficientd In colaborare.

Sprijinul Al pentru invatarea in colaborare presupune formarea adaptiva a grupurilor,
moderarea de catre experti, agenti virtuali si moderare inteligentd in vederea credrii unui grup
adaptat la o sarcina de colaborare anume.

Iata cateva exemple de utilizare a Al in activitatea didactica.

1. Asistenta inteligentei artificiale pentru profesori

1.1. Personalizarea instruirii

O aplicatie a A invatarea automata (Machine Learning) poate analiza datele referitoare la
performanta fiecarui elev si poate recomanda resurse si activitdti personalizate pentru fiecare
student. Aceastd abordare ajuta la abordarea nevoilor individuale ale elevilor, facilitind invatarea si
imbunatatind rezultatele academice.

1.2. Automatizarea sarcinilor administrative

Profesorii petrec adesea mult timp In gestionarea sarcinilor administrative, cum ar fi notarea
lucrarilor sau gestionarea planificarii. Sistemele IA pot prelua aceste sarcini, permitand profesorilor

sa-si concentreze mai mult timp pe predare si interactiunea cu elevii.
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11. Asistenta inteligentei artificiale pentru elevi

2.1. Tutoriale virtuale

Tutorialele virtuale bazate pe Al pot oferi explicatii suplimentare si exercitii personalizate

pentru elevi. Acestea pot identifica deficientele in intelegerea materialului si pot oferi resurse
suplimentare pentru a le corecta.

2.2. Evaluare automata

Sistemele Al pot evalua automat lucrérile si teste, oferind feedback rapid si obiectiv elevilor.

Acest lucru poate fi deosebit de util in cazul testelor online sau in predarea disciplinelor cu multe
probleme de rezolvat.

111. Exemple de aplicatii ale Al in educatie

3.1. Sisteme de gestionare a invatarii bazate pe Al

Platformele de invatare online, cum ar fi Coursera sau edX, utilizeaza Al pentru a oferi

sugestii de cursuri si pentru a personaliza experienta de invatare a utilizatorilor.

3.2. Asistentd vocala pentru invatare

Asistentii virtuali precum Amazon Alexa sau Google Assistant pot oferi informatii si raspunsuri

la intrebarile elevilor, ajutandu-i sd-si extinda cunostintele si sa isi imbunatateasca abilitatile.

3.3. Aplicatii de limba straina

Aplicatiile precum Duolingo folosesc Al pentru a adapta lectiile in functie de nivelul de

cunostinte al utilizatorului si pentru a furniza feedback privind pronuntia si gramatica.

In cele ce urmeazi se vor exemplifica avantajele si dezavantajele utilizarii Al.

Avantaje

o Personalizarea invatarii: Inteligenta artificiala poate fi utilizatd pentru a adapta programul
de invatare la nivelul si ritmului de invatare al fiecdrui elev. Astfel, elevii pot beneficia de
o invatare mai eficienta si personalizata, adaptata nevoilor lor individuale.

o Accesibilitatea: Inteligenta artificiala poate ajuta la eliminarea barierelor pentru elevii cu
nevoi speciale, cum ar fi cei cu dizabilitdti vizuale sau auditive, prin intermediul
tehnologiei de asistenta precum recunoasterea vocala si sintetizatoare de voce.

o Feedback imediat: Cu ajutorul inteligentei artificiale, elevii pot primi feedback imediat pe
baza performantelor lor, ceea ce poate ajuta la imbunatatirea procesului de invatare.

o Economisirea timpului: Inteligenta artificiala poate fi utilizatd pentru a automatiza
sarcinile repetitive si pentru a economisi timpul profesorilor, astfel incat acestia sa poatd
fi mai concentrati pe activitatile care necesita interventia umana.

Dezavantaje

o Dependenta de tehnologie: Utilizarea inteligentei artificiale poate conduce la dependenta

elevilor de tehnologie si poate incuraja lipsa de comunicare si colaborare interpersonala.
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 Erori ale tehnologiei: Tehnologia poate fi imperfecta si poate produce erori, ceea ce poate
conduce la confuzie si frustrare pentru elevi si profesori.

e Lipsa de interactiune umana: Interactiunea umana poate fi esentiald pentru procesul de
invatare, iar utilizarea inteligentei artificiale poate reduce oportunitatile de interactiune si
comunicare intre elevi si profesori.

e Costuri ridicate: Implementarea inteligentei artificiale in procesul de invatare poate fi
costisitoare si poate necesita investitii semnificative in infrastructura si formare.

Concluzie

Inteligenta artificiald poate fi utilizata in educatie pentru:
+ gestionarea clasei, inclusiv a comportamentului elevilor;
planificarea lectiilor;
lectii audio-vizuale;
comunicarea dintre profesori si parinti;

invatarea limbilor strdine;

- F F F &

pregatirea pentru examen;
#+ dezvoltare profesionala;

Utilizarea inteligentei artificiale in activitatea didacticd reprezintd o oportunitate
semnificativa pentru imbunatatirea procesului de Tnvatare.

Aceasta poate personaliza instruirea, automatiza sarcinile administrative si oferi elevilor un
mediu de invatare mai eficient si interactiv.

Cu toate acestea, este important sa se tind cont de aspectele legate de etica si securitate in
implementarea tehnologiilor Al in educatie.

Cu o gestionare adecvata, Al poate contribui la dezvoltarea continud a sistemelor de

invatdmant si la pregatirea elevilor pentru viitor.

Bibliografie:

1. Anderson, A., & Rainie, L. (2012). The Future of Al, Robotics, and Jobs. Pew Research Center.

2. Thrun, S. (2011). The Stanford University autonomous helicopter. In Experimental Robotics (pp.
203-217). Springer.
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CE ESTE Al S| CUM PUTEM UTILIZALA CLASA?

Prof. Ceausu Geta Cristina
Scoala Gimnaziali ,,Take lonescu”/ Colegiul Energetic RAmnicu Valcea

Inteligenta artificialda (Al) ocupa un loc tot mai important in viata de zi cu zi, inclusiv in
educatie. Cum ar arita o ora de curs bazata pe inteligenta artificiala?

Al poate fi definita ca un sistem de calcul capabil sd execute sarcini inteligente, asociate n
mod traditional cu mintea umana: sa interpreteze si sia proceseze informatii, sa invete, sa
rationeze, sa solutioneze probleme, sa faca predictii, sa ia decizii si, uneori, chiar sa creeze.
Potrivit expertilor, termenul Al cuprinde deja o referintd explicita la notiunea de inteligentd. Cu
toate acestea, avand 1n vedere ca inteligenta (atat a masinilor, cat si a oamenilor) este un concept
vag, cercetatorii Al folosesc cel mai adesea notiunea de rationalitate. Aceasta se referd la
capacitatea de a alege calea cea mai buna ce trebuie urmata pentru a atinge un anumit obiectiv,
luand in calcul resursele disponibile si anumite criterii ce trebuie optimizate.

Predarea cu ajutorul inteligentei artificiale a devenit o tendinta in crestere, avand potentialul
de a aduce Tmbunatatiri semnificative in procesul de invatare.

Integrarea Inteligenter Artificiale (IA) in procesul de invatiméant poate aduce numeroase
beneficii si Imbunatatiri semnificative. lata cateva modalitati concrete in care IA ar putea fi integrata:

4 Chatboti educationali

+ Asistenti virtuali pentru profesori

4 Sisteme de analizd a datelor de invatare

4 Jocuri educationale bazate pe inteligenta artificiald

4 Sisteme de traducere si interpretare automatd

Exemple

e Duolingo — acest chatbot educational ofera cursuri de limba straind personalizate, care se
adapteaza nivelului si ritmului de nvatare al fiecarui utilizator.

e Grammarly — acest chatbot este specializat in corectarea gramaticii si ortografiei in timp
real. Folosind algoritmi de inteligentd artificiala, Grammarly poate identifica si corecta
greselile gramaticale, oferind in acelasi timp sugestii de stil si ton.

e Brainly — acest chatbot educational este destinat elevilor si 1i ajuta sa primeasca raspunsuri
rapide la intrebarile lor legate de materiile scolare.

e Knewton — acest chatbot educational oferd materiale de invatare personalizate pentru elevi
si studenti, prin intermediul unei platforme digitale. Utilizdnd inteligenta artificiala,
Knewton poate adapta cursurile si testeaza nivelul de cunostinte al utilizatorului, oferindu-

le astfel o experientd educationald personalizata.
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e Newspaper Navigator si MuseNet pot fi folosite la orele de studii sociale si arte plastice
Exista multi asistenti virtuali pentru profesori care pot ajuta la gestionarea sarcinilor
repetitive. Enumeram cateva exemple:

e Gradescope— este un asistent virtual care ajutd profesorii sd gestioneze sarcinile de
corectare a lucrdrilor studentilor. Cu ajutorul acestui asistent, profesorii pot gestiona mai
eficient notele si feedback-ul, economisind timp si efort.

e Grammarly — este un asistent virtual de gramatica si verificare a ortografiei, care poate
ajuta profesorii sa corecteze rapid si eficient documentele si comunicarile scrise,

e Remind — este o aplicatic de mesagerie conceputd pentru profesori, care poate ajuta la
gestionarea comunicatiilor cu elevii.

In ceea ce priveste jocurile educationale bazate pe inteligentd artificiald disponibile pentru
geografie si informatica, existd o varietate foarte mare, printre care:

e GeoGuessr — este un joc online care utilizeaza date din Google Maps si Google Street
View pentru a plasa jucatorii intr-un loc aleator din lume. Acest joc poate fi 0 modalitate
distractiva de a exersa cunostintele de geografie.

e CodeCombat — este un joc online care ajuta elevii sa invete sd programeze in diferite
limbaje, inclusiv Python si JavaScript. Jucatorii trebuie sa-si foloseasca cunostintele de
programare pentru a naviga prin diferite niveluri si pentru a rezolva probleme

e Minecraft: Education Edition — este o versiune speciala a jocului Minecraft care este
proiectatd pentru a fi utilizatd In mediul educational. Aceasta versiune contine diferite
scenarii §i activitati care sunt legate de geografie si informatica.

e Google Earth — nu este neaparat un joc, dar este o aplicatie de navigare prin lume care
poate fi utilizata ca instrument educational.

In concluzie predarea cu ajutorul inteligentei artificiale are un potential enorm in

transformarea educatiei, facilitind personalizarea invatarii, evaluarea automata, sprijinul in luarea

.....

Bibliografie:
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DEZVOLTAREA COMPETENTELOR COMUNICATIVE
FOLOSIND ACTIONBOUND

Prof. Dascalu Mihaela
Prof. Maiuru Dana

Scoala Gimnaziala ”Gheorghe Bibescu” Craiova

In cadrul proiectului de Acreditare ERASMUS+, Actiunea Cheie 1 - Educatie Scolari -
Mobilitatea persoanelor 1n scopul invatarii, nr. 2022-1-RO01-KA121-SCH-000052669, finantat prin
programul ERASMUS+ al Uniunii Europene, patru cadre didactice de la scoala noastra au participat
la cursul de formare "CONNECTEDU: INFORMATION AND COMMUNICATION
TECHNOLOGIES (ICT) FOR NOWADAYS CLASSES" din Tenerife, Spania, desfasurat in
perioada 24-30 aprilie 2023 (furnizor New Horizons Malta), al carui obiectiv principal este
dezvoltarea competentelor digitale ale cadrelor didactice din institutia noastrd de invatamant in
vederea sporirii calitdtii actului educational.

Cursul de formare a prezentat o varietate de instrumente digitale de colaborare online, care
permit profesorilor si elevilor sa realizeze un ansamblu larg de procese educative, precum discutii
interactive, activitati de colaborare online, distribuirea si accesarea resurselor de invatare si multe altele.

Actionbound este o aplicatie prin care participantii sunt provocati sa indeplineasca o misiune.
Odatd pornitd aplicatia, se scaneaza codul de lansare pentru misiunea respectivd, se inscrie numele
participantilor si apoi se urmareste parcursul sub forma de enigme, quizz-uri si provocdri. Prin
ActionBound, se poate crea un parcurs sau o misiune sub forma unor vanatori de comori, jocuri de pista
sau raliu cultural. Aplicatia pentru telefon sau tabletd poate fi folosita si offline pentru a scana codul QR
prin care misiunea este lansata, dupa ce se introduce numele participantului/echipei o serie de Intrebari si
provocari vor aparea pe rand. La fiecare raspuns corect sau code QR gasit se castigd puncte.

Pentru a crea parcursul unei misiuni, in schimb, vom avea nevoie de site-ul oficial:
https://en.actionbound.com/ pentru ca aplicatia este folosita doar pentru a juca. Fiecare misiune poate
cuprinde intrebari cu raspuns multiplu, intrebari deschise, cautari de indicii, scanare de coduri QR,
rezolvare de enigme si provocdri (Ex: faceti un selfie in fata statuii lui Mihai Eminescu), deci putem
fotografia anumite obiecte sau persoane pentru o indeplini o parte din misiune sau putem folosi GPS-ul
pentru a gasi un loc anume. Este important de retinut ca este necesara conectarea la site-ul ActionBound,
folosind un user si o parola pentru a putea crea desfasurarea activitatilor ce vor forma misiunea.

Site-ul este destul de intuitiv asa ca pentru a genera parcursul unui joc vom selecta ’Create bound”
si vom da un titlu misiunii alegand de la inceput daca va fi individuala sau n echipe. Dupa aceasta etapa,

urmeaza crearea parcursului propriu-zis prin inserarea de intrebari la quizz-uri, prin lansarea unor
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provocdri (faceti o fotografie unui obiect, persoana etc), prin ascunderea codurilor QR si descoperirea
acestora in anumite locuri. De exemplu, printr-un joc creat pentru elevii participanti la un proiect Erasmus,
acestia pot descoperi orasul care gizduieste activitatea cautand indicii si coduri QR. In concluzie, toti
participantii la misiunile ActionBound vor fi extrem de entuziasmati, atat elevi cat si profesori.

Pentru a crea o vanatoare de comori folosind aplicatia Actionbound veti urma pasii de mai jos:

1. Accesati https://en.actionbound.com/

2. In coltul din dreapta sus selectati Not Logged In , apoi Sign Up pentru a crea un cont pe

platforma Actionbound.

3. Selectati optiunea Private, apoi Start Now.

4. Pentru inregistrare, completati spatiile din formularul de inregistrare si selectati Create an Account.

5. Dupa ce va inregistrati, gasiti pe ecran un patrat cu semnul + , avand inscriptia New Bound
si faceti click.

6. Dati un titlu jocului Dvs. in spatiul 7itle . Completati in spatiul URL denumirea jocului Dvs.
Selectati modul de realizare a jocului: Single Player Bound ( joc cu un singur jucator) sau Multi Player

Bound (joc cu mai multi jucatori). Apoi faceti click pe Create bound. Vezi exemplul de mai jos:

7. Acum sunteti la etapa de creare a continutului. Faceti click pe semnul + sia adaugati

sarcini/misiuni:

Pe partea dreapta a paginii va aparea o bara albastra cu instrumente: Accesaind INFORMATION,
veti putea sa oferiti o descriere a jocului Dvs. sau o invitatie jucatorilor de a lua parte la joc. De
asemenea poate fi atasatd o imagine sau video din calculatorul Dvs. sau link. Apoi, faceti click pe

ADD sau SAVE.
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In caz ca doriti si editati textul din INTRODUCTION, faceti click pe semnul pixului (EDIT)
din coltul drept. Semnul COPY (urmatorul dupa semnul EDIT) va ajuta s copiati sarcina sau textul,
in caz ca doriti sd duplicati sarcina sau informatia curentd. Semnele sagetilor in sus si jos (urmatoarele
dupa semnul COPY) va permite sa aranjati sarcinile intr-o anumitd ordine (transferdnd-o mai sus sau

mai jos de o alta sarcind). Semnul cosului (DELETE) va sterge intregul text/sarcina.

8. Pentru a adauga o alta sarcind/ informatie, faceti click pe semnul + si selectati optiunea
dorita de pe bara albastrd din dreapta: QUIZ ( Chestionar), MISSION (sarcind/misiune), FIND SPOT
( gaseste locul in baza coordonatelor geografice si a unei ghicitori), QR CODE (genereaza un cod de
verificare), SURVEY (realizeaza un sondaj de opinie), sau TOURNAMENT (efectueazd competitie

intre membrii aceleasi echipe, de exemplu, cel mai bun ascultator, cel mai rapid , etc.)

9. La crearea misiunii (MISSION), trebuie sa introduceti textul sarcinii, atagdnd imagini sau
video respective, in caz de necesitate. Apoi, selectati modul de oferire a raspunsului la aceasta sarcina,
selectand in partea de jos a paginii optiunea doritd din 5 existente: [] TEXT [J UPLOAD PICTURE
(fa o poza si insereazd) [] UPLOAD VIDEO (creeaza un video si insereazd-1) [1 AUDIO-UPLOAD

(creeaza o inregistrare audio si insereaz-0) [J NONE ( nici o solicitare de raspuns).

10. Pentru a crea un test/chestionar, accesati QUIZ pe bara albastrd. Introduceti in spatiul
QUIZ intrebarea. In spatiul ANSWERS se va selecta tipul de test (axa timpului, rispunsuri multiple,
ordonare logica, si altele). Variantele de raspuns se vor adduga prin semnul + si optiunea ADD, apoi
se vor indica care variante de raspuns sunt corecte sau eronate, bifand pe acelea corecte. Setarile se
vor ajusta 1n spatiul SETTINGS (de exemplu, cate sanse de raspuns se acorda si care este penalitate

pentru raspunsurile gresite) si limita de timp in TIME LIMIT.

11. Pentru a realiza un sondaj de opinie, accesati SURVEY pe bara albastra din dreapta paginii.
Introduceti textul intrebarii in spatiul SURVEY din patratul de jos, si variantele de raspuns in spatiul

ANSWERS. Apoi, faceti click pe Add pentru a adduga sarcina in joc.

12. Dupa finalizarea tuturor sarcinilor/misiunilor, gasiti in bara din partea stdnga a paginii
semnul reprezentand un instrument mecanic, care indica setdrile (SETTINGS) si completati setarile
dorite (cum a ar fi; imaginea de profil a jocului, optiunea de a publica rezultatele jocului, locul de

start al jocului, limita timpului).
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13. In aceeasi bara gisiti optiunea RESULTS, care permite vizualizarea rezultatelor participantilor

dupa finalizarea jocului.

14. Dupa ce jocul este deja creat, faceti click pe litera majuscula A de pe bara din partea stanga
pentru a publica online versiunea finald a jocului, a vedea codul QR al jocului si linkul acestuia. De
asemenea, jocul poate fi testat, accesand tasta cu inscriptia TEST. Jocul se va juca doar la smartphone,

avand in prealabil instalate 2 aplicatii: ACTIONBOUND si QR CODE READER.
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UTILIZAREA INTELIGENTEI ARTIFICIALE (AI) iIN PROCESUL
INSTRUCTIV-EDUCATIV

Draga Tatucu Melissa Catalina

U.V.T.- Fac. de Matematica-Informatica, Timisoara

Invitarea automatd si inteligenta artificiala (IA) sunt unele dintre cele mai valoroase
instrumente din domeniul tehnologiei educationale in prezent. Utilizarea IA in educatie este in
crestere, deoarece tot mai multe platforme si solutii integrate bazate pe IA 1si fac aparitia pentru a
sprijini si imbunatati experienta de Invatare.

Trebuie sa raspundem, in primul rand la intrebarea: ,,Ce este Al?”. Pana in present, oamenii de
stiintd nu au ajuns la un consens in privinta definitiei, totusi Al poate fi privitd ca un sistem de
calcul capabil sa execute sarcini inteligente, asociate in mod traditional cu mintea umana: sa
interpreteze si sa proceseze informatii, sd invete, sd rationeze, sd solutioneze probleme, sa faca
predictii, sa ia decizii si, uneori, chiarsa creeze. Cu toate acestea, inteligenta (a oamenilor, a
animalelor si a masinilor) este un concept neclar, cercetatorii Al folosesc cel mai adesea notiunea
de rationalitate si consta in capacitatea de a alege calea cea mai buna ce trebuie urmata pentru a atinge
un anumit obiectiv, luand in calcul resursele disponibile si anumite criterii ce trebuie optimizate.

In functie de obiectivele de invitare, pentru a implementa Al in activitatea de predare-
invatare putem utilize trei metode:

e integrarea tehnologiilor Al in activitatea didactica, pentru a stimula invatarea elevilor si a

imbunatati instruirea.. Printre exemplele de instrumente care pot fi folosite se numara PhotoMath,

o aplicatie gratuita pentru predarea matematicii, Socratic si Brainly pot fi folosite la toate

disciplinele, Seek by iNaturalist, o aplicatie care contribuie la identificarea speciilor de animale din

fotografii, Duolingo, pentru invatarea limbilor straine, Newspaper Navigator, un instrument de

cautare prin milioane de fotografii cu ziare istorice, si MuseNet, pentru a descoperi si crea muzica..
e invitare pentru Al, adica pentru a valorifica potentialul Alsi a face fata provocarilor unei lumi

definite de Al, elevii trebuie sa fie echipati cu competente de gandire computationala si solutionare

a problemelor, precum si cu abilitati necesare programarii si prelucrarii datelor. Code Week pune
la dispozitia profesorilor o mare varietate de resurse de predare si invatare.
e invatarea Al, adica utilizarea adecvata si eficienta a sistemelor Al eficiente poate, spre

exemplu, sd invatam cum sa folosim sistemele Al frecventand cursul Al Basics for Schools.

Predarea cu ajutorul inteligentei artificiale a devenit o tendinta in crestere, avand potentialul
de a aduce imbunatatiri semnificative n procesul de invatare. Integrarea Inteligentei Artificiale (IA)

in procesul de invatimant poate aduce numeroase beneficii si imbunatatiri semnificative, concret
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putand fi fi integrata, astfel: chatboti educationali: - roboti de conversatie specializati in educatie,
care pot raspunde la intrebari frecvente sau oferi sfaturi pentru cursanti; asistenti virtuali pentru
profesori: pot gestiona administrarea claselor si a listelor de verificare, astfel profesorii vor castiga
timp sa se concentreze mai mult pe predarea efectiva; Sisteme de analiza a datelor de invitare:
care pot fi utilizate pentru a monitoriza progresul elevilor si pentru a identifica rapid problemele;
jocuri educationale bazate pe inteligenta artificiala: acestea pot fi personalizate in functie de
nivelul de cunostinte al elevilor si pot oferi feedback individualizat; Sisteme de traducere si
interpretare automata: pot fi utile pentru a ajuta elevii care vorbesc o limba straina sa inteleaga
lectiile si materialele de studiu.

Cei mai utilizati chatboti in procesul educational sunt: Duolingo — ofera cursuri de limba straina
personalizate, Grammarly —este specializat in corectarea gramaticii si ortografiei in timp real,
Brainly — este destinat elevilor si 1i ajuta sa primeasca raspunsuri rapide la intrebarile lor legate de
materiile scolare, Courseracare acopera o gama larga de subiecte. Folosind inteligenta
artificial, Knewton — acest chatbot educational oferd materiale de invatare personalizate pentru
elevi si studenti, prin intermediul unei platforme digitale.

Inteligenta artificiald poate fi prezentata printr-o anumita directie in planul de invatamant al

institutiei de Tnvatamant ca o inovare din acest domeniu.

Bibliografie:
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DESPRE EDUCATIA DIGITALIZATA

Prof. Draga Tatucu Mariana

Colegiul National ,,Gheorghe Titeica”, Dr. Tr. Severin

Digitalizarea invatamantului a devenit o necesitate, iar nevoia copiilor de a beneficia de
toate conditiile pentru a avea acces la educatia online s-a transformat intr-o prioritate, odatd cu
debutul pandemiei Covid-19. Pe langa dotarea tehnica necesara, accesul la la internet si cadre
didactice care sd ii indrume, elevii trebuie sa detina si cunostintele digitale necesare.

Competentele digitale, se referd la alfabetizarea digitala, comunicare, creare de continut digital,
siguranta si modul in care solutiondm problemele. Daca ar fi sa definim cat mai simplu ce este educatia
digitala, am spune ca reprezintd o modalitate inovatoare prin care tehnologiile moderne si instrumentele
digitale sunt integrate astfel incat sa sprijine procesul de predare si invatare. Practic, traditionalul manual
si clasica tabla neagra s-au transformat intr-un ecran colorat si numeroase fisiere, imagini si video-uri
educative, astfel incat copiii si tinerii sd poatd asimila mai usor si rapid informatiile. Chiar daca educatia
digitala nu poate inlocui pe deplin metodele clasice de invitare, aceasta vine in sprijinul tinerilor dornici
sa exploreze si sa asimileze informatii noi prin diverse metode si cursuri practice, cu exercitii aplicate.

Digitalizarea ofera in plus cateva puncte de pornire pentru analiza si evaluarea automata a
proceselor de invatare si imbunatatirea acestora. Prin intermediul metodelor de invatare a analizelor,
algoritmii pot prelua din ce in ce mai mult controlul si manipularea proceselor de invatare. Astfel,
pot fi dezvoltate forme de invatare personalizate si deosebit de motivante, iar metodele de predare
pot fi imbunatatite. Astfel, digitalizarea in peisajul educatiei deschide noi puncte de plecare pentru
imbunatatirea calitatii invatarii si a predarii.

Procesul de invatamant actual pastreaza in centrul sdu nevoile celui educabil, in functie de
care isi stabileste obiectivele. Continutul invatirii se modifica treptat, urmarind dobandirea
competentelor practice, din partea elevilor. Dar cel mai important salt in ultimii ani s-a inregistrat la
nivelul metodelor, mijloacelor si tehnologiilor folosite in educatie.

Progresul rapid in toate domeniile stiintifice si tehnice a determinat si o modificare considerabila a
metodelor si procedeelor de lucru din cadrul educatiei, modificand, in acelasi timp si perceptia asupra
Htraditionalului” si ,,modernitatii”. Astfel, metode de invatdmant considerate in urma cu cativa ani ca fiind
»~moderne”, acum pot fi catalogate ca traditionale, iar locul celor moderne a fost ocupat de noua generatie
de metode, si anume cele din era digitala, aflate In continua perfectionare si raspandire.

Digitalizarea educatiei este imperios necesard pentru a asigura un invatamant de succes.
Chiar si in afara contextului pandemiei, educatia digitala a devenit, pe an ce trecea, o nevoie tot
mai mare atat pentru profesori cat si pentru elevi. Pandemia a acutizat nsd aceastd nevoie si a adus-

o pana la un nivel vital pentru orice societate si pentru orice sisteme educationale din lume.
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In ultimii ani a avut loc o schimbare majora privind modul in care scolile noastre abordeaz
tehnologia. Transformarea procesului educational si evolutia catre scoala digitald necesita
asigurarea accesului la instrumente digitale de studiu pentru elevi si personalul didactic, Intr-un
mediu care sd permitd colaborarea si comunicarea eficientd intre toate partile implicate.

Educatia digitala presupune, pe deoparte, un set de cunostinte pe care un individ trebuie sa
le aiba cu privire la utilizarea unui sistem digital, adica sa fie capabil sa foloseascd functionalitatile
minime ale acestuia. Pe de altd parte, educatie digitald se referd deseori si la niste metode digitale
care sa inlocuiasca metodele clasice pe care invatamantul le-a folosit dintotdeauna.

Invitarea digitali nu numai ci permite elevilor si acceseze tot mai multe informatii, dar pot
si sa se asigure ca informatiile sunt adaptate nevoilor lor specifice. Posibilitatea de a ajuta fiecare
elev sa invete in cea mai eficientd maniera, este cel mai important beneficiu al invatarii digitale.
Instrumentele si tehnologia digitald oferd profesorilor sansa de a impartdsi rapid informatii cu alti
profesori, in timp real. Prin imbratisarea dispozitivelor digitale si a invatarii conectate, sdlile de
clasd din intreaga lume isi sporesc abilitatile de Invatare, experienta educationald si comunicare.

Educatia digitalizata prezinta o serie de avantaje pentru care se recomanda realizarea ei in scoli,
astfel: stimularea capacitatii de invatare inovatoare, adaptabila la conditii de schimbare sociald rapida;
cresterea randamentului insusirii coerente a cunostintelor prin aprecierea imediatd a raspunsurilor
elevilor; intarirea motivatiei elevilor in procesul de invatare; Constientizarea faptului ca notiunile
invatate isi vor gasi ulterior utilitatea; facilitati de prelucrare rapida a datelor, de efectuare a calculelor,
de afisare a rezultatelor,etc; introducerea unui stil cognitiv, eficient, a unui stil de munca independents;
asigurarea unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a reproiecta activitatea in functie
de secventa anterioara; stimularea gandirii logice si a imaginatiei;metode pedagogice diverse;

Concluzionand, putem puncta faptul ca, pentru aceasta generatie de tineri digitalizarea invatarii
reprezintd, pentru copiii mai mici un joc atractiv, iar pentru cei mari, interesati $i motivati,
reprezinta sursa de informare, modul sigur de a rezolva orice problema, de a invata si de a fi
evaluat. Important este modul in care noi, ca dascali,”trezim” interesul elevului pentru studiu,

astfel, resursele web apar pline de beneficii, avantaje in fata invatamantului traditional.

Bibliografie:
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»  https://referatulmeu.eu/referate/Diverse/digitalizarea-sistemului-educativ-4186941
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UTILIZAREA IA iN EDUCATIE

Prof. Elena Dumitrache, Liceul ,,Voievodul Mircea”, Targoviste

Ca urmare a noilor evolutii tehnologice, inteligenta artificiala (AI) ocupa un loc tot mai
important in viata de zi cu zi, inclusiv in educatie.

Ce este AI? Raspunsul la aceasta intrebare se dovedeste dificil, deoarece oamenii de stiinta
nu au ajuns la un consens in privinta definitiei. Al poate fi definitd ca un sistem de calcul capabil sa
execute sarcini inteligente, asociate in mod traditional cu mintea umana: sa interpreteze si sa
proceseze informatii, sa invete, si rationeze, si solutioneze probleme, sa faca predictii, sa ia
decizii si, uneori, chiar sa creeze.

Avand in vedere ca inteligenta (atat a masinilor, cat si a oamenilor) este un concept vag,
cercetdtorii Al folosesc cel mai adesea notiunea de rationalitate. Aceasta se referd la capacitatea de
a alege calea cea mai buna ce trebuie urmata pentru a atinge un anumit obiectiv, luand in calcul
resursele disponibile si anumite criterii ce trebuie optimizate.

Existd numeroase utilizari promititoare ale Al care prefigureaza maniera In care va
transforma educatia in urmatoarele decenii, si anume:

a) Personalizarea invatarii.

Adaptare individuala. Sistemele bazate pe Al pot analiza performantele individuale ale
elevilor si pot adapta continutul educational pentru a se potrivi nivelului lor de intelegere, astfel
fiecare elev poate progresa la propriul ritm.

Recomandari personalizate. Sistemele de recomandare Al pot utiliza algoritmi pentru a
sugera continut educational suplimentar, exercitii sau resurse care se potrivesc nevoilor si intereselor
specifice ale fiecarui elev.

b) Automatizarea evaluarii.

Corectarea automata. Sistemele de inteligenta artificiald pot fi utilizate pentru corectarea
automata a testelor, exercitiilor sau proiectelor economisind timpul profesorilor si oferind feedback
in timp real elevilor.

Analiza sentimentelor. Tehnologiile de procesare a limbajului natural pot fi folosite pentru
a evalua nu doar raspunsurile elevilor, ci si emotiile exprimate in texte ajutand astfel la identificarea
nevoilor emotionale ale elevilor.

¢) Asistenta educationala.

Tutorialele virtuale pot oferi exercitii suplimentare, pot raspunde la intrebari si pot furniza

suport individual pentru elevi, ele fiind disponibile oricand.
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Mentorat bazat pe Al Sistemele de inteligenta artificiald pot monitoriza progresul elevilor
si pot oferi sfaturi pentru imbunatatirea performantelor lor scolare.

d) Dezvoltarea competentelor.

Simulatoare de situatii reale. Inteligenta artificiald poate crea medii de invatare virtuale care
simuleaza situatii reale, oferind elevilor oportunitati de a dezvolta abilitdti practice in conditii sigure.

Gamificarea educativa. Elementele de gamificare sustinute de algoritmi Al, pot creste
implicarea si motivatia elevilor prin oferirea de recompense, provocari si feedback constant.

e) Analiza predictiva.

Identificarea potentialului de succes. Prin analiza datelor, inteligenta artificiald poate ajuta
la identificarea elevilor cu risc crescut de a intdmpina dificultiti de invatare si poate sugera interventii
timpurii pentru a preveni esecul scolar.

Personalizarea traseelor educationale. Baza de date cu progresul si performantelor elevilor
poate fi utilizata pentru a personaliza traseele educationale si pentru a se asigura ca fiecare elev face
alegeri potrivite pentru a-si atinge potentialul maxim.

f) Cercetare si dezvoltare continua.

Analiza datelor educationale. Inteligenta artificiala poate contribui la analiza volumelor
mari de date educationale pentru a identifica tendintele de invatare si pentru a ghida cercetérile in
domeniul educational.

Dezvoltarea continua a continutului educational. Sistemele de inteligenta artificiala pot
analiza reactiile elevilor la diverse metode de predare si invatare si pot contribui la Tmbunatatirea
continud a continutului educational.

Provocirile Al in educatie

In ciuda beneficiilor pe care le poate aduce Al in educatie, existd si provociri care trebuie
abordate. Una dintre aceste provocari este legatd de faptul cd inteligenta artificiala poate genera
stereotipuri rasiale si de gen. Algoritmul folosit de inteligenta artificiala poate fi influentat de
prejudecati si poate perpetua stereotipuri. De asemenea, exista preocupari legate de protectia datelor
elevilor si de modul in care aceste date sunt colectate, stocate si utilizate.

In afara de provocarile legate de perpetuarea stereotipurilor si de protectia datelor elevilor,
existd si alte temeri importante asociate cu utilizarea inteligentei artificiala in educatie:

Costuri mari: Implementarea Al in educatie poate fi costisitoare si poate necesita investitii
semnificative in infrastructura si echipamente.

Competentele necesare: Utilizarea Al in educatie poate necesita competente tehnice

avansate, care pot fi limitate in randul profesorilor.
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Dependenta de tehnologie: Dependenta excesiva de tehnologie poate afecta abilitatile de
comunicare §i interactiune sociald ale elevilor, ceea ce poate avea consecinte negative asupra
dezvoltarii lor personale.

Limitarea perspectivei: Utilizarea inteligentei artificiale poate limita perspectivele elevilor,
prin prezentarea de continut si activitdti care reflectd interesele si preferintele lor anterioare, fara a-i
expune la noi idei sau perspective.

Responsabilitatea etica: Utilizarea IA poate ridica intrebari etice importante in ceea ce
priveste responsabilitatea si transparenta deciziilor luate de algoritmi si modul in care acestea pot
afecta viata elevilor.

in concluzie, predarea cu ajutorul inteligentei artificiale are un potential enorm in
transformarea educatiei, facilitind personalizarea invatarii, evaluarea automata, sprijinul in luarea
intre utilizarea inteligentei artificiale si interactiunea umana, astfel incat profesorii sa joace un rol

esential in ghidarea si sustinerea elevilor pe parcursul procesului de invatare.
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INTEGRAREA INTELIGENTEI ARTIFICIALE iN PREDAREA
INFORMATICII

Prof. Florea Mihaela-Camelia
Liceul Tehnologic ,,Domnul Tudor” Drobeta Turnu Severin

Inteligenta artificiala (IA) joaca un rol tot mai important in predarea informaticii si are un impact

semnificativ in educatie. latd cateva moduri in care A poate fi integratd in predarea informaticii:
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Adaptare la ritmul elevilor: Sistemele de invatare bazate pe IA pot evalua nivelul de intelegere
al elevilor si pot adapta continutul si ritmul invatarii in functie de nevoile individuale ale fiecarui
elev. Aceasta asigurd ca niciun elev nu este ldsat in urma sau plictisit, deoarece continutul se
personalizeaza in timp real.

Feedback imediat: Tehnologiile bazate pe IA pot furniza feedback imediat asupra sarcinilor si
exercitiilor, ajutand elevii sd-si corecteze greselile in timp real. Acest aspect este esential pentru
dezvoltarea abilitatilor practice In domeniul informaticii.

invitare bazati pe proiecte: Sistemele de IA pot facilita proiecte practice si colaborative in
clasa. Ele pot oferi resurse, ghidare si feedback pentru a sustine elevii in dezvoltarea proiectelor
lor de programare sau alte activitdti practice.

Simuléri si experiente interactive: Utilizarea simularilor si a experientelor interactive bazate
pe IA poate face invatarea informaticii mai captivanta si mai concretd. Elevii pot experimenta
concepte complexe intr-un mediu virtual, fara riscuri.

Tutoriale personalizate: Sistemele de A pot oferi tutoriale personalizate in functie de nevoile
specifice ale elevilor. Acestea pot identifica lacunele in cunostinte si pot oferi resurse
suplimentare pentru consolidarea conceptelor.

Monitorizare a progresului: Tehnologiile bazate pe IA pot urmari progresul elevilor in timp
real si pot furniza informatii detaliate profesorilor si elevilor despre evolutia invatarii. Acest lucru
poate ajuta la identificarea rapida a problemelor si la interventii adecvate.

Automatizarea sarcinilor repetitive: 1A poate fi folosita pentru a prelua sarcinile repetitive, precum
evaluarea testelor, permitand astfel profesorilor sa se concentreze mai mult pe activitati care necesita
interventia umana, cum ar fi facilitarea discutiilor sau oferirea de sprijin personalizat.

Platforme de e-learning bazate pe IA: Exista platforme de e-learning care utilizeaza inteligenta
artificiald pentru a oferi cursuri interactive, materiale de invatare si asistentd In timp real. Acestea
pot oferi o gama variatda de resurse, inclusiv videouri, simuldri si sarcini practice, care sustin
invatarea la propriul ritm si in functie de stilul individual de nvatare.

Utilizarea asistentilor virtuali in clasa: Asistentii virtuali, cum ar fi robotii sau agentii de
conversatie bazate pe IA, pot fi utilizati pentru a raspunde la intrebarile elevilor si pentru a oferi

asistentd n timpul lectiilor. Acestia pot facilita discutii si pot oferi informatii suplimentare.
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Programe de codare asistata: Instrumentele bazate pe IA pot ajuta elevii sd invete programare
prin oferirea de sugestii si corecturi in timp ce scriu cod. Aceasta poate fi utila in special pentru
incepdtori, ajutdndu-i sa dezvolte bune practici inca de la Inceput si sd isi imbundtiteasca
abilitatile de programare si algoritmice.

Colaborare la nivel global: Tehnologiile bazate pe IA pot facilita colaborarea intre elevi si
profesori la nivel global. Platformele online pot conecta clasele din diferite parti ale lumii,
facilitand schimbul de idei si experiente intre elevi si educatori.

Dezvoltarea gandirii critice si a rezolvirii de probleme: In loc si se concentreze doar pe
aspectele practice ale programadrii, inteligenta artificiala poate fi folositd pentru a dezvolta
gandirea critica si abilitdtile de rezolvare a problemelor. Elevii pot fi incurajati sa analizeze si sa
dezbata impactul etic si social al tehnologiilor emergente.

invitarea bazati pe inteligenti artificiali si analiza datelor: Utilizarea inteligentei artificiale
in educatie aduce cu sine o cantitate considerabild de date. Aceste date pot fi analizate pentru a
identifica modele si tendinte in Invatare. Profesorii si scolile pot utiliza aceste informatii pentru
a ajusta strategiile de predare si pentru a oferi interventii personalizate acolo unde este necesar.
Realitate virtuala si augmentata: Inteligenta artificiald poate fi integrata in experientele de realitate
virtuala si augmentatd pentru a crea medii de Invatare captivante. Elevii pot explora concepte
complexe printr-o varietate de medii virtuale, sporind astfel intelegerea si retinerea informatiilor.
Competente cognitive si sociale: Pe langd dezvoltarea competentelor tehnice, inteligenta artificiala
poate fi utilizatd pentru a imbunatati si dezvolta competente cognitive si sociale. Jocurile educationale
bazate pe inteligentd artificiald pot stimula gandirea critica, colaborarea si rezolvarea de probleme.
Prin intermediul inteligentei artificiale, simularile pot recrea scenarii realiste care pun elevii in situatii
Instruirea profesorilor: Inteligenta artificiala poate fi utilizatd pentru a oferi instruire
personalizata profesorilor, ajutandu-i sa-si imbunatateasca abilitatile de predare si sa se adapteze
mai bine la nevoile elevilor. Astfel de instrumente pot furniza sugestii si resurse suplimentare
pentru a sprijini procesul de invatare.

Evaluare adaptativa: Sistemele de evaluare bazate pe inteligentd artificiala pot oferi teste
adaptative, ajustand dificultatea intrebarilor in functie de performanta elevului. Acest lucru
asigurd o evaluare mai precisd a nivelului de cunostinte al fiecarui elev.

Integrarea inteligentei artificiale in predarea informaticii aduce beneficii semnificative, de la

personalizarea invatarii la dezvoltarea unor abilitati avansate.

Cu toate acestea, implementarea inteligentei artificiale in educatie vine la pachet cu diverse

provocari legate de eticd, securitate si confidentialitate. Este important sa se abordeze aceste probleme

cu atentie pentru a asigura un mediu educational sigur si etic. latd cateva dintre aceste provocari:
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Confidentialitatea datelor: Tehnologiile bazate pe Al pot implica colectarea si stocarea unor
cantitati semnificative de date personale despre elevi. Este esential sd se asigure cad aceste
informatii sunt stocate in mod securizat si sa se defineasca clar cine are acces la ele.
Responsabilitatea si transparenta algoritmilor: Multi algoritmi de inteligenta artificiala sunt
complecsi si greu de inteles chiar si pentru experti. Este important sa se ceard transparenta si sa
se asigure ca procesele decizionale ale acestor algoritmi pot fi explicate si intelese.

Siguranta cibernetica: Sistemele de inteligentd artificiala pot deveni tinte pentru atacuri
cibernetice. Protejarea acestor sisteme impotriva accesului neautorizat si asigurarea integritatii
datelor sunt prioritati importante.

Egalitatea accesului: Implementarea Al in educatie poate duce la cresterea diviziunilor socioeconomice
in ceea ce priveste accesul la tehnologie. Elevii din comunitati mai defavorizate ar putea avea acces limitat
la resursele digitale necesare pentru a beneficia pe deplin de aceste tehnologii.

Dependenta excesiva de tehnologie: O utilizare excesiva sau necritica a inteligentei artificiale
in educatie ar putea duce la atenuarea abilitatilor umane, cum ar fi gandirea criticd, creativitatea
si abilitatile sociale, pe masura ce elevii ar putea deveni dependenti de asistenta tehnologica.
Consimtimantul si privarea de libertate: In colectarea datelor despre elevi, este important sa
se obtind consimtdmantul adecvat de la parinti sau elevi, respectand drepturile lor la
confidentialitate si privind protectia datelor personale.

Dezvoltarea abuziva a tehnologiei si suprautilizarea in evaluare: Utilizarea tehnologiei bazate pe
IA 1n procesul de evaluare trebuie gestionata cu grija pentru a evita situatii in care evaluarea automata
poate suprasolicita elevii sau poate oferi o imagine distorsionata a capacitatilor lor reale.
intretinerea tehnologiei si dependenta de tehnologia in evolutie rapidi: Intrucat tehnologia se
dezvolta rapid, exista riscul ca infrastructura educationala sa devina rapid depasita sau incompatibila
Cu noile inovatii, ceea ce poate crea o povara financiard pentru institutiile educationale.

Formarea insuficientd a cadrelor didactice: Profesorii trebuie sa fie pregatiti sa utilizeze
tehnologiile bazate pe Al in mod eficient si etic. Lipsa de formare poate duce la utilizarea
incorecta a acestor tehnologii si la posibile impacte negative asupra experientei de invatare.

In concluzie, utilizarea responsabili a inteligentei artificiale sprijina demersul didactic si contribuie

la formarea unei generatii de elevi pregatiti pentru provocarile si oportunitatile tehnologice viitoare.
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UTILIZAREA AI iIN ACTIVITATI DE INVATARE-EDUCATIE
MAI PERSONALIZATA SI MAI EFICIENTA

Prof. Ghivercea Valeria
Prof. Vasile Laura Alina
Liceul de Industrie Alimentara, Craiova

S-au scris multe despre revolutia IoT si despre modul in care tehnologia are capacitatea de a
revolutiona industriile, inclusiv activitdtile de invétare. Inteligenta artificiald a devenit parte
integranta a vietii noastre de zi cu zi, impactand in moduri pe care nu le-am crezut niciodata posibile.
De la sport la constructii si educatie, Al revolutioneazd modul in care lucram si invatam. Al in
il tastati pe telefon, alege muzica pe care o reda aplicatia de muzica preferata si isi aminteste parolele
atunci cand le uitam.

Este de fapt o combinatie de invatare automata, robotica si algoritmi, cu aplicatii in toate
domeniile: de la informatica la productie si de la medicina la moda cu un loc incontestabil in vietile
noastre si n societatile noastre. Mai nou, joaca un rol cheie in dezvoltarea stiintei. Dar cum sa inveti
despre un lucru atat de complex precum AI? Elevii vor beneficia de invatarea Al ca despre orice alt
fenomen important din viata noastra?

Inteligenta artificiald este un termen larg care acopera lucruri precum invdtarea automata,
procesarea limbajului, viziunea computerizata si roboticd. Educatia bazata pe inteligenta artificiala
perturba abordarile traditionale de predare si modeleaza viitorul tehnologiei din industrie. Solutiile
Al pentru educatie analizeaza seturi enorme de date folosind algoritmi sofisticati, oferind experiente
de invatare personalizate si adaptabile. Profesorii folosesc de ceva vreme inteligenta artificiald atunci
cand cautd informatii sau folosesc instrumente precum Kahoot in clasa, toate pentru a-si imbunatati
predarea si pot continua sa facad acest lucru cu mai multe instrumente: de exemplu, chatboti precum
ChatGPT pentru a explica idei complexe, a raspunde la intrebari sau pentru a exersa abilitatile
lingvistice. Cred cd ar trebui sd invete ce poate si ce nu poate face Al, sa vada daca se potriveste cu
predarea lor si sd o foloseasca cu intelepciune. Chatbot-urile nu sunt doar pentru simplificarea
conceptelor dificile. Sunt la indemana si pentru elevi in multe feluri, cum ar fi oferirea de sfaturi de
scriere, sugerarea ideilor de prezentare sau chiar discutii virtuale cu personaje istorice pentru a afla
despre istorie. Cheia este sd fie folositi chatbotii nu pentru a oferi raspunsuri, ci pentru a le sustine
invatarea punand intrebari si ajutdndu-i pe elevi sa se gandeasca si sa reflecte asupra ideilor lor.
Atunci cand elevii depind de chatbot pentru teme si raspunsuri fara a invata cum sd gandeasca critic,

gandirea criticd si abilitatile de rezolvare a problemelor le poate fi impiedicatd cumva, cu toate ca
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sistemele de inteligenta artificiala (Al) ofera suport eficient inclusiv pentru personalizarea Tnvatarii
pentru elevi, automatizarea sarcinilor de rutind ale instructorilor si promovarea evaludrilor
adaptive.Scopul declarant al utilizarii inteligentei artificiale in educatie devine acela de a imbunatati
experienta de Invatare, de a imbunatati eficacitatea instruirii si de a oferi cursantilor o educatie mai
personalizata si mai eficienta.

Cu toate acestea, desi oportunitdtile pentru Al sunt promitatoare, impactul sistemelor Al asupra
culturii, normelor si asteptarilor cu privire la interactiunile dintre elevii si instructori sunt inca evazive.
De exemplu, in invatarea online, interactiunea cursant-instructor (inter- alia, comunicarea, sprijinul si
prezenta) are un impact profund asupra satisfactiei elevilor si a rezultatelor invatarii. Astfel,
identificarea modului 1n care elevii si instructorii percep impactul sistemelor Al asupra interactiunii lor
este importantd pentru a identifica orice lacune, provocari sau bariere care impiedica sistemele Al sa isi
atingd potentialul dorit riscand siguranta acestor interactiuni. Utilizarea inteligentei artificiale
generative (gAl) precum ChatGPT si BARD in activitatile de predare si invatare este controversata si
poate fi problematica. Acestea includ probleme legate de confidentialitate (GDPR), drepturi de autor si
inexactitdti faptice. Unii sustin cd gAl ne indeparteaza capacitatea de reflectie critica, producerea de
text si idei si submineaza Invatarea cognitivd si multe dintre metodele noastre de evaluare. Cu toate
acestea, instrumentele bazate pe inteligenta artificiala nu dispar. Este important atat pentru profesori,
cat si pentru elevi sd obtina informatii despre modul in care aceste instrumente pot fi utilizate in mod
eficient In ceea ce priveste eficienta, munca cognitiva si creativa. Cred ca inteligenta artificiald ne
impinge catre clase inversate, unde elevii invata continut 1n afara sélilor de clasa si se concentreaza pe
aplicatii practice si activitdti de rezolvare a problemelor in clasa.

Deci, este normal sa ne intrebam ,,Care sunt beneficiile integrarii Al in sistemul educational"?

Poate...

¢ Instructiuni personalizate in functie de nevoile fiecarui elev

e Motivatie si implicare crescuta in randul studentilor

e Analizd imbunatatita a datelor pentru a obtine informatii despre progresul si performanta
elevilor

e Platforme de invatare adaptivd care modifica ritmul si materialul in functie de aptitudinea
elevului

e Procese administrative eficiente, inclusiv programarea si notarea

e Acces la chatbot si tutori virtuali pentru ajutor rapid

e Sarcini repetitive automatizate, permitand profesorilor sa se concentreze mai mult pe predare

e Medii de invatare mai imersive si interactive

e Diagnosticarea precoce a provocdrilor de Tnvatare si interventia prompta

e Accesibilitate educationala sporitd prin optiuni pentru studiu online si la distanta
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Cu toate astea... In viitor, este posibil ca profesorii si fie nevoiti si foloseascd mai multe
examene orale si prezentari, in timp ce eseurile vor trebui sa implice o reflectie mai personala pe care
un chatbot nu o poate replica. Cum ne gandim la posibilele consecinte ale unei tehnologii care se
misca cu o vitezd exponentiala — una care 1si surprinde insisi creatorii in fiecare zi? Cum anticipam
o inteligentd a cdrei esenta este capacitatea de a crea solutii neasteptate? Exista sute de potentiale
lebede negre care pandesc in mlastina cand vine vorba de una dintre cele mai puternice tehnologii
dezvoltate de oameni.

Al nu este altceva decét un descendent al nostru. Al nu este extraterestra; Al este uman. Si In
multe privinte, cum ar fi capacitatea de calcul, este deja supraomeneasca. In curand, cind inteligenta
artificiald generald va fi atinsa, aceasta va fi cu totul superioara noua. La scara evolutiva, IA de astazi
seamana cu primele etape in drumul catre urmatoarea specie a genului homo, o specie care, de data

aceasta, nu va fi legata de limitele biologiei. Poate ca se va numi Homo artificialis intelligentia.
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EDUCATIA VIITORULUI SI INTELIGENTA ARTIFICIALA

Prof. Manolea Mihaela

Liceul Tehnologic ,,Domnul Tudor” Drobeta-Turnu Severin

In era tehnologiei, conceptul de inteligenta artificiald (IA) a devenit tot mai relevant in diverse
domenii, inclusiv in educatie. ” IA reprezintd capacitatea sistemelor computerizate de a invédta din
experientd, de a se adapta la situatii noi si de a rezolva probleme complexe, ceea ce o face o resursa
valoroasa pentru mediul scolar.” (OpenAl, 2023). Inteligenta artificiald poate fi utilizata in scoli pentru a
imbunatati procesul de invatare, experienta elevilor si a profesorilor. Inteligenta artificiala (IA) in scoli
poate transforma modul in care educatia este livrata si experimentata de catre elevi si profesori.

La ora actuala, inteligenta artificiala este utilizata In educatie in diferite moduri, de la chatboti
precum ChatGPT, care le pot oferi elevilor asistentd non-stop, pana la algoritmi de Invatare
personalizati, care se adapteaza nevoilor fiecarui elev, si care pot fi de un real ajutor pentru elevii cu
dizabilitati sau cu probleme de invatare.

Unul dintre cele mai promitdtoare aspecte ale utilizarii IA 1n scoli este personalizarea invatarii. Prin
utilizarea algoritmilor de invatare automatd, IA poate colecta si analiza datele referitoare la performanta,
stilurile de Invatare si interesele elevilor. Pe baza acestor informatii, sistemul poate adapta materialele si
metodele de predare pentru a se potrivi nevoilor individuale ale fiecarui elev. Astfel, elevii vor beneficia
de un mediu de Invatare mai eficient si vor avea sansa de a se dezvolta la potentialul lor maxim.

Exista trei metode de implementare, in functie de obiectivele de invatare:

- Invdtare cu Al, cu alte cuvinte, integrarea tehnologiilor Al in activitatea didacticd, pentru a stimula
invatarea elevilor si a Imbunatati instruirea. Desi instrumentele si tehnologiile Al sunt create cu precadere
pentru firme si sectoare industriale, existd un numar de instrumente Al la dispozitia profesorilor care
doresc sa foloseasca inteligenta artificiald pentru a stimula invatarea elevilor. Printre exemplele de
instrumente care pot fi folosite la orele de discipline STEM se numara PhotoMath, o aplicatie gratuita
pentru predarea matematicii, si Seek by iNaturalist, o aplicatie care contribuie la identificarea speciilor de
animale din fotografii. La orele de limbi straine pot fi folosite Verse by Verse, care le permite elevilor sa
scrie poezii cu ajutorul Al si sa 1i descopere pe poetii americani, si Duolingo, pentru invatarea limbilor
straine. La orele de studii sociale si arte plastice pot fi folosite Newspaper Navigator, un instrument de
cautare prin milioane de fotografii cu ziare istorice, si MuseNet, pentru a descoperi si crea muzica.
Instrumente precum Socratic si Brainly pot fi folosite la toate disciplinele.

- invatare pentru Al, adicd dobandirea de competente noi, necesare pentru a trdi si munci intr-0
lume definitd de Al. Pentru a valorifica potentialul Al si a face fata provocarilor unei lumi definite de

Al, elevii trebuie sa fie echipati cu competente de gandire computationald si solutionare a
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https://photomath.app/en/
https://www.inaturalist.org/pages/seek_app
https://sites.research.google/versebyverse/
https://www.duolingo.com/
https://news-navigator.labs.loc.gov/search
https://openai.com/blog/musenet/
https://socratic.org/
https://brainly.com/schools-and-teachers?source=topbar
https://codeweek.eu/training/computational-thinking-and-problem-solving

problemelor, precum si cu abilitati necesare programarii si prelucrarii datelor. Code Week pune la
dispozitia profesorilor o mare varietate de resurse de predare si invatare.

- Invatarea Al, altfel spus aplicarea competentelor specifice Al pentru a folosi inteligenta
artificiala eficient si a crea noi instrumente si tehnologii Al. Utilizarea adecvatd si eficientd a
sistemelor Al eficiente poate, spre exemplu, sa invatam cum sa folosim sistemele Al frecventand
cursul Al Basics for Schools.

Unul dintre cele mai importante beneficii ale folosirii Al in scoli constd in capacitatea de
personalizare a experientei de invatare pentru fiecare elev in parte. Folosind inteligenta artificiald, educatorii
pot analiza performanta elevilor si datele referitoare la preferinte pentru a crea planuri de lectii si evaluari
personalizate, in functie de punctele slabe si punctele tari ale fiecarui elev, noteaza QuestionPro.

Instrumentele Al pot automatiza anumite sarcini repetitive, plictisitoare si laborioase, cum ar fi
notarea testelor ori a lucrarilor. Eliberati de aceste sarcini, profesorii se pot concentra asupra altor
aspecte ale predarii, mai creative si mai relevante.

Aplicatiile si tehnologiile Al pot imbunatati experienta de invdtare in mai multe moduri. De
exemplu, realitatea virtuala si cea augmentata pot face invatarea mai interactiva si mai captivanta. Al
poate fi folositd si pentru a crea chestionare si jocuri personalizate, care ii fac pe elevi sd se implice
mai mult in lectii, intr-un mod distractiv.

Chatbotii si alte instrumente bazate pe inteligenta artificiald le pot oferi non-stop asistenta
elevilor, ajutandu-i sa depdseasca anumite obstacole 1n procesul de invatare.

Instrumentele Al pot procesa si analiza rapid volume foarte mari de date, realizand inclusiv
rezumate de texte.

Desi recunoastem potentialul IA de a sprijini si Iimbunatati procesul educational, trebuie sa
constientizam 0 serie de provocari si riscuri asociate: confidentialitatea datelor elevilor, tendintele
algoritmilor 1A, nevoia de competente digitale avansate. Unul dintre cele mai mari riscuri este
posibilitatea ca elevii sa foloseasca instrumentele Al pentru a trisa si a evita sarcinile primite la scoala.
De exemplu, ei si-ar putea rezolva temele cu ajutorul ChatGPT. O alta temere a educatorilor este ca
inteligenta artificiala in scoli va Inlocui interactiunea umana si va deteriora calitatea predarii la clasa.

De asemenea, exista o Ingrijorare cu privire la posibilitatea ca joburile profesorilor sa fie inlocuite,
intr-o anumita masurd, de inteligenta artificiala. Odata cu automatizarea multor sarcini administrative,
este posibil sa fie mai putine locuri de munca disponibile pentru educatori, dar si pentru personalul auxiliar
din scoli. O altd provocare se referd la accesibilitate. Platformele si instrumentele cu Al ar trebui sa fie
accesibile pentru toti elevii, indiferent de statutul lor socioeconomic sau de locatia acestora. Totodata,
existd Ingrijorari si cu privire la impactul Al asupra confidentialitatii si securitdtii datelor elevilor.

Inteligenta artificiald in scoli are potentialul de contribui la inovarea practicilor de predare si la

asigurarea unei educatii de calitate, incluziva si echitabila.
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INTRODUCERE
0,An investment in education gives the best returns” — B. Franklin

o ,Invatatura este o comoara care isi urmeaza stapanul peste tot!”

alnovarea in educatie implica utilizarea / adoptarea unor noi servicii,
tehnologii si competente digitale — Comisia Europeana

o Educatia = pregateste populatia sa se confrunte si sa depaseasca
obstacolele si provocarile care au legatura cu transformarea
digitala a societatii — EU Digital Single Market Strategy.

aoPandemia COVID-19 ne-a fortat sa ducem practicile educationale in
mediul online.

o Apoi au venit promisiunile digitalizarii educatiei: un sistem
educational flexibil; cetateni activi/implicati/conectati 24h/365zile/
capabili sa foloseasca tehnologiile propuse => o0 economie
sustenabila.

o Prin digitalizare => Learning Experience = accesibila,
interactiva, personalizata.

o Bazata pe multimedia si Inteligenta Artificiala (IA).
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STATE OF THE ART / STAREA LUCRURILOR

aEducatia = factor principal de progres; esential in dezvoltarea economica
Si sociala.

oAjuta TA educatia?
a ,IA va revolutiona educatia” - Sam Altman (fondator OpenAl)
5 ChatGPT ne spune: ,In Romania nivelul digitalizrii a crescut
rapid in ultimii ani”.
o https://willrobotstakemyjob.com/

ainsd, n aceeasi Romanie, doar 17% dintre entitdtile economice
inregistrate comunica folosind tehnologii digitale.

o Prin urmare, digitalizarea educatiei este si provocare si
oportunitate.

o Uniunea Europeana a propus ,Digital Education Action Plan”
o Romania a propus pentru 2021-2027 — initiativa SMART-Edu

o Fiecare universitate si-a pronuntat o strategie proprie de
digitalizare (a se vedea si oportunitatile din PNRR)
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o Digitalizarea in educatie este necesara:
Sa atraga generatia tanara (nascuti si crescuti in era digitala);
Aducerea tinerilor intr-un mediu familiar si accesibil;
Promovarea unui proces educational interactiv si personalizat;

Adaptarea la stilurile de invatare ale fiecarui student pentru a nu-
i ,pierde”.

o Alte obiective ale studiului observational :
Ce se intelege prin digitalizare?
Cum este perceputa si de ce este considerata relevanta
digitalizarea in educatie?
Stadiul digitalizarii in cele doua universitati tinta?
Implicarea in digitalizare (abordarea bottom-up)?
Digitalizarea activitatilor de cercetare
Ce se cunoaste despre semnatura digitala (electronica)?

In niciun caz nu este o poza a semnaturii olografe inserata
intr-un document

Cat de mult sunt cunoscute si folosite instrumentele de tip
invatare automata (machine learning)?.



METODOLOGIA:
aChestionare online

o 38 de intrebari
o Adresate atat cadrelor didactice cat si studentilor
o De la doua universitati din Regiunea SV Oltenia

o Universitatea din Craiova — Fac. de Automatica, Calculatoare si
Electronica

o Universitatea Constantin Brancusi din Targu-Jiu
aGrupul tinta:
+ 959 studenti dintr-un total de 4.833 (19.84%)
+» 83 de cadre didactice dintr-un total de 298 (27.85%)

aColectarea si analiza datelor de la respondenti s-a facut cu Google Forms
and Google Data Studio
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ANALIZA RASPUNSURILOR
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Care este punctul de vedere asupra oportunitatii digitalizarii educatiei
(raspunsurile cadrelor didactice, respectiv ale studentilor)
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(cadre didactice, respectiv studenti).
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Ce cred cadrele didactice despre digitalizarea educatiei :

JActivitatile didactice trebuie derulate intr-un regim hibrid;
dContinutul informativ educational trebuie livrat prin platforme de e-learning.

QUltilizarea pe scara larga a semnaturii electronice (sau digitale) in managementul
documentelor si informatiilor asociate universitatii;

JAcceptarea si adoptarea instrumentelor de tip invatare automata in procesul didactic
(ML — machine learning);

Furnizarea de servicii online de suport pentru invatare (biblioteca, consultatii,
mentorat, tutorat, etc.);

QdCursuri de formare a competentelor digitale;

Gestiunea online si automatizata a informatiilor si documentelor, plus semnarea lor
electronica

UCrearea unui spatiu virtual pentru universitate/facultate/departament;
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Ce cred studentii despre digitalizarea educatiei:

JActivitatile didactice trebuie derulate intr-un regim hibrid;
JActivitatile de laborator trebuie digitalizate mai mult;
dContinutul informativ educational trebuie livrat prin platforme de e-learning.

QUltilizarea pe scara larga a semnaturii electronice (sau digitale) in
managementul documentelor si informatiilor asociate universitatii;

QUtilizarea instrumentelor de tip invatare automata (ML — machine learning);

QUtilizarea online a serviciilor suport pentru invatare (biblioteca, consultatii,
mentorat, tutorat, etc.);

dCursuri online de formare si dezvoltare a competentelor digitale;

HdEliberarea online si semnarea digitala a documentelor emise de
secretariatele facultatilor (de ex. certificate, diplome — QR code, etc.);

dCrearea unui spatiu virtual unic (transformarea si transmutarea
universitatii).
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CONCLUZII

o Digitalizarea si IA ,vin” inevitabil peste sistemul de invataméant!

o Pentru o parte dintre activitatle de educatie, invatare si cercetare,
digitalizarea este deja atat facilitator cat si element indispensabil

o Universitatile trebuie sa raspunda nevoilor de digitalizare atat din partea
profesorilor cat si a studentilor (impact pe formare si transformare)

o Studiul observational a incercat sa captureze atat perceptia cat si impactul
digitalizarii asupra principalilor actori din educatie

o Acestia au fost de acord asupra
Oportunitatii digitalizarii serviciilor educationale si de cercetare;
Derularii activitatilor de predare si invatare in regim hibrid;
Furnizarii de continut educational prepondarent prin platforme de e-learning;
Utilizarii semnaturii digitale si a fluxurilor de documente semnate;
Utilizarii / incorporarii instrumentelor de invatare automata (de ex. ChatGPT);

o Rezultatele acestul studiu pot fi folosite ca argument pentru adoptarea unor noi
politici si strategii educationale in invatamantul universitar.



IMPACTUL TEHNOLOGIEI ASUPRA MINTII

Prof. Udrescu Ana-Maria
Prof. Neacsu Eleonora Steluta

Colegiul Energetic Rm. Vialcea

Titlul unui eseu al publicistului american Nicholas Carr, expert in internet, publicat in ,, The
Atlantic Monthley” si dezvoltat in cartea ,, The Shallows” in 2010, a fost ,,IS GOOGLE MAKING
US STUPID?” (Google ne prosteste?). Experientele fiecaruia dintre noi spun ca raspunsul nu este
facil. La prima vedere, am putea spune ca nu, internetul, si prin extindere, noile tehnologii, reprezinta
un progres remarcabil, facand mult mai facild invatarea prin aducerea la doar ,,un click distanta” a
informatiei. Pe de alta parte, cu sigurantd am observat schimbari Tn modul de functionare a mintii
noastre si a celor din jurul nostru, in mod special al tinerilor, adicd a celor nascuti cu tehnologia la
indemana: o ,,comoditate a creierului” — nu ma obosesc sa tin minte pentru ca le gasesc imediat printr-
o cautare pe internet sau in memoria unui dispozitiv (telefon, tableta etc.). La o privire mai atenta,
putem constata dependenta de tehnologie, deficitul de atentie, incapacitatea de concentrare pe termen
mai lung (acest lucru este foarte usor de observat la elevi in timpul orelor de curs).

In tarile dezvoltate in care tehnologia a intrat in viata oamenilor la nivel de sisteme cu mult
inaintea noastrd s-au facut studii cu privire la impactul pe care aceasta il are asupra dezvoltarii
creierului uman. Rezultatele nu sunt deloc imbucuratoare si sunt in deplind concordanta cu rezultate
obtinute in cercetarea fundamentald din neurobiologie cu privire la functionarea creierului: sinapsele
se modifica in timpul procesului de invatare, creierul modificandu-se permanent prin folosirea lui in
mod activ. Astfel, daca creierul trebuie sa invete mereu, timpul petrecut in mediile digitale reprezinta
pentru el o stagnare care duce chiar la regres. Acelasi publicist Nicholas Carr descrie modul in care a
constatat efectele pe care le-a avut folosirea exagerata a internetului asupra sa: ,,Mi se pare ca
internetul imi distruge capacitatea de concentrare si contemplare. Mintea mea asteapta acum sa
preia informatii exact in modul in care sunt oferite de net: sub forma unui flux rapid de particule...
Prietenii mei spun acelasi lucru: cu cat folosesc mai mult netul, cu atdt le este mai greu sa se
concentreze asupra unor texte mai lungi.” (citat din cartea ,,The Shallows”-2010).

Un alt articol publicat in 2014 pe platforma Mashable de Rebecca Hiscott se intituleaza ,,8
Ways Tech Has Completely Rewired Our Brains”. In el sunt descrise efectele:

» ,,Visam in culori” — corelarea intre ce i cum visam si imaginile la care suntem expusi odata cu
utilizarea pe scara larga a dispozitivelor; spre deosebire de generatiile anterioare care luau contact
cu imagini statice sau in miscare doar cand vizionau un film (cinema, cinema...) sau emisiuni

televizate (adica doar in timpul liber ramas dupa terminarea activitatilor zilnice), stazi imaginile

277



ne inunda si se deruleaza aproape continuu pe parcursul intregii zile si, in cazul copiilor, de cele
mai multe ori, $i noaptea.

Sindromul ,,vibratiei fantoma” — impresia ca telefonul sund sau vibreaza cand acest lucru nu se
intampla. Telefoanele au devenit parte integrantd a corpului uman in cazul multor persoane, iar la
tineri, procentul la care se intdmpla acest lucru este urias (constatare empiricd). Experiment pe care
I-am derulat cu aproximativ 10 ani in urma la clasa unde eram diriginta (clasa a XII-a): la inceputul
orei am rugat elevii sa pund telefoanele pe catedra. Era o ora de dirigentie, discutii libere pe o tema
data. Pe parcursul orei, desi toti erau cu fata spre catedra, am observat cd, cel putin jumatate dintre ei
isi pipdiau buzunarele si le aparea panica in ochi pentru ca nu isi gaseau telefonul. Concluzia? Trista.
Somn si veghe — asa numita lumina albastra si efectul pe care aceasta il are asupra somnului este obiect
de studiu de multi ani. S-a constatat efectul perturbator pe care aceasta il are asupra organismului,
infuentand ritmul circadian, cu efecte asupra Sistemului imunitar si al secretiei hormonilor de stres.
Memoria si atentia nu mai sunt aceleasi... — dintre efectele negative pe care tehnologia le are,
probabil ca, prin prisma profesiei, acesta ne intereseaza cel mai mult. Ofera explicatii pentru
numitele ,,insuccese” pe care fiecare dintre noi constatd sau i se imputa ci le are. in 2007, un
specialist in neurostiintd a chestionat 3.000 de oameni si a constatat ca respondentii mai tineri au
fost mai putin probabil sa-si aminteasca informatiile personale standard, cum ar fi ziua de nastere
aunei rude sau chiar propriul numir de telefon. In mod similar, studiile au aritat ci calculatoarele
pot reduce abilitatile matematice simple. Unii oameni nu pot naviga prin propriile orase fara
ajutorul GPS-ului. S-a demonstrat ca retelele sociale si internetul ne scurteaza durata de atentie.
Persoanelor cufundate in mediile digitale le este dificil sa citeasca carti pentru perioade lungi de
timp si, adesea, trec cu usurintd articole online, mai degraba decat sa citeasca fiecare cuvant.
Acest fenomen poate fi deosebit de Ingrijorator pentru tineri, al cdror creier este mai maleabil si,
prin urmare, ar putea sa nu isi dezvolte abilitatile de concentrare.

Jocurile video au si efecte pozitive — acestea dezvolta viteza de reactie, abilitatile vizuale legate
de perceptia spatiald, coordonarea motrico-vizuald. DAR, pentru cd exista un mare dar:

Mai impulsivi ca oricand - aceleasi jocuri video cresc impulsivitatea, chiar agresivitatea. In urma
studiilor, cercetatorii au ajuns la concluzia ca jucatorii sunt nevoiti sa ia decizii rapide in situatii
violente in cazul multor jocuri, ceea ce conduce in timp la inhibrea ,,controlului executiv
proactiv” asupra reactiilor si impulsurilor, efectul fiind ca au mai multe sanse sa reactioneze cu
ostilitate sau agresivitate imediata, necontrolata in viata reala.

Devenim mai creativi — imbucurator, ca sa nu raimanem cu impresia ca trebuie sa spunem NU
tehnologiei, este faptul ca tehnologia faciliteaza interactiunea oamenilor, acestia avand mult mai
usor posibilitatea de a se exprima creator (artistic sau social). Oamenii isi pot descoperi pasiuni,

pot ,,intani” alti oameni cu care impartasesc aceleasi valori.
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Este de mentionat faptul ca, in unele tari, cum ar fi Germania, dependenta de calculator si
internet este catalogata ca si alte dependente (de tutun, alcool, jocuri de noroc etc.) si se urmareste
tratarea acesteia. In tarile nordice, tiri in care tehnologia a intrat in scoli de mult timp (de la nivelul
de gradinita pina la universitati), exista scoli in care elevii nu mai au caiete si nu mai scriu decat pe
tablete (experientd impartasitd de un profesor din Finlanda la un curs Erasmus+ in 2016 ,,Future
learning with tablets”). S-a constatat ca scrisul de mana si caligrafia ,,ordoneaza creierul si 1l hranesc”
(poate se naste intrebarea de ce caligrafia nu se mai regaseste in curiculumul claselor primare...) si
vedem cum, rand pe rand, sisteme de Invatamant promotoare ale utilizarii tehnologiei la clasa, incep

sa renunte la folosirea pe scara larga a dispozitivelor si internetului in procesul de invatare.
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ROLUL INTELIGENTEI ARTIFICIALE iN EDUCATIE

Prof. Nuti Maria Magdalena
Colegiul ,,Stefan Odobleja” Craiova

Inteligenta artificiald poate fi aplicata in domenii foarte variate de activitate. Ea poate sa preia
multe sarcini de rutind, care lasa astfel oamenii disponibili pentru sarcini mai complexe. Insa
inteligenta artificiala este prezenta si in viata noastra obisnuita, dar are un rol important si in sectorul
de educatie. Desi exista voci care se tem ca sistemele IA vor lua locul profesorilor in viitor, rolul
tehnologiei este doar aceea de a asista procesul de Invatare.

Perioada recentd de pandemie a potentat mult folosirea tehnologiei in educatie. Copiii au facut
cursuri online, asadar profesorii s-au bazat pe diverse programe si aplicatii pentru a-si sustine lectiile. Acest
fenomen a aratat ca sistemele de inteligenta artificiala pot fi integrate in programul obisnuit de educatie. lata
care sunt cateva modalitati concrete prin care inteligenta artificiala poate asista procesul de educatie:

- Réspunsuri rapide - elevii au nevoie de anumite informatii atunci cand scriu un eseu de
exemplu sau de clarificdri legate de lectie. Ei au optiunea de a-1 scrie profesorului, insa acesta
nu poate raspunde mereu foarte prompt. In schimb, copiii pot obtine informatii prin sisteme
de raspunsuri rapide ce tin de inteligenta artificiala.

- Personalizare - exista programe IA care stocheaza date despre elevi. Acestea vorbesc despre
capacitatile lor de invatare, dar si despre provocdrile fiecaruia sau in ce zone au avut rezultate
mai slabe. Astfel de date ajuta profesorul sa inteleaga ce nevoi au elevii sdi si cum sa isi
adapteze metoda de predare. Acest lucru nu ar fi posibil fard sistemele de inteligentd
artificiala, deoarece profesorii nu pot tine pasul cu detalii despre toti elevii.

- Acces la cursuri 24h/ zi - fiecare elev invata in ritmul propriu. Unii vor intelege lectia din
momentul predarii, In timp ce altii au nevoie de asistentd suplimentara. Cursurile organizate
in sisteme [A sunt extrem de utile pentru copii. Acestia au acces la informatie oricand, asadar
ei le pot accesa pentru a aprofunda informatia.

Inteligenta artificiala are un mare potential de a transforma educatia si formarea pentru elevi,
profesori si personalul scolar. Ii poate ajuta pe elevii cu dificultdti de invatare si poate sprijini cadrele
didactice prin invatare individualizati. In general, aceste sisteme pot fi personalizate pentru a se potrivi cu
nevoile specifice ale profesorilor si ale elevilor lor. In ceea ce priveste jocurile educationale bazate pe
inteligenta artificiald disponibile pentru geografie si informatica, exista o varietate foarte mare, printre care:

- GeoGuessr — este un joc online care utilizeaza date din Google Maps si Google Street View
pentru a plasa jucatorii intr-un loc aleator din lume. Jucdtorii trebuie sd-si foloseasca
cunostintele de geografie pentru a ghici locatia si pentru a obtine puncte. Acest joc poate fi

o modalitate distractiva de a exersa cunostintele de geografie.
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- CodeCombat — este un joc online care ajuta elevii sa invete sa programeze in diferite limbaje,
inclusiv Python si JavaScript. Jucatorii trebuie sa-si foloseasca cunostintele de programare
pentru a naviga prin diferite niveluri si pentru a rezolva probleme. Acest joc poate fi 0
modalitate distractivd de a invdta programarea si poate ajuta elevii sd-si consolideze
cunostintele.

- Minecraft: Education Edition — este o versiune speciala a jocului Minecraft care este
proiectatd pentru a fi utilizatd in mediul educational. Aceastd versiune contine diferite
scenarii si activitdti care sunt legate de geografie si informatica. De exemplu, elevii pot
construi harti ale lumii reale in Minecraft si pot Invata despre geografia lumii in timp ce
exploreaza si construiesc.

- Google Earth — nu este neaparat un joc, dar este o aplicatie de navigare prin lume care poate
fi utilizata ca instrument educational. Acesta contine diferite caracteristici si instrumente
care pot ajuta elevii sd inteleaga mai bine geografia lumii, inclusiv harti tridimensionale si
informatii despre diferite locuri.

O modalitate prin care inteligenta artificiala ar putea eficientiza procesul de invatare ar fi
reducerea timpului de pregitire a materialelor necesare pentru predare. in mediul educational, in
medie, profesorii petrec 11 ore pe sdptdmana in activitdti de pregatire. Estimam ca utilizarea eficienta
a inteligentei artificiale ar putea reduce acest timp la doar sase ore. Prin intermediul inteligentei
artificiale, profesorii nu doar ca vor petrece un timp de pregatire cu mult mai mic, dar acest timp va
fi mai eficient, ajutdndu-i sa vina cu planuri de lectii §i abordari mai bune.

Desi lucruri precum casele inteligente si masinile cu autovehicule par inca departe in viitor
si sunt disponibile doar pentru un procent mic de oameni, impactul in viata de zi cu zi este atat de
perceptibil, incat de multe ori nici nu ne dam seama ca interactiondm cu acesta. Jocurile video cu
personaje care reactioneaza si se adapteazd modului in care utilizatorul joaca sunt un exemplu de TA
care este trecut cu vederea si aproape luat de la bun sfarsit, la fel ca predictiile de cumparare care iti
aratd produse Inainte de a le avea nevoie sau recomandari despre filme pe Netflix. Companii precum
CTI creeaza manuale personalizate pentru a raspunde diferitelor nevoi ale elevilor si care le permite
profesorilor s abandoneze metoda unica. IA imbunatateste deja metodele traditionale de predare prin
imbunitatirea aspectelor lor cele mai bune si corectarea defectelor acestora. In timp ce profesorii se
straduiesc sa-si gestioneze timpul, IA poate fi disponibild pentru elevi 24/7, incurajand invatarea la
distantd. Poate chiar sd aiba grija de multe sarcini administrative obositoare, ceea ce le permite
profesorilor mai mult timp sa se concentreze asupra elevilor lor.

Inteligenta artificiald este un instrument care poate fi folosit pentru a face bine sau nu. In
educatie, rolul inteligentei artificiale este sa ajute profesorii sa devina facilitatori si sa ofere elevilor

acces la instrumente de predare Tnvatare si testare care croiesc pentru fiecare elev un parcurs care sa
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ise potriveasca foarte bine. Deasemenea, inteligenta artificiala poate accelera invatarea personalizata,
poate oferi evaluare si feedback continuu elevilor si poate aplica algoritmi de analizd in vederea

personalizarii procesului de invatare, astfel incat sa poata fi adaptat, in timp real, la nevoile acestora.
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ROLUL INTELIGENTEI ARTIFICIALE iN EDUCATIE

Prof. Stoian Carmen
Prof. Spiridon Daniela Dorina
Colegiul ,,Stefan Odobleja” Craiova

Aplicatiile bazate pe inteligenta artificiala au devenit o parte integrantd a vietii noastre,
demonstrand ca tehnologia devine din ce in ce mai importanta. Datorita progreselor in domeniul
inteligentei artificiale, in ultimii ani, au aparut un numadr tot mai mare de aplicatii educationale
bazate pe inteligenta artificiala.

Inteligenta artificiala (Al in engleza) se referd la inteligenta masinilor sau a software-ului,
spre deosebire de inteligenta naturala a oamenilor sau a unor specii de animale, fiind un domeniu de
studiu 1n stiinta calculatoarelor care se ocupa de dezvoltarea si studierea masinilor inteligente.

Autorii Kaplan si Haenlein definesc inteligenta artificiald ca fiind ,,capacitatea unui sistem
de a interpreta corect datele externe, de a invata din astfel de date si de a folosi ceea ce a Invatat
pentru a-si atinge obiective si sarcini specifice printr-0 adaptare flexibila”

Al poate fi definita ca un sistem de calcul capabil sd execute sarcini inteligente, asociate in
mod traditional cu mintea umana: sa interpreteze si sa proceseze informatii, sa invete, sa rationeze,
sa solutioneze probleme, sa faca predictii, sa ia decizii si, uneori, chiar sa creeze.

In prezent, tehnologia Al este utilizatd pe scard larga in industrie, administratie si stiinti.
Cateva aplicatii raspandite sunt: motoarele de cautare pe internet avansate (de exemplu, Google
Search), sistemele de recomandare (utilizate de YouTube, Amazon si Netflix), intelegerea vorbirii
umane (Siri si Alexa), masinile fara sofer, instrumentele generative (ChatGPT, tool-uri care creeaza
artd etc) sau programele care joaca sah sau Go la cel mai inalt nivel.

Exista numeroase utilizéri ale Al care prefigureaza maniera in care va transforma educatia in
urmatoarele decenii. Al poate accelera invatarea personalizata, poate oferi evaluare si feedback
continuu elevilor si poate aplica algoritmi de analizd in vederea personalizarii procesului de

invatare, astfel incat sa poata fi adaptat, in timp real, la nevoile elevilor (UNESCO, 2020). Al a

demonstrat deja o capacitate uluitoare de a-i sustine pe elevii cu nevoie speciale, fiind receptiva la

abilitatile lor. Alte exemple promitdtoare de utilizari ale Al ar fi evaluarea noilor competente,
analiza predictiva pentru reducerea abandonului scolar (OECD), imbunatatirea metacognitiei si
invatarea eficienta in colaborare. Sprijinul Al pentru invatarea in colaborare presupune formarea
adaptiva a grupurilor, moderarea de catre experti, agenti virtuali si moderare inteligentd in vederea

crearii unui grup adaptat la o sarcina de colaborare anume (Luckin, Holmes).
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Imaginea de mai jos prezinta o parte din solutiile pe care Al le poate oferi educatiei:

Al in educatie

Curriculumul standardizat nu raspunde unor nevoi Tn-.ri;a rea personalizatd

individuale

Al poate evalua intrebérile deschise in timp real
Maotarea i evaluarea sunt cronofage si pun un accent prea
mare pe raspunsurile multiple

= " — v . . Asistenti virtualila clasd
Din cauza dimensiunilormari ale colectivelorde elevi,

intrebdrile coplilorriman adesea Fard rispuns

Roboetii conversationali pot rispunde la intrebdrile
administrative ale parintilor, personaluluisi elevilor din
mers

Comunicarea personalizatd este aproape imposibila din
cawuza volumului

Analiza sentimentelor realizatd de Al
0 ratd in crestere a abandonului scolar

Procesarea limbajului natural poate identifica tipare si
Flagiat datele sursd

Exista trei metode de implementare a Al 1n sala de clasa, in functie de obiectivele de invatare:

1. invitare cu Al, cu alte cuvinte, integrarea tehnologiilor Al in activitatea didactica, pentru a
stimula invatarea elevilor si a imbunatati instruirea. Desi instrumentele si tehnologiile Al sunt create cu
precadere pentru firme si sectoare industriale, existd un numdr de instrumente Al la dispozitia
profesorilor care doresc sa foloseasca inteligenta artificiala pentru a stimula invatarea elevilor. Printre

exemplele de instrumente care pot fi folosite la orele de discipline STEM se numara Thinkster Math,

un program de instruire in matematica, Seek by iNaturalist, o aplicatie care contribuie la identificarea

speciilor de animale din fotografii. La orele de limbi straine pot fi folosite Verse by Verse, care le

permite elevilor sa scrie poezii cu ajutorul Al, Duolingo, pentru invatarea limbilor strdine. La orele de

studii sociale si arte plastice pot fi folosite Newspaper Navigator, un instrument de cautare prin

milioane de fotografii cu ziare istorice, MuseNet, pentru a descoperi si crea muzica. Instrumente

precum Socratic si Brainly pot fi folosite la toate disciplinele (forum pentru intrebari la clasa ).

Jill Watson — un asistent de predare virtual introdus de Institutul de Tehnologie din Georgia
in 2016. Nuance — un software de recunoastere a vorbirii folosit de elevi si profesori, capabil sa
transcrie pana la 160 de cuvinte pe minut.

Cognii — produse bazate pe Al ce includ un asistent de predare virtual.

KidSense — solutii educationale Al concepute pentru copii, ce includ un instrument voce-
text cu algoritmi construiti pentru a recunoaste vorbirea uneori mai dificil de inteles a copiilor.

Cram101 — tehnologie Al care poate transforma orice manual intr-un ghid de studiu inteligent,
cu rezumate ale capitolelor si teste practice de tip adevarat-fals sau cu raspunsuri multiple.

JustTheFacts101 — destinat sa functioneze ca echivalent al unui marker clasic, programul

evidentiaza informatiile esentiale si genereaza instantaneu rezumate specifice pentru carti, capitole etc.
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2. invatare pentru Al, adica dobandirea de competente noi, necesare pentru a trai si munci
intr-o lume definitd de Al Pentru a valorifica potentialul Al si a face fata provocarilor unei lumi
definite de Al, elevii trebuie sa fie echipati cu competente de gandire computationala si solutionare
a problemelor, precum si cu abilitati necesare programarii si prelucrarii datelor. Code Week pune la
dispozitia profesorilor o mare varietate de resurse de predare si invatare.

3. invatarea Al, altfel spus aplicarea competentelor specifice Al pentru a folosi inteligenta artificiala
eficient si a crea noi instrumente si tehnologii Al. Utilizarea adecvata si eficientd a sistemelor Al eficiente

poate, spre exemplu, sa invatam cum sa folosim sistemele Al frecventand cursul Al Basics for Schools.

Avantajele Al

o Personalizarea invatarii: inteligenta artificiala poate fi utilizata pentru a adapta programul
de invatare la nivelul si ritmului de invétare al fiecarui elev. Astfel, elevii pot beneficia de o
invatare mai eficienta si personalizata, adaptata nevoilor lor individuale. Aceste sisteme Al
ii sprijina pe elevi in procesul educativ, asigurandu-se ca elevii au acces egal la invatare;

o Accesibilitatea: inteligenta artificiala poate ajuta la eliminarea barierelor pentru elevii cu
nevoi speciale, cum ar fi cei cu dizabilitati vizuale sau auditive, prin intermediul tehnologiei
de asistentd precum recunoasterea vocala si sintetizatoare de voce;

o Feedback imediat pentru elevi: cu ajutorul inteligentei artificiale, elevii pot primi feedback
imediat pe baza performantelor lor, ceea ce poate ajuta la imbunatatirea procesului de invatare.
Feedback cu privire la calitatea cursului: Al poate identifica lacunele din continutul
cursului pe baza performantei elevilor la evaludri. Al poate determina ce informatii sau
concepte specifice ce le lipsesc elevilor, astfel Tncat profesorii sd poatd imbunatati
materialele si metodele de predare;

o Notarea: inteligenta artificiala este acum atat de avansatd incat programele pot face mult
mai mult decdt sa noteze testele grila. Pot, de asemenea, sd compileze date despre
performanta elevilor si pot nota lucrari mai abstracte, cum ar fi eseurile;

e Economisirea timpului: inteligenta artificiala poate fi utilizata pentru a automatiza sarcinile
repetitive si pentru a economisi timpul profesorilor, astfel incat acestia sa poatd fi mai
concentrati pe activitdtile care necesitd interventia umana.

Inteligenta artificiald mai poate fi folosita si pentru:

o gestionarea clasei, inclusiv a comportamentului elevilor;

e planificarea lectiilor;

e lectii audio-vizuale;

e comunicarea dintre profesori si parinti;

e Invatarea limbilor straine;

e pregatirea pentru examen,
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e dezvoltare profesionala.

Inteligenta artificiala este folosita si in educatia timpurie, sub forma unor jocuri interactive
care ii invatd pe copii abilitati de baza.
Dezavantajele Al

o Dependenta de tehnologie: utilizarea inteligentei artificiale poate conduce la dependenta
elevilor de tehnologie si poate incuraja lipsa de comunicare si colaborare interpersonala;

« Erori ale tehnologiei: tehnologia poate fi imperfecta si poate produce erori, ceea ce poate
conduce la confuzie si frustrare pentru elevi si profesori;

e Lipsa de interactiune umana: interactiunea umana poate fi esentiala pentru procesul de
invatare, iar utilizarea inteligentei artificiale poate reduce oportunitatile de interactiune si
comunicare intre elevi si profesort;

o Costuri ridicate: implementarea inteligentei artificiale in procesul de invatare poate fi
costisitoare si poate necesita investitii semnificative in infrastructura si formare.

Predarea cu ajutorul inteligentei artificiale are un potential enorm in transformarea educatiei,
facilitand personalizarea Invatarii, evaluarea automata, sprijinul in luarea deciziilor si promovarea
artificiale si interactiunea umana, astfel incat profesorii sd joace un rol esential in ghidarea si

sustinerea elevilor pe parcursul procesului de invétare.
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BENEFICIILE INTELIGENTEI ARTIFICIALE iN EDUCATIE

Prof. Toporan Daniela
Prof. Vasile Laura Alina
Liceul de Industrie Alimentara Craiova

Inteligenta artificiala este deja prezentd in viata noastrd de zi cu zi, dar se asteaptd ca
viitoarele sale aplicatii sa aduca schimbari uriase. Inteligenta Artificiala (IA), despre care se
vorbeste din ce In ce mai mult, aduce numeroase beneficii semnificative in domeniul educatiei,
imbunatitind modul in care se invatd si se preda. A poate adapta procesul de invatare la nevoile
individuale ale fiecarui elev. Prin colectarea si analizarea datelor referitoare la performantele,
preferintele si stilul de invatare al fiecdrui elev, 1A poate furniza resurse si materiale educationale
personalizate. Aceastd personalizare ajutd la optimizarea eficientd a invatarii si creste succesul
scolar al elevilor.

Platforme educationale

Multe platforme educationale investesc din ce in ce mai mult in inteligenta artificiald pentru
a oferi cursurilor cele mai personalizate elevilor si studentilor lor. Aceste platforme va permit sa
creati teste individuale, instructiuni si feedback. Cu astfel de platforme, elevii 1si completeaza
golurile de cunostinte.

Dezvoltarea de informatii de astazi permite, de asemenea, scanarea si analiza expresiilor faciale
ale elevilor, pe baza carora platforma poate schimba lectia / nivelul in functie de nevoile elevilor.

Invatare globala

Prin utilizarea inteligentei artificiale In educatie, elevii si studentii din intreaga lume au
posibilitatea de a-si impartasi cunostintele. Acest lucru este posibil datoritd cursurilor si
programelor de formare care sunt disponibile pe platforme si care au materiale interactive de
invatare de la cei mai buni profesori.

Asistenti vocali

Asistentii vocali va permit sa utilizati diferite materiale de invatare fard a comunica cu
profesorul. Ele permit studentilor sa foloseasca platforma in orice moment si in orice loc. Exemple:
Apple Siri, Google Home.

Continut inteligent

Materiale educationale precum manuale digitale sau interfete adaptate utilizatorului.
Pe scurt, existda multe solutii bazate pe inteligentd artificiala care imbunatatesc domeniul
educatiei. Aceastd industrie este destul de promititoare din cauza oportunitatilor incredibile de

dezvoltare.
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Unele aplicatii educationale care utilizeaza Al:

e Duolingo — una dintre cele mai populare aplicatii de invatare a limbilor straine. Ofera
posibilitatea de a discuta prin chat cu vorbitori nativi al caror rol a fost preluat de inteligenta
artificiala. Utilizarea robotilor de Invatare a limbilor strdine poate fi o solutie mult mai simpla si mai
putin stresanta pentru studenti, deoarece acestia nu vorbesc cu o persoana reald. Aplicatia de chat cu
inteligenta artificiald este disponibild pe smartphone-urile 10S. Conversatia cu cizme este posibild
in trei limbi: spaniold, franceza si germana.

o Brainly — este o comunitate educationala pentru invatarea reciproca de intrebari si raspunsuri.
Elevii si profesorii pot pune intrebari pe un subiect care ii intereseaza si pot obtine raspunsuri.

o iTalk2Learn — iTalk2Learn este un proiect interdisciplinar care combind cunostintele
despre Invatarea automata, modelarea utilizatorilor, sisteme inteligente de invdtare, procesarea
limbajului natural, psihologia educatiei si educatia matematica.

Sistemele Al pot servi ca tutoriale virtuale, furnizand explicatii si demonstratii interactive
pentru a ajuta elevii sd inteleagd concepte complexe.

[A poate crea teste si evaludri care se ajusteazd nivelului de dificultate in functie de
performantele fiecarui elev. Aceastd metoda ne asigura ca elevii sunt evaluati corect si ca li se oferd
provocari adecvate nivelului lor de cunostinte, incurajandu-i sa progreseze continuu.

[IA poate reduce sarcinile administrative ale profesorilor si personalului scolar prin
automatizarea activitdtilor cum ar fi evaluarea testelor, verificarea plagiatului, programarea
cursurilor sau gestionarea datelor elevilor. Astfel se economiseste timp si resurse, permitand
educatorilor sd se concentreze mai mult pe procesul de predare-invatare.

Sistemele Al pot identifica modele de comportament care indicd potentialul de abandon
scolar. Prin analizarea datelor privind frecventarea cursurilor, performantele academice sau
comportamentul elevilor, [A poate alerta educatorii si parintii, permitand interventii timpurii pentru
a preveni abandonul scolar.

IA este capabila sa identifice si sa elimine greselile din materialele educationale, promovand
continutul relevant si reprezentativ pentru diverse grupuri de elevi. De asemenea, poate traduce materiale
in limbi diferite, facilitdind accesul la educatie pentru elevii din comunitatile lingvistice minoritare.

De asemenea, IA poate analiza volume mari de date din educatie, ajutand la identificarea
tendintelor, eficientei metodelor de predare si performantelor sistemului educational. Aceste
informatii pot fi folosite pentru a lua decizii bine informate si pentru a imbunatati in mod continuu
calitatea Tnvatamantului.

IA contribuie la crearea continutului educational interactiv si captivant, utilizeaza tehnologii
precum realitatea virtuala si augmentata, jocurile educative sau simularea situatiilor reale pentru a

imbunatati procesul de invatare.
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IA faciliteazad educatia la distantd, permitand accesul la educatie de calitate pentru elevii din
regiuni izolate sau care nu au acces la resursele traditionale. Acest aspect contribuie la extinderea
accesului la educatie 1n intreaga lume.

Dezvoltarea tehnologiilor IA stimuleaza inovatia in domeniul educatiei. Incorporarea IA in
procesul de invitare este o invitatie la explorarea unor noi metode de predare-invatare, a unor
concepte educationale revolutionare si a unor solutii eficiente pentru problemele cu care se
confruntd sistemul educational.

Inteligenta Artificiald aduce un set diversificat de beneficii in educatie, de la personalizarea
mentind un echilibru intre utilizarea tehnologiei si implicarea directda a profesorilor si personalului

scolar, pentru asigurarea unei experiente educationale complete si de succes pentru fiecare elev.
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